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The Guru-600 editor

The Guru-600 editor shows the FM-10n the computer’s screen, as a panel inspired by the Prophet-600, with a keyboard: every sound setting, the sequencer, the song, the
arpeggiator, the effects, the mixer, the projects, the samples, the backup and the settings, all at a glance. Every change is heard at once on the FM-1, and every change made on
the FM-1shows in the editor.
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The editor, SOUND page.

The editor’s pages do not follow the FM-1's screen, and the FM-1does not follow the editor’s: each keeps its own page. You can, for example, write a sequence on the
editor's SEQUENCER page while you shape a sound on the FM-1.

« An M-VAVE FM-1 with the Guru-600 firmware.
« AUSB data cable.
« A computer with a MIDI-compatible browser: Chrome, Edge, Brave or Opera.

It describes the editor page by page, in the order of its tabs. The FM-1itself, its buttons and its screens are described in the Guru-600 user guide. The editor speaks the language
chosen in SETTINGS » EDITOR » LANGUAGE (chapter 14): its pages, buttons and messages, and the FM-1's menu. The names of the sound and sequencer settings stay in English,
as on the FM-1's screen; a tooltip translates them and says what they do.

The screenshots in this guide show the editor in English. On your screen, it appears in the language you choose (chapter 14).
In French, Spanish and Italian, the notes keep their letter (C, D, E...), as on the FM-1, and also show their name in solfége (do, ré, mi...).

The ? button at the top right of the editor opens this guide at the chapter of the page you are on.

Opening the editor

« Online: go to marcgoudy.github.io/guru-600/editor/ with Chrome, Edge, Brave or Opera.
« Without internet: in the Guru-600 Editor folder, open editor » index.html with one of these browsers (right-click » Open With). Keep the editor and guide folders side by
side.

Connect the FM-1to the computer with the USB cable and switch it on.

Click CONNECT FM-1 at the top of the editor (or its LED).

The first time, the browser asks to use your MIDI devices: click Allow.

4) The LED lights green and the label says FM-1 CONNECTED. The editor reads the FM-1: the page shows its sounds and its music.

W N =

Afterwards, the editor connects by itself when it opens and when you plug the FM-1in. Unplugged, the LED goes out and the label comes back to CONNECT FM-1; the values stay
on screen.


https://marcgoudy.github.io/guru-600/editor/

Open Guru-600.app: the editor connects to it as to an FM-1, and you hear it on the Mac. Everything in this guide works with it, the FM-1left aside.

Every page can be explored without the FM-1: it shows example values, and the knobs, switches and lists move. Nothing is kept: what needs the FM-1 (saving, loading, playing,
sending) says Connect the FM-1first.

This browser has no MIDI.
Open the editor with Chrome, Edge, Brave or Opera.

MIDI access was refused.
Allow MIDI for this page in the browser’s site settings (the icon at the left of the address bar), then reload the page.

No FM-1found.
Check that the FM-1is on, that the cable carries data (try another one), and that no other program uses the FM-1 (another editor, a music program): close it and click CONNECT
FM-1again.

This FM-1needs the Guru-600 firmware.
The FM-1runs another firmware: install the Guru-600 (see the Guru-600 user guide).

The FM-1does not answer.
Unplug the FM-1, plug it in again and wait for FM-1 CONNECTED.

3 The editor at a glance

The top (header and tabs) and the bottom (keyboard) never change; the page in between is the one of the tab chosen. The editor keeps the proportions of the panel whatever the
size of the window: the rest of the window stays black.

The header and the tabs.
Control What it does
> PLAY: starts the four tracks together. Lit green while the FM-1 plays.
] STOP: stops them.
[ J REC: arms the selected track for recording. Lit red while it is armed.
BPM The tempo, 40 to 240. Click A or ¥ (held: it runs); or drag up or down on the box (| Shift }: finer), or scroll over it; a double click: 120. The box flashes or

CONNECT FM-1  The connection (chapter 2). FM-1 CONNECTED with its LED lit green: connected.

TRACK1234 The selected track, lit orange: the pages show and change it, and the keyboard plays it.

SOUND, SEQUENCER, SONG, ARP, FX, MOD, TRACKS, PROJECTS, SAMPLES, BACKUP, SETTINGS: click one to show its page. Each has its chapter in this guide.
Control What it does
LIT /FLAT The bulb button. LIT or FLAT: the lights glow as on a lit panel, or plain colors. Kept by the browser (also SETTINGS » EDITOR » LIGHTING).
FULL SCREEN The button with four corners: full screen, and back. Also [ F11 ), [ Alt |+ Enter | or a double click on the logo; | Esc | leaves it.

? (HELP) Opens this guide at the chapter of the page shown.

TOOLTIPS The speech-bubble button, left of the bulb: switches the tooltips on or off. Hovering a setting shows, in the language chosen, its translation and what it d

The wheels, OCT - / OCT + and the keyboard.

« Click akey to play it on the selected track; drag across the keys for a glissando. Three octaves, C3 to C6; the notes play at velocity 100.
e OCT -/ OCT +: two octaves down or up at most. Lit while the keyboard is shifted.



« PITCH: bends the pitch; it springs back to the middle. MOD: the mod wheel; it stays where you leave it.
¢ Track 1plays on MIDI channel 1, track 2 on channel 2, and so on.

Computer key Plays

AWSEDFTGYHUJKOLP; the notes, from C4 (A) up to E5 (;)

«/> OCT -/OCT +

MY SOUND page: the sound before / after in SOUNDS (the family shown), loaded at once

The letters are positions on a QWERTY keyboard; on an AZERTY keyboard, use the keys in the same positions: Q Z S E D... for the notes. They do not play while you type in a field.

Control Gesture

Knob Drag up (more) or down (less); | Shift | held: finer. Or scroll over it. Double click: its usual value.
Switch, option, button Click. A lit one is on, or chosen.

Field « value > Click an arrow, or scroll over the field.

Grey button Not available now (nothing to do, or the FM-1is needed).

A short message at the bottom of the page says what was done, or why it was not (it goes away by itself). Before anything that replaces or erases, the browser asks for a
confirmation: OK goes on, Cancel changes nothing.

SOUND: a panel inspired by the Prophet-600

The SOUND page shows the sound of the selected track on a panel inspired by the Prophet-600: every knob and switch of the original, plus what the Guru-600 adds (VOICE, FX
SENDS, EXTRAS, MORPH). A change is heard at once on the FM-1. On the right, SOUNDS holds every sound the FM-1can play, and saves and exchanges the 255 P600 sounds.
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The SOUND page.

FREDA'D PW A FILTER

A change affects the track’s sound, not the saved sound. To keep it: SAVE TO THIS PLACE (below), or STORE THE TRACK'S SOUND on the PROJECTS page (chapter 11).

When the track plays a sound of the FM-1 (another engine than P600), the panel, MORPH and MUTATE dim and stay still, and a message says which engine the track plays: they
set the Guru-600 sounds only. Click a Guru-600 sound (1to 255) in SOUNDS: the track switches to P600 and plays it. The keyboard still shows the keys played on the FM-1, and

the other pages work with every engine.



POLY-MOD

In each voice, two sources modulate oscillator A's pitch and/or the filter.

Control
FILENV
oscB

FREQA, FILTER

LFO

Control
FREQUENCY
SHAPE

INITIAL AMOUNT

What it does
FILTER ENV: how much the filter envelope modulates the destination.
OSC B: how much oscillator B modulates the destination, at audio speed: metallic, bell-like sounds.

DESTINATION: where the modulation goes. Both lit: both; both unlit: nowhere.

What it does

The LFO's speed.

Click to choose the triangle (left) or the square (right). Unlit: a shape the Prophet-600 does not have, set on the FM-1.

How much of the LFO plays with the mod wheel down. The rest, the wheel adds it. It is EXTRAS’ WHEEL seen the other

way round: the two knobs move together.

FREQ A-B, PW A-B, FILTER DESTINATION: what the LFO moves: the pitch of both oscillators, their pulse widths, the filter. Any combination.

OSCILLATORA, OSCILLATORB

Control
FREQUENCY (A)
FREQUENCY (B)
FINE (B)

SYNC (A)

SAW, TRI, PULSE
PULSE WIDTH (A)

PULSE WIDTH (B)

What it does

FREQ A: oscillator A's pitch in semitones. 24 plays the note as written, 12 an octave lower, 36 an octave higher.
FREQ B: oscillator B's pitch, the same way.

FINE B: raises B slightly, up to a semitone: a fuller, beating sound.

A restarts with each cycle of B: a hard, biting tone, which changes when FREQ A moves.

The waveforms of the oscillator: light one, two or three to combine them; all unlit: the oscillator is silent.

PW A: pulse width of A (heard when its shape includes PLS). 50 %: square, hollow; narrow: thin, nasal.

PW B: pulse width of B.

MIXER, GLIDE, UNISON

Control

MIXER

GLIDE

UNISON

What it does

MIXER: 0% only A, 50 % both equally, 100 % only B.
GLIDE: time to slide from one note to the next (0: no glide).

All the voices on one note, huge. Unlit: the track plays chords (POLY). The other voice modes (MONO, LEGATO) are on the MOD page
(chapter 9).

FILTER, FILTER ENVELOPE

Control

CUTOFF

RESONANCE

ENVELOPE AMOUNT

KEYBOARD

ATTACK

DECAY

SUSTAIN

RELEASE

What it does

CUTOFF: the brightness. The same as KNOB 1on HOME.

RESONANCE: boosts the frequencies at the cutoff; past about 70 % the filter whistles on its own.

ENV AMT: how much the filter envelope (page 6) opens the filter.

Higher notes open the filter: OFF, HALF, FULL (the filter follows the keyboard note for note). Click an option.
ATTACK: time for the filter to open.

DECAY: time to fall back to the sustain level.

SUSTAIN: the level held while the key is down.

RELEASE: time to close after the key is released.

Values
0-100 %
0-100 %

OFF /ON

Values
01...40Hz
AlO

0...100%

OFF /ON

Values
0-63st
0-63st
0-127
OFF/ON
OFF/ON
0-100%

0-100%

Values
0-100%
Tms-10s

OFF /ON

Values

30Hz -16 kHz
0-100%

0-100 %

OFF, HALF, FULL
Tms-10s
Tms-10s

0-100 %

Tms-10s



AMPLIFIER

Control
ATTACK
DECAY
SUSTAIN

RELEASE

VOICE, FX SENDS

Control
LEVEL
PAN

SPREAD

DIST, CHORUS, DELAY, REVERB

What it does

Time for the sound to reach its full level.
Time to fall back to the sustain level.
The level held while the key is down.

Time for the sound to die away after the key is released.

What it does
The track’s volume (the same as its fader on TRACKS).

The track'’s position, left / right.

The voices alternate left and right of the track’s PAN: chords open up in stereo.

How much of the track goes to each effect (chapter 8).

Features the Prophet-600 did not have, set per sound.

Control What it does

VINTAGE  Each voice drifts slightly, in pitch (up to 20 cents) and in brightness, like an old analog synthesizer. 0 %: perfectly stable.

Values
Tms...10s
Tms...10s
0...100%

Tms...10s

Values

OFF, -555... +7.5dB
L100...C...R100
0-100 %

0...100%

Values

0-100%

WHEEL How much of the LFO the mod wheel controls. 0 %: the LFO always plays fully and the wheel does nothing. 100 %: no LFO until you push 0...100 %
the wheel. The LFO's INITIAL AMOUNT shows the same thing the other way round.

VEL > FLT Playing harder opens the filter (negative: closes it). Requires velocity: a MIDI keyboard, or SELECT = VEL.

DETUNE  The spread of the voices in unison (VOICES = UNI).

« Drag up or down on a knob; hold | Shift | for finer steps. Or scroll over it.
« Adouble click puts it back to its usual value.
« Switches and options: click.

U2...: your USER sounds (chapter 11).

-100/ +100 %

0-127

¢ 1to 255: the Guru-600 sounds (P600). From 256, number on a grey-blue ground: the sounds of the FM-1's other engines. U1,

@] -H —‘ » Click a sound to load it on the track; a sound of another engine switches the track to that engine. If you changed the sound without

[proe] [ rers ] onon |

@ UNI MUNSTER

GATED PAD

55| RiNG Bass

256 sawLEAD

257 S0FT PAD
258 soR Bass

SAVE TO THIS PLACE

saving it, the editor asks first.

X ‘ « Right-click a Guru-600 sound to rename it (11 characters at most): the name is kept on the FM-1.
« ALL, BASS, LEAD, PAD, PLUCK, KEYS, DRUM, FX: show only that family, among all the sounds. DRUM holds the percussion

sounds and the drum kits.

EXPORT .SYX
IMPORT .8YX

SOUNDS.

« Lityellow: the track’s sound. Orange name: one of your sounds (a place you saved or imported, or a USER sound).



Control What it does

SAVE TO THISPLACE Saves the track’s sound in the place lit yellow, after a confirmation: it replaces the sound there. To save it elsewhere, click that place first, then S/
BACK TO ORIGINAL On a place in orange: brings back the sound the place had at first, after a confirmation. Grey on a place that still holds its original.

EXPORT .SYX Saves the sound of the place as a Prophet-600 file (number name.syx) in the browser's downloads, under the name you give it: the Prophet-60C
IMPORT .SYX Puts a Prophet-600 sound from a file (.syx or .mid, Sequential's format or GliGli's) in the place lit yellow, after a confirmation, with its name (the or

RESET ALL SOUNDS  Brings back the 255 original sounds, after a confirmation: every sound you saved or imported is erased. Make a backup first (chapter 13).

SAVE TO THIS PLACE, BACK TO ORIGINAL and EXPORT .SYX act on a Guru-600 sound: they are grey while the track plays a sound of the FM-1.

Saved with the sound: the oscillators, the mixer, the filter and its envelope, the Poly-Mod, the amplifier envelope, the glide, UNI on or off (with its DETUNE), the LFO's rate, shape
and destinations, WHEEL and VEL>FLT. Not saved: VINTAGE (back to 24 at each load), the effect sends (a kept sound plays dry, all sends at 0), the INSERT, MONO and LEG (a
kept sound always plays POLY, or UNI if its unison was on), the LFO's PHASE and FADE and the other LFO settings of the MOD page, the ENVELOPE settings of the MOD page,
MOD MATRIX slots 1-2, the VOICE settings of the MOD page and SPREAD.

To keep everything, use STORE THE TRACK'S SOUND on the PROJECTS page (a USER sound), or save the project. The places of your own are 55 at most, shared by the sounds
you save and the sounds you import. Beyond: the message The memory of the places is full; free some with BACK TO ORIGINAL.

MORPH

SOUND A SOUND B MUTATE AMOUNT
| 3

MORPH, under the panel.

MORPH turns the track’s sound (SOUND A) into another one (SOUND B), little by little, and MUTATE makes a variation of it.

Control What it does

SOUND A 4 ) The track’s sound. The arrows load the previous or next place (after 255 comes 1), as a click in SOUNDS.
SOUNDB 4 b The sound to reach. Choosing another B puts the slider back at A.

MORPH Click or drag on the rail, from A (0 %) to B (100 %). The value shows after the title. The sound changes as you move.
MUTATE Changes the sound at random, by the AMOUNT shown. Click again for another variation.

AMOUNT How far MUTATE goes: a little (1%) to a lot (100 %).

A morphed or mutated sound is a changed sound: keep it with SAVE TO THIS PLACE or STORE THE TRACK'S SOUND. Load SOUND A again to come back to it.

No sound?

Check SAW, TRI, PULSE (at least one lit on an oscillator heard), the MIXER, CUTOFF and ENVELOPE AMOUNT (not both at the bottom), the LEVEL, and that the track is not
muted (TRACKS).

My saved sound sounds dry.
A saved P600 sound loads with its effect sends at O (see What a place keeps): turn FX SENDS up again, or keep the sound as a USER sound.

The memory of the places is full (55 sounds).
Bring some places back to their original sound (BACK TO ORIGINAL), or keep sounds as USER sounds.

No Prophet-600 sound in this file.
The file is not a Prophet-600 SysEx file (a bank of another synthesizer, for instance).

I changed a sound and loaded another one.
On the FM-1, hold SAVE for 1s: it undoes the track’s last sound load, and the changed sound comes back.

5 SEQUENCER: the track’s steps

Each track has its own sequence of up to 64 steps, with chords, ties, accents, slides, chance, velocity and repeats. The SEQUENCER page shows the selected track’s: its settings
at the top, the notes in the middle (STEPS), the details of each step below (DETAIL), and the automation on the right. B> at the top starts the four tracks together.
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The SEQUENCER page.
SEQUENCE
Control What it does Values
LEN The number of steps of the sequence. The steps beyond it are dimmed. 1..64
DIV The length of a step, in note values of the tempo. 4BAR ... 1/32
SWING Delays every other step: a shuffle. 0...100%
GATE How long each note lasts, in part of its step. 1...100 %
QUANTIZE Lit: the steps play on the grid. Unlit: they play their NUDGE (early or late, as recorded). OFF /ON

TRANSPOSE Transposes what the keys play, in semitones; the sequence too when QUANTIZE on the ARP page is SEQ+T. The same as TRANSPOSE ~ -24 ... +24 st
on the ARP page.

STEPS 1-16, 17-32, 33-48, 49-64: the 16 steps shown. They change only the view.

STEPS: writing notes

« Clickin the grid: puts a note in that step at that pitch, or takes it away. A step holds up to 4 notes (a chord). A new note sounds on the FM-1as you write it.
« Scroll over the grid to see higher or lower notes. The keyboard on the left names each C.

« Click a step’s number to change it: NOTE, then TIE (the previous note lasts through this step), then REST (silence).

« The step playing is lit as the music plays.

DETAIL: each step

Control What it does Values

VELOCITY How hard the step plays: click at the height you want, or drag up or down. Only on a step with notes. 1...127

ACCENT Click: the step plays louder. OFF / ON

SLIDE Click: the note glides into the next one. OFF /ON

CHANCE How often the step plays: drag up or down. Hidden when the step has a condition (COND). 0...100 %

RATCH Click: the step plays 1to 4 times within its length. x1... x4

NUDGE Early or late, in sixteenths of a step: drag up or down. Heard only with QUANTIZE unlit. -8...+7

COND Click to choose when the step plays: 1:2 (the first of every 2 loops), 2:2, 1:3 ... 4:4, FILL (only while a fill is held on the FM-1: GLO —, 1:2... 4:4, FILL,'FILL

+ E4),'FILL (only when it is not). Choosing a condition puts CHANCE back to 100 %; dragging CHANCE removes the condition.

A double click on a detail's name (VELOCITY, ACCENT...) puts that row back to its usual value on every step of the sequence: velocity 96, ACCENT and SLIDE off, CHANCE 100 %,
RATCH x1, NUDGE 0, no COND.



TOOLS
They change the whole sequence of the track. On the FM-1, holding SAVE for 1s undoes the last one.

Control What it does
CLEAR Clears the steps, after a confirmation.
REVERSE Plays the sequence backwards.

SHIFT 4, SHIFT P Moves every step one step earlier or later (the last comes back at the start).

RANDOM New notes taken from the track’s scale (ARP page), on the same rhythm. On a DRUM track: a new beat.

COOK A musical variation of the sequence; click again for more.

EUCLID Spreads a number of hits as evenly as possible over a cycle of steps, turned by a rotation, through the whole LEN. Type the hits, the steps and the rc
DOUBLE Doubles LEN (64 at most): the steps are copied after themselves, ready to be changed.

HALF Halves LEN: only the first half plays.

SOUND: the track’s sound

At the top right, the selected track’s sound: its engine, then « its name P> The arrows load the previous or the next sound on the track without leaving the page; the steps stay. On
a P600 track they go through the 255 places, as the list of the SOUND page does (a changed sound asks first); on another engine, through that engine’s sounds. With the TRACK
buttons at the top, you change both the track and its sound from here.

AUTOMATION

The list of the knob moves recorded on the track'’s steps and of the parameter locks (a padlock): each row gives the step, the setting and its value. Record them on the FM-1: arm
the track (@) and turn knobs while it plays.

Control What it does

PLAY Switches the whole automation of the track on or off.
DELETE Deletes the row chosen (click it first: it lights yellow).
CLEARALL Deletes all the automation of the track, after a confirmation.

A step holds 4 notes at most.
Take a note away before adding another.

A step does not play.
Check that it is within LEN, its CHANCE, its COND and its VELOCITY.

The tools need the Guru-600 firmware of the FM-1.
Install the Guru-600 firmware again.

STOP TO EDIT on the FM-1.
A song is playing (chapter 6): stop it to edit the steps.

6 SONG: building a song

A song is a list of up to 16 sections. Each section says, for each of the four tracks, which project’s part it plays (A, B, C or D, saved on the PROJECTS page, chapter 1) or that it is
silent (-), and how many times the section repeats.

10
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The SONG page.

==

Before you start

1) Make afirst part of the music on the four tracks and save it as project A (PROJECTS page).
2 Changeitinto a second part (a chorus, a break...) and save it as B; then C and D if you need them.
3 The SLOTS LEDs on the right show which projects are saved.

SECTIONS

« ADD: adds a section at the end, a copy of the last one.

« Click a track’s letter to change it: A, B, C, D, then — (the track is silent in that section).
« A V¥ beside x/: how many times the section plays (1to 16).

« Click arow to choose it (its number lights yellow), then:

Control What it does

INSERT Inserts a new section (A A A A x1) at the chosen row.
DELETE Deletes the chosen section.

MOVE UP, MOVE DOWN Moves the chosen section one row up or down.
CLEAR SONG Deletes every section, after a confirmation.

Each change is sent to the FM-1at once.

Playing the song

Control What it does
P PLAY SONG Plays the sections from the first one. Lit green while the song plays. The section playing is lit in the list; the panel shows SECTION n/ tota/and REPEAT n

H STOP Stops the song.

While a song plays, the steps cannot be edited: stop it first.

Slot A is empty: save a pattern in it (PROJECTS) first.
A section uses a project that is not saved. Save it on PROJECTS, or change the letter.

The FM-1is busy: try again.
Wait a moment and do it again.

Is the song kept?
Yes, with the music of the moment, and in a project when you save one (PROJECTS) and in a backup (BACKUP).

11



ARP: arpeggiator, scale and chords

The ARP page gathers what turns the keys you play into music: the arpeggiator, the scale the keys play in, and the chord keys. These settings belong to the selected track, with
any engine: they stay when you change sounds.

gana_éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK

QUANTIZE

The ARP page.

ARPEGGIATOR

The arpeggiator plays the notes you hold one after the other, in time with the tempo. Set MODE to OFF to play normally again.

Control

MODE

RATE
oCT
GATE
SWING
PROB
HOLD

ORDER

SCALE

Control
ROOT

SCALE

What it does

OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (the order you pressed them), REPEAT, and for chords DNUP, UP+8, CONV, DIVG, PINKY, THUMB, WALK,
CHORD.

The note value of each step, 4 bars to 1/32.

How many octaves it climbs.

The length of each note.

Swing.

The chance that each note plays.

ON: the notes keep playing after you let go (latch); a new chord replaces them.

NOTE: by pitch. PLAY: in the order you played.

What it does
The scale's root note, C to B.

The scale: CHR (chromatic: no scale), MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN, MPEN, HARM, PHRY, LYD, LOC, MEL, BLUES, WHOLE, DIMHW,
DIMWH.

QUANTIZE How the keys follow the scale: OFF (every key plays its own note), SNAP (a note outside the scale is moved down into it), WHITE (the

scale on the white keys only: C4 plays ROOT, the black keys are silent), SEQ (like SNAP, and the sequence also plays in the scale), SEQ+T
(like SEQ, and TRANSPOSE transposes the sequence too).

TRANSPOSE Transposes what the keys play, in semitones.

KEY, on the right: the notes of the scale, lit on one octave (the root marked with a dot), and their number.
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15 modes

10 values
14
1-100 %
0-100 %
0-100 %
OFF /ON

2 choices

Values
12 notes

16 scales

5 modes
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CHORD

One finger plays a chord.

Control What it does Values

CHORD  The chord keys: OFF, DIA3 (the scale's triads: every chord is in key), DIA7 (the scale's sevenths), MAJ, MIN, DOM7, MAJ7, MIN7, SUS4, POW 1 choices
(fixed shapes on every key), MEM (your own chord, learned on the FM-1).

VOICING The voicing: CLOSE, OPEN (spread out), INV1, INV2 (inversions), +OCT (the root added an octave below; a seventh then drops its fifth). 5 choices

DIA3 and DIA7 follow the scale set above (with SCALE on CHR, the major scale of ROOT); a key outside the scale takes the scale note below it. A chord uses as many voices as it
has notes. In MONO, LEGATO or UNISON, the track plays only the chord's root; DRUM and SLICE tracks ignore the chord keys.

It plays by itself?
HOLD is ON: set it to OFF, or set MODE to OFF.

The keys play strange notes?
SCALE is not on CHR, QUANTIZE is not OFF, TRANSPOSE is not O, or CHORD is not OFF: reset them.

Recording your own chord (MEM).
It is learned on the FM-1: SCL » CHORD, LEARN (see the Guru-600 user guide).

FX: the effects

The FX page follows the sound’s path. Under TRACK n, the selected track’s own effects: DIST and INSERT, then the SLICER, then the SENDS. Under ALL TRACKS, the effects the
four tracks share, in the order of the sends (CHORUS, DELAY, REVERB), and MASTER on the right. A shared effect the track sends nothing to is dimmed and says TRACK n - SEND
0 %: its knobs still work for the other tracks.

PATTERN DEPTH
e ATTERN  DEF

@ ( Q CHORUS  DELAY  REVERB
100 %

RATE

ALL TRACKS

il

60%

n% W%

)
FEEDBACK  COLOR

UL

The FX page.

INSERT
DIST, the first knob: the track’s own distortion, at the very start of its path. It is part of the sound: loading a sound sets it again.
An effect inserted on the track. Choose its TYPE; its three knobs take the names of that type. MIX: how much of the effect is heard against the dry sound.

Two INSERTSs follow each other on the track: the sound goes through INSERT 1, then INSERT 2 (for example a phaser then a flanger). The buttons 1and 2 above DIST choose which
one the TYPE grid and the knobs set. In the grid, the type of the INSERT chosen is lit, the other’s dimmer, each marked with its number.

TYPE Whatitis Knobs

OFF No insert effect. —_

SOFT, HARD, FOLD, FUZZ Distortions, from the gentlest to the harshest. DRIVE, TONE, LEVEL

CRUSH Fewer bits and a lower sample rate: a lo-fi sound. BITS (1...16), RATE (689Hz ... 44k), LPF
PHASR, FLANG, CHOR Phaser, flanger, chorus on the track alone. RATE, DEPTH, FDBK

13



SLICER

A rhythmic gate or stutter, in time with the tempo.

Control What it does Values

MODE OFF, GATE (cuts the sound in rhythm), STUT (repeats it). OFF, GATE, STUT

PATTERN One of 16 rhythmic patterns. 1...16

DEPTH How deep it cuts. 0...100%

RATE The length of each slice. 1/8, 8T, 1/16, 16T, 1/32, 32T
SENDS

How much of the track goes to CHORUS, DELAY and REVERB, the shared effects below. The same knobs as FX SENDS on the SOUND page and on the TRACKS page. They are
part of the sound: loading a sound sets them again.

CHORUS, DELAY, REVERB (all tracks)

Control What it does Values

CHORUS - RATE The speed of the chorus. Hz

CHORUS - DEPTH Its depth. 0...100%

DELAY - TIME The time between repeats, in note values of the tempo (D: dotted, T: triplet). 4BAR ... 1/32

DELAY - FEEDBACK How long the repeats last: the higher, the more of them. They always fade away in the end. 0...120%

DELAY - COLOR The tone of the repeats: darker to brighter. 0...100%

DELAY - MIX The level of the delay. 0...100%

REVERB - TYPE ROOM, SPRING or HALL. ROOM, SPRING, HALL
REVERB - SIZE The size of the space. 0...100%

REVERB - DAMP How quickly the high frequencies fade. 0...100%

These settings are kept with the project, not with the sounds.

MASTER
Control What it does Values
TUNE The tuning of all the tracks, in cents. The same as TUNE on the SETTINGS page (chapter 14). -50...+50 ct
GROOVE The swing of the whole song. 0...100%

The knobs of CHORUS, DELAY or REVERB do nothing?
The box is dimmed: the track sends nothing to it (SEND 0 %). Turn its send up under SENDS.

No reverb?
The track’s REVERB send is at 0 %: turn it up under SENDS.

No delay?
The track’s DELAY send or DELAY's MIX is at 0 %.

9 MOD: modulations

The MOD page gathers what moves the sound beyond the Prophet-600's panel: the modulation matrix, the LFO's other settings, the voice modes and the envelope’s destinations.
ACTIVE, on the right, lists everything that modulates the sound now.

14
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The MOD page.

Loading a P600 sound resets this page, except TO AMP and the amounts of slots 3 and 4. Keep your settings with STORE THE TRACK'S SOUND (a USER sound) or a

project (chapter 11).

MOD MATRIX
The modulation matrix: four slots per track, each sending a source to a destination, in addition to the routings above.
Control What it does

SOURCE The source: OFF, LFO, ENV, VEL (velocity), KEY (the note), RAND (random per note), MODW (mod wheel), AT (aftertouch), EXPR
(expression pedal), S&H, SLEW (a smoothed S&H).

DESTINATION The destination: PITCH, CUT, SHP, AMP, PAN, the effect sends DIST CHO DLY REV, RATE (the LFO's speed), VIB (vibrato depth), the
P600's own settings (WAVE A, FREQ A, WAVE B, FREQ B, CUTOFF, RESONANCE, MIXER, ENV AMOUNT), DEPTH (the LFO's depth),

VEL (the note’s velocity), TIME (a step plays slightly late).

AMOUNT The amount, positive or hegative. A double click: O.

« Fields < P>: click an arrow, or scroll over the field. After the last value comes the first.

Values

T choices

23 choices

-100/ +100 %

« OnaP600 track, slots 3 and 4 belong to the sound: VEL » CUT (EXTRAS > VEL > FLT on the SOUND page) and MODW > DEPTH (EXTRAS » WHEEL). Their amounts are

those knobs. Slots 1and 2 are free for your own modulations.

« MODW, AT and EXPR come from a MIDI keyboard (or SELECT = MODW for the mod wheel). Until a value is received, MODW and AT are at O and EXPR at full.

« The editor's MOD wheel, under the keyboard, also drives MODW.

LFO
Control What it does
SYNC OFF (FREQUENCY on the SOUND page sets the speed) or a note value, 4BAR to 1/32, that follows the tempo.
TRIG NOTE: the wave restarts at each note. FREE: it runs freely.

POLARITY BI: up and down around the setting. UNI: only above it.

PHASE Where the wave starts at each note.
FADE Time for the LFO to come in after the note starts: a delayed vibrato.
TO AMP Volume: tremolo.

VOICE

Control What it does

MODE POLY (up to six notes), MONO (one note, each note restarts the envelopes), LEGATO (one note, the envelopes restart only after a gap),
UNISON (all the voices on one note: the SOUND page's UNISON).

GLIDE How the glide is timed: RATE (a constant speed: a wide interval takes longer) or TIME (always the same time).
PRIORITY In MONO and LEGATO, which note sounds when you hold several: LAST, LOW or HIGH.

VOICES How notes take voices: ROTATE (in rotation, so a note's release keeps ringing) or REUSE (a repeated note takes its own voice back).

The four tracks share the FM-1's eight voices: a P600 track takes six at most, fewer if the other tracks are playing many notes.
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ENVELOPE

The amplifier's envelope (AMPLIFIER on the SOUND page) also moves other settings, by a positive or negative amount.

Control What it does Values
SYNC ON: ATTACK, DECAY and RELEASE become note values (1/16, 1/4, 2BAR...) that follow the tempo. OFF /ON
TOFILTER To the cutoff, on top of the filter's own envelope. -100/ +100 %
TOPITCH To the pitch. -100/ +100 %
TO SHAPE To the pulse widths. -100/ +100 %

Every modulation at work, as source > destination and its amount: the matrix slots in use, the LFO's destinations (SOUND page and TO AMP), the POLY-MOD and the envelope's
destinations. —: none.

A modulation does nothing.
Its SOURCE, DESTINATION or AMOUNT is at OFF or O; MODW, AT and EXPR need a MIDI keyboard or the editor's MOD wheel.

My modulations are gone.
A P600 sound was loaded: it resets the page. Keep them in a USER sound or a project.

TRACKS: the mixer

The FM-1 plays four tracks at once. The TRACKS page shows them side by side, like the channels of a mixer: each one's engine and sound, its effect sends, its pan and level, MUTE
and SOLO.

gana_éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK
Come )0 e )0 n v ) IR

< P00 > < P00 |
<« 10RGAN1 > « 3STRINGS P

choRus DELAY REVER cHoRus DELAY REVERS
( \

H%

1048 1048

MUTE MUTE S0L0 MUTE S0L0
SELECT | SELECT SELECT

The TRACKS page; the selected track is lit in

orange.
Control What it does Values
<4 ENGINE The track’s engine. < or > moves to the previous or next one, after a P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO,
confirmation: the track then plays the new engine’s first sound. WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM
<4 SOUND p The track’s sound (for P600, its place and name). 4 or P> loads the previous or ~ —
next sound of its engine (P600: the 255 places).
CHORUS, DELAY,  How much of the track goes to each shared effect (chapter 8). 0...100 %
REVERB
DIST The track’s own distortion, above PAN (chapter 8). 0...100 %
PAN The track’s place between left and right. L100...C...R100
LEVEL (fader) The track’s volume: click or drag on the fader. Double click: -4 dB. OFF, -55.5... +7.5dB
MUTE Silences the track; click again to hear it. —
SOLO Plays this track alone: the others are muted. Click again to hear them all. —
SELECT Selects the track, like TRACK 1to 4 at the top: the other pages then show and —
change this track.
LED Lit: the track is armed for recording (@ at the top). —
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Knobs: drag up or down, or scroll over them; a double click puts them back to O (PAN: center).
SOLO belongs to the editor: before closing it, click SOLO again, or the other tracks stay muted on the FM-1 (their MUTE brings them back).
Changing the engine erased my sound.

The track takes the new engine’s first sound. Keep a sound you like before: SAVE TO THIS PLACE (P600, chapter 4) or STORE THE TRACK'S SOUND (chapter 11).

Only P600 tracks have a SOUND page.
The editor edits the P600's sounds. The other engines are played and mixed here, and edited on the FM-1.

PROJECTS: projects and USER sounds

The PROJECTS page keeps your music in the FM-1: four projects, A to D, and 32 USER sounds.
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The PROJECTS page: the projects on the left,
the USER sounds on the right.

A project holds the whole music: the four tracks with their sounds, steps and automation, the mix and the song. Each slot shows SAVED or EMPTY. The SONG page plays its
sections from these four slots (chapter 6).

« SAVE: saves the music as it is now in that slot. A slot already SAVED asks before it is replaced.
« LOAD: replaces the music of the moment with that project, after a confirmation. Grey on an EMPTY slot.

The music of the moment is kept by the FM-1at power-off (RESTORE LAST, chapter 14), but a project is the safe copy: save it before trying something new.

A USER sound is one track’s sound with its 16-step pattern, kept under a name, whatever its engine. The list shows the 32 places: number, engine and name; — is an empty place.
Click a place to choose it.

Control What it does
STORE THE TRACK'S SOUND  Keeps the sound of the selected track (TRACK 1to 4, at the top) in the chosen place. Type its name (12 characters at most) and confirm.
LOAD Loads the chosen USER sound on the selected track. A double click on a place does the same. If the track’s sound was changed and no

ERASE Empties the chosen place, after a confirmation.

For a P600 sound, SAVE TO THIS PLACE on the SOUND page (chapter 4) keeps it among the 255 P600 places; a USER sound keeps it with its pattern, for any engine.

The FM-1could not save (stop the music first).
Click H, then SAVE again.

Loaded the wrong project.
The music of the moment is replaced: if it was saved in a project, load that project again. Otherwise it is lost.

Do the projects leave the FM-1?
Yes: a backup holds all four, with everything else (chapter 13).
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SAMPLES: your own samples

The FM-1 has three slots for your own samples: USR1, USR2 and USR3. The SAMPLE, GRAIN and SLICE engines play them. The SAMPLES page fills them from sound files on the
computer.
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R

PITCH MOD

The SAMPLES page: one column per slot.

What a slot holds

« Up to 16 files, each one a zone: it plays from its root note, on the keys around it.
« Aname of 8 characters at most.
« USRTand USR2: 79.5 KiB each, about 7 seconds of sound. USR3: 67.5 KiB, about 6 seconds (the Guru-600 keeps the P600 sounds you saved at the end of USR3).

The top line of each column shows what the slot holds now on the FM-1: its name and number of zones (or EMPTY), and how full it is.

Sending samples
1 Drop one or more sound files on the frame DROP WAV FILES HERE of the slot, or click CHOOSE FILES. WAV files are best; most other sound files the browser can play work
too.
Check the list: for each file, its root note, the keys it plays (from-to) and its length. Click P> to hear it as the FM-1will store it; X removes it.
Change a root note if needed: click it, type the note (C4, F#3, Bb2...) and press Enter. The keys of every zone follow.
Check the NAME (it takes the first file's name), then click SEND TO USRn and confirm.

The bar shows the progress, then the message Sent to USRn. The top line shows the new contents.

a b W N

[ Sending replaces everything the slot held. A sound that played that slot now plays the new samples.

Root notes and keys

« A file named with a note, such as piano_C4.wav or F#3.wav, takes that note as its root (C4 = middle C). Any other file takes C4.
« The keys are shared out between the zones: each one plays up to halfway to the next root. The lowest goes down to the bottom of the keyboard, the highest up to the top.
« Two files cannot share a root note: their notes turn red, the line under the list says TWO FILES ON ONE ROOT NOTE and SEND stays grey. Change one of them.

Size

The line under the list shows the size of the files against the slot’s room. The files are stored at 22,050 Hz, in mono. Over the slot’s room, the line turns red (TOO LONG FOR THE
SLOT) and SEND stays grey: remove a file, or shorten your files on the computer.

Erasing a slot

Click ERASE and confirm. The slot becomes EMPTY; a sound that played it plays a plain sine wave, and the FM-1shows NO SAMPLE.

Playing your samples
On the FM-1, choose the SAMPLE, GRAIN or SLICE engine for a track (on the TRACKS page, chapter 10, or on the device), then its sound USR1, USR2 or USR3.

This file could not be read.
The browser cannot decode it. Save it as WAV on the computer and drop it again.

16 files at most: the others were left out.
A slot holds 16 zones. Use another slot for the rest.

SEND stays grey.
It needs at least one file, a NAME, no root note twice and a size that fits; the FM-1 must be connected.
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The samples are not in the backup file.
They are: SAMPLE USR1to USR3 in the BACKUP list (chapter 13). Keep your original files too.

BACKUP: the whole FM-1in one file

The BACKUP page saves everything the FM-1holds in one file on the computer, and puts it back: the music of the moment, the projects A to D, the 32 USER sounds, the three
samples and their slices, the P600's places and the settings.

JUrRU-600
e ) I w ] ]

CONNECT THE FH-1T0 SAVE IT

N 12KB  SOUNDS

®  CURRENT MUSIC 29KB @  USERSOUNDS 1-16
®  PROJECTA 31KB

®  PROJECTB 31KB
DROP A BACKUP FILE HERE

® PROJECTC 31K ® P60 PLACES

SAMPLES KB SETTINGS 05K
®  SAMPLEUSRI GKB @  SETTINGS 06KIB

® SAMPLEUSRS
®  SLICE SLICES

The BACKUP page: the FM-1o0n the left, a file
on the right.

Make a backup before installing another firmware, before RESET ALL SOUNDS, and from time to time.

The list shows each part of the FM-1and its size. A lit LED: the part holds something; EMPTY: nothing to save. TOTAL: the size of the whole.

Line Whatitis

CURRENT MUSIC The music as it is now: the four tracks, their sounds, steps and automation, the mix, the song.
SETTINGS The settings of the MENU (chapter 14).

PROJECTA...D The four saved projects (chapter 11).

USER SOUNDS 1-16, 17-32 The 32 USER sounds.

USER SOUNDS' FM6 PATCHES The FM6 patches of the USER sounds made with the FM6 engine.

SAMPLE USR1...USR3 The three user samples (chapter 12).

P600 PLACES The P600 sounds you saved over the 255 places (SAVE TO THIS PLACE, chapter 4).

FM6 VOICE BANK The FM6 voice bank loaded in the FM-1.

SLICE SLICES The slices you set by hand on each sample (the SLICE engine, MAN mode).

1) Stop the music (H).
2 Click SAVE A BACKUP TO THIS COMPUTER. The bar under the list shows the progress.
3) The browser saves Guru-600-backup- year-month-day.json in its downloads folder. Keep it somewhere safe.

The file is the same as the one saved by the Guru-600 application on the Mac and by the installer: each of them can put it back.

Drop the backup file on the frame DROP A BACKUP FILE HERE, or click CHOOSE A FILE.

Check the file: its name, its date and where it comes from appear above the frame, and what it holds below it. Nothing is sent yet.
Stop the music (M), then click RESTORE IT ON THE FM-1and confirm.

Keep the FM-1 connected until the message Backup restored. The editor then reads the FM-1again.

A W N =

[ Restoring replaces everything on the FM-1: its music, projects, USER sounds, samples and settings. Save a backup of the FM-1 first if you may want it back.
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The FM-1keeps its own CALIBRATION (how its buttons and knobs are wired), whatever the file holds. A file saved by the Mac application before it saved any music or settings
leaves the FM-1's own in place.

The buttons stay grey.
Connect the FM-1 (chapter 2). RESTORE also needs a file chosen. If the left column says THIS FIRMWARE CANNOT BE BACKED UP FROM HERE, install the Guru-600 firmware
again.

Stop the music first.
Click M, then try again.

Not a complete backup.
The file is not a backup of the FM-1, or it was damaged. Choose another one.

Backup stopped: The device changed during backup.
Something changed on the FM-1 while it was being saved. Leave it alone, music stopped, and save again.

The cable came out during a restore.
Connect the FM-1again and restore the same file once more: it puts everything back from the start.

SETTINGS: the FM-1's menu and the editor's own

The SETTINGS page shows the settings of the FM-1's MENU, grouped by its tabs (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM), and the editor’s own (EDITOR). The FM-1
describes its settings itself: the page always shows those of the firmware installed.

gURU—GOO | een | - comecrrms | track JEM[2][3]
Ee v @2

USB LEVEL
KNOB ACCEL
CLICK
FX LATCH
LRt CLICK LEVEL
- BPM LOCK ToNE
SCALE LEDS TONE
LEDS
STEP PREVIEW
SCREEN OFF
CHORD ENTRY

SCOPE HIDIIN
SELECT
TI CHANNEL

SYSTEM T2 CHANNEL

T3 CHANNEL

RESTORE LAST
HELP T4 CHANNEL
2ND CORE LARBLAGE < AT } AUTO SELECT

FACTORY . " SCREEN WAKE

The SETTINGS page.

Changing a setting

« Buttons: click the value. The lit button is the current one.

« Field with arrows (« value P>): click < or P, or scroll over the field. At the end of the list it starts again from the other end; TUNE stops at =50 and +50.

« The FM-1applies it at once and keeps it: nothing else to do, no menu to close.

e MIDIIN, T1... T4 CHANNEL and TUNE belong to the music: they are kept with the project (chapter 11). TUNE is also the FX page’s MASTER TUNE (chapter 8).

Set: the FM-1keeps it once the music stops.
The setting applies now; the FM-1saves it when you stop the music (H).

Set, but the FM-1could not keep it.
The setting applies, but it is lost at power-off. Change it again later; if the message comes back, make a backup (chapter 13).

This FM-1does not have that setting.
The firmware installed is older than the editor. Reload the page with the FM-1connected: the page then shows its own settings.

The rows that run something stay on the FM-1's menu: CALIBRATION, RESET SOUNDS, RESET GURU-600, INFO, ABOUT and LEARN CLEAR.
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DISPLAY

Setting

COLOR

STYLE
LARGE

ANIM

LEDS

SCREEN
OFF

SCOPE

CONTROL

Setting

HOLD

KNOB ACCEL
FXLATCH
BPMLOCK

SCALE LEDS

Values (default in bold)

What it does

GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, ROSE, PAPER, HI-CON, The screen'’s palette. CUSTOM appears only when a palette was made in the Felucca

NIGHT, MONO, P600 (+ CUSTOM)

web editor.

FLAT, LINE FLAT: filled cards. LINE: dark areas separated by thin lines.

OFF, ON Larger names and values on the pages.

OFF, ON, IDLE OFF: no animation (values change at once, no light sweep at power-on). IDLE: like ON,
and the lights animate after a minute of inactivity.

OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, INV HI The lights' style: DIM: unused lights glow faintly; OFF: they are dark; INV: the reverse

NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN

OUT, MIX

Values (default in bold)
0.3,0.4,05,06s

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

STEP PREVIEW OFF, ON

CHORD ENTRY HOLD, ADD

SELECT

AUDIO

Setting
SPEAKEREQ
USB LEVEL
CLICK

CLICK LEVEL
COUNT-IN

TUNE

MIDI

Setting

MIDIIN

T..T4
CHANNEL

AUTO
SELECT

SCREEN
WAKE

BPM, PAGE, MODW, VEL

Values (default in bold)
FLAT, LOWCUT, BASS+
MASTER, FIXED

OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50ct

Values (default in bold)

CH1-4, SEL, CH5-8, CH9-12,
CH13-16, TRACK

1...16, OMNI, OFF (T1=1, T2
=2,T3=3,T4=4)

OFF, ON

+MIDI, PANEL

(like the M-VAVE firmware).

Turns the screen off after that much inactivity; the sound keeps playing.

Where the visuals pick up the sound: after MASTER (OUT) or before (MIX).

What it does

How long a quick-screen button is held before its screen opens.

A fast turn moves faster on long ranges.

FX quick screen: keys switch effects on and off instead of working only while held.

SELECT changes the tempo only with GLO held.

The keys of the scale light up.

On SEQ > STEP, the step under the cursor sounds when you move to it (sequencer stopped).
Step recording: HOLD writes the keys held together; ADD adds or removes each key in the step.

What SELECT does: the tempo, the pages, the mod wheel (also sent as MIDI CC 1), or the keys' velocity.

What it does

A tone correction for the small speaker; it also affects headphones and USB audio.
FIXED: the USB audio stays at full level regardless of MASTER.

The metronome; REC: only while recording.

The metronome'’s volume.

A count before recording starts.

The overall tuning, in cents. Kept with the project, not with the settings.

What it does

Which MIDI channels play which track: CH1-4 = channels 1to 4 on tracks 1to 4 (same for the other blocks); SEL =
every channel on the selected track; TRACK = the channels set below. Kept with the project.

Each track's channel, used only with MIDI IN = TRACK (grayed out otherwise). Kept with the project.

A MIDI note for another track selects that track.

What wakes a dark screen: the panel and MIDI notes, or the panel only.
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SYSTEM

Setting Values (default What it does
in bold)
RESTORE ON, OFF ON: the music and the sounds are kept when you switch off and come back at power-on. OFF: the FM-1 starts fresh each time.
LAST
HELP OFF, ON Hints at the bottom of each page and quick screen of the FM-1.

2ND CORE OFF, ON (BETA)  Uses the chip's second core, starting at the next power-on (2ND CORE ON: RESTART). It switches itself off if it misbehaves.
FACTORY RESET GURU- Erases everything of yours on the FM-1 (projects, USER sounds, samples, P600 places, settings), after two confirmations; it restarts
600 as new. Make a backup first (chapter 13). As MENU > SYSTEM > RESET GURU-600.

EDITOR

The editor’s own settings, kept by this browser on this computer.

Setting Values What it does

LIGHTING LIT, FLAT LIT: the lights glow as on a lit panel. FLAT: plain colors. The same as the bulb button at the end of the tabs (chapter 3).

LANGUAGE AUTO, ENGLISH, FRANGAIS,  The editor's language: its pages, buttons and messages, the FM-1's menu (this page), the tooltips, and this guide when?
DEUTSCH, ESPANOL, opens it. The names of the sound and sequencer settings stay in English, as on the FM-1's screen. AUTO: the browser's
ITALIANO, 3, BAE language (English if it is another one). Click < or P> the page reloads in the language chosen. The screenshots of this

guide show the editor in English.

15 Questions

Does the editor work on a tablet or a phone?
It needs a computer with Chrome, Edge, Brave or Opera.

Canl| play the FM-1while the editor is open?
Yes. What you change on the FM-1shows in the editor, and the other way round.

Does the editor keep my sounds?
No: everything is in the FM-1. The editor keeps only its own settings (LIGHTING, MESSAGES). To keep a copy on the computer: BACKUP (chapter 13), or EXPORT .SYX for one
sound (chapter 4).

Does it need the internet?
Not with the Guru-600 Editor folder (chapter 2).

Two windows of the editor?
Open only one at a time: close the others.

The editor and the FM-1show different values.
Reload the page: the editor reads the FM-1again.

The editor is too small or too large.
Resize the window, or go full screen (chapter 3): the editor always fills it, keeping its proportions.

Where can | report a bug or suggest an idea?
On github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues for bugs, Discussions for ideas. Without a GitHub account: guru600fmi@gmail.com.

16 Credits and licenses

« Guru-600 and its editor: Marc Massé, 2026, GPL-3 license.

« Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), GPL-3 license: the firmware the Guru-600 is built on, and the backup and sample code of the editor. Its wiki, in English:
github.com/hugelton/Felucca/wiki.

« Prophet-600 factory programs: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 is a trademark of its owner; the Guru-600 is not affiliated with Sequential.

« Fonts: Barlow Condensed (The Barlow Project Authors, SIL Open Font License); Inter Tight (SIL Open Font License); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).
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L'éditeur du Guru-600

L'éditeur du Guru-600 affiche le FM-1 sur I'écran de l'ordinateur, sous la forme d'une fagade inspirée du Prophet-600, avec un clavier : chaque réglage de son, le séquenceur, le
morceau, l'arpégiatedur, les effets, le mixage, les projets, les échantillons, la sauvegarde et les réglages, d'un seul coup d'ceil. Chagque changement s'entend aussitot sur le FM-1, et
chaque changement fait sur le FM-1 s'affiche dans I'éditeur.

QURU—600 | Bem | - connecTFma1 |

SOURCE AMOUNT DESTINATION curore  Resonnce ENVELOPE | kevpoumo
AMOUNT
oFF

HALF
FREQA  FILTER % o ®

\ 3

FILENV 0sCB
4% 68 %

ATTACK  DECAY  SUSTAN  RELEASE (4] pouoer

’ -

S =
INITIAL ( ~
FREQUENCY AOUNT DESTINATION [5] memwer

(\ . ( Bms  230ms ( (6] miocrre

(7] powersvuri
ATTACK  DECAY  SUSTAN  RELEASE [8] mw-en

PAN SPREAD . CHORUS DELAY REVERB ’ ‘ 2 ‘ ' ‘ v SAVE T0 THIS PLACE

LeveL
VOICE | B ) 0 D 2 B 7% 8) =
s (o ¢z 2 8% : g g 10ms  683ms
_—

| 10RGAN > MUTATE | 31 [_resera soumos |

L'éditeur, page SON.

Les pages de I'éditeur ne suivent pas I'écran du FM-1, et inversement : chacun garde sa page. Vous pouvez par exemple écrire une séquence sur la page SEQUENCEUR de
I'éditeur pendant que vous réglez un son sur le FM-1.

« Un M-VAVE FM-1 avec le firmware Guru-600.
« Un cable USB de données.
« Un ordinateur avec un navigateur compatible MIDI : Chrome, Edge, Brave ou Opera.

Il décrit I'éditeur page par page, dans l'ordre de ses onglets. Le FM-1lui-méme, ses boutons et ses écrans sont décrits dans la notice du Guru-600. L'éditeur parle la langue choisie
dans REGLAGES > EDITEUR > LANGUE (chapitre 14) : ses pages, ses boutons et ses messages, et le menu du FM-1. Les noms des réglages du son et du séquenceur restent en
anglais, comme sur I'écran du FM-1; une infobulle les traduit et dit a quoi ils servent.

Les captures de ce guide montrent I'éditeur en anglais. Sur votre écran, il s'affiche dans la langue que vous choisissez (chapitre 14).
En frangais, en espagnol et en italien, les notes gardent leur lettre (C, D, E...), comme sur le FM-1, et affichent aussi leur nom en solfége (do, ré, mi...).

Le bouton ? en haut a droite de I'éditeur ouvre ce guide au chapitre de la page ou vous étes.

Quvrir I'éditeur

« Enligne : allez sur marcgoudy.github.io/guru-600/editor/ avec Chrome, Edge, Brave ou Opera.
« Sansinternet : dans le dossier Guru-600 Editor, ouvrez editor » index.html avec I'un de ces navigateurs (clic droit > Ouvrir avec). Gardez les dossiers editor et guide cote
acote.

Branchez le FM-1a l'ordinateur avec le cable USB et allumez-le.
Cliquez sur CONNECTER LE FM-1 en haut de I'éditeur (ou sur son voyant).

W N =

La premiere fois, le navigateur demande a utiliser vos appareils MIDI : cliquez sur Autoriser.
4) Le voyant s'allume en vert et 'étiquette indique FM-1CONNECTE. L'éditeur lit le FM-1: la page affiche ses sons et sa musique.

Ensuite, I'éditeur se connecte tout seul a I'ouverture et quand vous branchez le FM-1. Débranché, le voyant s'éteint et I'étiquette revient a CONNECTER LE FM-1; les valeurs restent
affichées.
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Ouvrez Guru-600.app : I'éditeur s'y connecte comme a un FM-1, et vous I'entendez sur le Mac. Tout ce que décrit ce guide fonctionne avec elle, sans le FM-1.

Chaque page peut étre découverte sans le FM-1: elle affiche des valeurs d'exemple, et les boutons, interrupteurs et listes bougent. Rien n'est gardé : ce qui demande le FM-1
(enregistrer, charger, jouer, envoyer) indique Branchez d'abord le FM-1.

Ce navigateur n'a pas le MIDI.
Ouvrez I'éditeur avec Chrome, Edge, Brave ou Opera.

L'accés au MIDI a été refusé.
Autorisez le MIDI pour cette page dans les réglages du site du navigateur (I'icéne a gauche de la barre d'adresse), puis rechargez la page.

Aucun FM-1trouvé.

Vérifiez que le FM-1est allumé, que le céble transporte les données (essayez-en un autre), et qu'aucun autre programme n'utilise le FM-1 (un autre éditeur, un logiciel de
musique) : fermez-le et cliquez de nouveau sur CONNECTER LE FM-1.

Ce FM-1doit avoir le firmware Guru-600.
Le FM-1a un autre firmware : installez le Guru-600 (voir la notice du Guru-600).

Le FM-1ne répond pas.
Débranchez le FM-1, rebranchez-le et attendez FM-1 CONNECTE.

3 L'éditeur d'un coup d'cell

Le haut (en-téte et onglets) et le bas (clavier) ne changent jamais ; entre les deux, la page de I'onglet choisi. L'éditeur garde les proportions de la fagade quelle que soit la taille de la
fenétre : le reste de la fenétre reste noir.

L'en-téte et les onglets.

Commande Ce qu'elle fait

> PLAY : lance les quatre pistes ensemble. Eclairé en vert pendant la lecture.

] STOP : les arréte.

[ J REC : arme la piste choisie pour l'enregistrement. Eclairé en rouge tant qu'elle est armée.

BPM Le tempo, de 40 a 240. Cliquez sur A ou ¥ (maintenu : il défile) ; ou glissez vers le haut ou le bas sur le cadre ( Maj | : plus fin), ou faites défiler at

CONNECTERLE FM-1 La connexion (chapitre 2). FM-1 CONNECTE avec son voyant vert allumé : connecté.

PISTE1234 La piste choisie, éclairée en orange : les pages la montrent et la modifient, et le clavier la joue.

SON, SEQUENCEUR, MORCEAU, ARP, FX, MOD, PISTES, PROJETS, SAMPLES, SAUVEGARDE, REGLAGES : cliquez sur I'un d'eux pour afficher sa page. Chacun a son chapitre
dans ce guide.

Commande Ce qu'elle fait
LIT / FLAT Le bouton ampoule. LIT ou FLAT : les voyants brillent comme sur une fagade éclairée, ou des couleurs unies. Gardé par le navigateur (aussi REGLAGES »
FULL SCREEN Le bouton aux quatre coins : plein écran, et retour. Aussi  F11 |, [ Alt |+ Entrée | ou un double clic sur le logo; [ Echap | en sort.

? (HELP) QOuvre ce guide au chapitre de la page affichée.

TOOLTIPS Le bouton bulle, @ gauche de 'ampoule : active ou coupe les infobulles. Au survol d'un réglage, I'infobulle donne, dans la langue choisie, sa traduction et

Les molettes, OCT - / OCT + et le clavier.

« Cliquez sur une touche pour la jouer sur la piste choisie; glissez sur les touches pour un glissando. Trois octaves, de C3 a C6; les notes jouent a la vélocité 100.
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« OCT -/OCT + : deux octaves plus bas ou plus haut au plus. Allumé tant que le clavier est décalé.
« PITCH : infléchit la hauteur; elle revient au milieu. MOD : la molette de modulation; elle reste ol vous la laissez.
« Lapiste Tjoue sur le canal MIDI 1, la piste 2 sur le canal 2, et ainsi de suite.

Touche de I'ordinateur Joue

AWSEDFTGYHUJKOLP; les notes, du C4 (A) au E5 (;)

«/> OCT - /OCT +

R page SON : le son précédent / suivant dans SONS (la famille affichée), chargé aussitot

Les lettres suivent la position des touches d'un clavier QWERTY ; sur un clavier AZERTY, ce sont les touches situées aux mémes endroits : Q Z S E D... pour les notes. Elles ne jouent
pas pendant la saisie dans un champ.

Commande Geste

Bouton rotatif Glissez vers le haut (plus) ou le bas (moins) ; [ Maj | maintenue : plus fin. Ou faites défiler au-dessus. Double clic : sa valeur habituelle.
Interrupteur, option, bouton  Cliquez. Allumé : activé, ou choisi.

Champ « valeur p> Cliquez sur une fleche, ou faites défiler au-dessus du champ.

Bouton gris Indisponible pour I'instant (rien a faire, ou le FM-1est nécessaire).

Un court message en bas de la page dit ce qui a été fait, ou pourquoi ce ne I'a pas été (il disparait de lui-méme). Avant tout ce qui remplace ou efface, le navigateur demande
confirmation : OK continue, Annuler ne change rien.

SON : une facade inspirée du Prophet-600

La page SON présente le son de la piste choisie sur une fagade inspirée du Prophet-600 : chaque bouton et chaque interrupteur de l'original, plus ce qu'ajoute le Guru-600 (VOICE,
FX SENDS, EXTRAS, MORPH). Un changement s'entend aussitdt sur le FM-1. A droite, SONS contient tous les sons que peut jouer le FM-1, et enregistre et é&change les 255 sons
P600.

QURU—600 | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK EB

SOUNDS
[
SOURCE AMOUNT DESTINATION CUTOFF  RESONANCE Emh?ll;i KEYBOARD -L‘ =
wexs | [omu
\ , ' OFF
~ ~ -
L] ( ( HALF
FREQA  FILTER
FILENV oscB 2 o 5 whe w% w% | @A
42% 88 %

CL.BRASS

FILTER ENVELOPE m STRINGS
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE % E P.GLIDE|

\ 7 =

INITIAL ( ~ 9

avouT | DESTINATION [5] memwer
Bms  230ms % (8] mocrre

AMPLIFIER (7] rowersth
ATTACK  DECAY  SUSTAN  RELEASE [8] mw-en

DisT CHORUS DELAY REVERB ’ ( J ‘ ' < SAVE TO THIS PLACE

| 10ms  683ms  90%  4hms |
EXPORT .SYX
SOUNDA AMOUNT IHPORTESTX

<« roment | p mte | % (> ¢ J
Un changement modifie le son de la piste, pas le son enregistré. Pour le garder : ENREGISTRER ICI (plus bas), ou STORE THE TRACK'S SON sur la page PROJETS
(chapitre 11).

La page SON.

Quand la piste joue un son du FM-1 (un autre moteur que P600), la fagade, MORPH et MUTATE s'assombrissent et restent inactifs, et un message indique le moteur que joue la
piste : ils ne réglent que les sons Guru-600. Cliquez sur un son Guru-600 (1a 255) dans SONS : la piste passe en P600 et le joue. Le clavier montre toujours les touches jouées sur
le FM-1, et les autres pages fonctionnent avec tous les moteurs.
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POLY-MOD

Dans chaque voix, deux sources modulent la hauteur de l'oscillateur A et/ou le filtre.

Commande Ce qu'elle fait Valeurs
FILENV FILTER ENV : quantité de modulation par I'enveloppe du filtre. 0-100%
OosCcB OSC B : quantité de modulation par l'oscillateur B, a vitesse audio : sons métalliques, cloches. 0-100%
FREQ A, FILTRE DESTINATION : ou va la modulation. Les deux allumés : les deux; les deux éteints : nulle part. OFF /ON
LFO
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
FREQUENCE La vitesse du LFO. 01...40Hz
FORME Cliquez pour choisir le triangle (& gauche) ou le carré (a droite). Eteint : une forme que le Prophet-600 n'a pas, réglée surle A /0O
FM-1.
QTE INITIALE La part du LFO qui joue molette en bas. Le reste, la molette I'ajoute. C'est le WHEEL d’"EXTRAS vu dans l'autre sens : les 0...100%
deux boutons bougent ensemble.
FREQ A-B, PW A-B, FILTRE DESTINATION : ce que fait bouger le LFO : la hauteur des deux oscillateurs, leurs largeurs d'impulsion, le filtre. Toute OFF /ON
combinaison.
OSCILLATEUR A, OSCILLATEURB
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
FREQUENCE (A) FREQ A : hauteur de l'oscillateur A en demi-tons. 24 joue la note telle quelle, 12 une octave plus bas, 36 une octave plus haut. 0-63st
FREQUENCE (B) FREQ B : hauteur de l'oscillateur B, de la méme fagon. 0-63st
PRECIS (B) FINE B : éleve légerement la hauteur de B, jusqu'a un demi-ton : un son plus épais, qui bat. 0-127
SYNC (A) A redémarre a chaque cycle de B : un son dur et mordant, qui change quand FREQ A bouge. OFF /ON
SAW, TRI, PULSE Les formes d'onde de l'oscillateur : allumez-en une, deux ou trois pour les combiner; toutes éteintes : l'oscillateur se tait. OFF /ON
PULSEWIDTH(A)  PW A largeur d'impulsion de A (audible quand sa forme contient PLS). 50 % : carré, creux; étroit : fin, nasal. 0-100 %
PULSE WIDTH (B) PW B : largeur d'impulsion de B. 0-100 %
MELANGE, PORTA., UNISSON
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
MELANGE  MIXER: 0% seulement A, 50% les deux a égalité, 100 % seulement B. 0-100%
GLIDE GLIDE : temps de glissement d’une note a I'autre (0 : pas de glide). Tms-10s
UNISON Toutes les voix sur une note, énorme. Eteint : la piste joue des accords (POLY). Les autres modes de voix (MONO, LEGATO) sont surlapage  OFF / ON
MOD (chapitre 9).
FILTRE, ENVELOPPE DU FILTRE
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
CUTOFF CUTOFF : la brillance. La méme chose que KNOB 1 sur HOME. 30Hz -16 kHz
RESONANCE RESONANCE : renforce les fréquences a la coupure ; au-dela d'environ 70 %, le filtre siffle tout seul. 0-100%
QTE ENVELOPPE ENV AMT : & quel point I'enveloppe du filtre (page 6) ouvre celui-ci. 0-100 %
CLAVIER Les notes aigués ouvrent le filtre : OFF, HALF, FULL (le filtre suit le clavier note pour note). Cliquez sur une option. OFF, HALF, FULL
ATTACK ATTACK : temps d'ouverture du filtre. Tms-10s
DECAY DECAY : temps de redescente vers le niveau de maintien. Tms-10s
SUSTAIN SUSTAIN : le niveau tenu tant que la touche est enfoncée. 0-100%
RELEASE RELEASE : temps de fermeture aprés le relachement. Tms-10s
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AMPLI

Commande
ATTACK
DECAY
SUSTAIN

RELEASE

VOIX, FXENVOIS

Commande
NIVEAU
PAN

ECART

DIST, CHORUS, DELAY, REVERB

Ce qu'elle fait

Temps pour que le son atteigne son plein niveau.
Temps de redescente vers le niveau de maintien.
Le niveau tenu tant que la touche est enfoncée.

Temps d'extinction du son apres le relachement de la touche.

Ce qu'elle fait
Le volume de la piste (le méme que son fader sur PISTES).

La position de la piste, gauche / droite.

Les voix alternent a gauche et a droite du PAN de la piste : les accords s'ouvrent en stéréo.

La part de la piste envoyée a chaque effet (chapitre 8).

Ce que le Prophet-600 n'avait pas, réglé par chaque son.

Commande Ce qu'elle fait

VINTAGE Chaque voix dérive légérement, en hauteur (jusqu'a 20 cents) et en brillance, comme un vieux synthétiseur analogique. 0% :

parfaitement stable.

Valeurs
Tms...10s
Tms...10s
0...100%

Tms...10s

Valeurs

OFF, -55,5...+7,5dB
L100...C...R100
0-100%

0...100%

Valeurs

0-100%

MOLETTE La part du LFO que commande la molette. 0 % : le LFO joue toujours en entier et la molette ne fait rien. 100 % : pas de LFO tant que vous 0...100 %
ne poussez pas la molette. L'INITIAL AMOUNT du LFO montre la méme chose dans l'autre sens.

VEL > FLT Jouer plus fort ouvre le filtre (négatif : le ferme). Il faut une vélocité : un clavier MIDI, ou SELECT = VEL.

DETUNE L'écart des voix en unisson (VOICES = UNI).

« Glissez vers le haut ou le bas sur un bouton; maintenez | Maj | pour des pas plus fins. Ou faites défiler au-dessus de lui.

« Un double clic le remet a sa valeur habituelle.
« Interrupteurs et options : cliquez.

SOUNDS

vos sons USER (chapitre 11).

son sans l'enregistrer, I'éditeur demande d‘abord.

« e
[ wevs | [orum | [ £ |

UNITUNSTER

RAVE HOOVER

sons de percussion et les kits de batterie.

Clic droit sur un son Guru-600 pour le renommer (11 caractéres au plus) : le nom est gardé dans le FM-1.
TOUS, BASSE, LEAD, PAD, PLUCK, CLAVIERS, PERCUS., FX : n‘affiche que cette famille, parmi tous les sons. DRUM regroupe les

-100/ +100 %

0-127

« 12255 :les sons Guru-600 (P600). A partir de 256, numéro sur fond gris-bleu : les sons des autres moteurs du FM-1. U1, U2...:

« Cliquez sur un son pour le charger sur la piste ; un son d'un autre moteur fait passer la piste sur ce moteur. Si vous avez modifié le

« Eclairé en jaune : le son de la piste. Nom orange : I'un de vos sons (une place enregistrée ou importée, ou un son USER).

DIGI RAIN
GATED PAD
RING BASS

[ENEIENE

(23]
o

SAW LEAD

257

SOFT PAD

(1]
[=-]

SOR BASS

SAVE TO THIS PLACE

EXPORT .SYX

IMPORT .SYX

SONS.
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Commande Ce qu'elle fait

ENREGISTRERICI Enregistre le son de la piste dans la place éclairée en jaune, aprés confirmation : il remplace le son qui s'y trouve. Pour I'enregistrer ailleurs, clii
REVENIR A L'ORIGINAL Sur une place en orange : rétablit le son d'origine de la place, apres confirmation. Gris sur une place qui a encore son son d‘origine.
EXPORTER .SYX Enregistre le son de la place dans un fichier Prophet-600 (numéro nom.syx), dans les téléchargements du navigateur, sous le nom que vous |
IMPORTER .SYX Met un son de Prophet-600 tiré d'un fichier (.syx ou .mid, au format de Sequential ou de GliGli) dans la place éclairée en jaune, apres confirm.

REINITIALISERLES SONS  Rétablit les 255 sons d'origine, aprés confirmation : tous les sons enregistrés ou importés sont effacés. Faites d'abord une sauvegarde (chap

ENREGISTRER ICI, REVENIR A L'ORIGINAL et EXPORTER .SYX agissent sur un son Guru-600 : ils sont gris quand la piste joue un son du FM-1.

Enregistrés avec le son : les oscillateurs, le mixeur, le filtre et son enveloppe, la Poly-Mod, I'enveloppe d’amplitude, le glide, UNI actif ou non (avec son DETUNE), la vitesse, la
forme et les destinations du LFO, WHEEL et VEL>FLT. Non enregistrés : VINTAGE (revient a 24 a chague chargement), les envois d'effets (un son gardé joue sec, tous les envois a
0), 'INSERT, MONO et LEG (un son gardé joue toujours en POLY, ou en UNI si son unisson était actif), PHASE et FADE du LFO et les autres réglages du LFO de la page MOD, les
réglages ENVELOPE de la page MOD, les emplacements 1et 2 de MOD MATRIX, les réglages VOICE de la page MOD et SPREAD.

Pour tout garder, utilisez STORE THE TRACK'S SON sur la page PROJETS (un son USER), ou enregistrez le projet. Les places a vous sont 55 au plus, partagées entre les sons
enregistrés et les sons importés. Au-dela : le message La mémoire des places est pleine; libérez-en avec REVENIR A L'ORIGINAL.

MORPH

SOUND A SOUND B MUTATE AMOUNT
| 3

MORPH, sous la fagade.

MORPH transforme peu a peu le son de la piste (SOUND A) en un autre (SOUND B), et MUTATE en fait une variante.

Commande Ce qu'elle fait

SONA 4> Le son de la piste. Les fleches chargent la place précédente ou suivante (aprés 255 vient 1), comme un clic dans SONS.
SONB 4 ) Le son a atteindre. Choisir un autre B raméne le curseur sur A.

MORPH Cliquez ou glissez sur le rail, de A (0 %) a B (100 %). La valeur s'affiche aprés le titre. Le son change a mesure.
MUTATION Modifie le son au hasard, de la quantité AMOUNT indiquée. Cliquez de nouveau pour une autre variante.

QUANTITE Jusqu'ol va MUTATE : un peu (1%) a beaucoup (100 %).

Un son morphé ou muté est un son modifié : gardez-le avec ENREGISTRER ICl ou STORE THE TRACK'S SON. Rechargez SOUND A pour y revenir.

Pas de son?
Vérifiez SAW, TRI, PULSE (au moins un allumé sur un oscillateur entendu), le MIXER, CUTOFF et ENVELOPE AMOUNT (pas tous les deux en bas), le LEVEL, et que la piste n'est
pas coupée (PISTES).

Mon son enregistré sonne sec.
Un son P600 enregistré se charge avec ses envois d'effets a O (voir Ce que garde une place) : remontez FX SENDS, ou gardez le son comme son USER.

La mémoire des places est pleine (55 sons).
Rétablissez le son d'origine de quelques places (REVENIR A L'ORIGINAL), ou gardez des sons comme sons USER.

Aucun son de Prophet-600 dans ce fichier.
Le fichier n'est pas un fichier SysEx de Prophet-600 (une banque d’un autre synthétiseur, par exemple).

J'ai modifié un son puis chargé un autre.
Sur le FM-1, maintenez SAVE 1s : cela annule le dernier chargement de son de la piste, et le son modifié revient.

5 SEQUENCEUR : les pas de la piste

Chaque piste a sa propre séquence, jusqu'a 64 pas, avec accords, liaisons, accents, glissés, probabilité, vélocité et répétitions. La page SEQUENCEUR montre celle de la piste
choisie : ses réglages en haut, les notes au milieu (STEPS), le détail de chaque pas en dessous (DETAIL), et 'automation a droite. B en haut lance les quatre pistes ensemble.
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La page SEQUENCEUR.

SEQUENCE
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
LONG. Le nombre de pas de la séquence. Les pas au-dela sont assombris. 1..64
DIV. La durée d'un pas, en valeurs de notes du tempo. 4BAR ... 1/32
SWING Retarde un pas sur deux : un balancement. 0...100%
GATE La durée de chaque note, en part de son pas. 1...100 %
QUANTIZE  Allumé: les pas jouent sur la grille. Eteint : ils jouent leur NUDGE (en avance ou en retard, comme enregistrés). OFF /ON

TRANSPOS. Transpose ce que jouent les touches, en demi-tons; la séquence aussi quand le QUANTIZE de la page ARP est sur SEQ+T. Le méme que -24 ... +24 st
TRANSPOSE sur la page ARP.

PAS 1-16, 17-32, 33-48, 49-64 : les 16 pas affichés. lls ne changent que I'affichage.

STEPS : écrire des notes
« Cliquez dans la grille : met une note dans ce pas a cette hauteur, ou la retire. Un pas contient jusqu'a 4 notes (un accord). Une nouvelle note sonne sur le FM-1quand vous
I'écrivez.
« Faites défiler au-dessus de la grille pour voir des notes plus aigués ou plus graves. Le clavier a gauche nomme chaque do (C).

« Cliquez sur le numéro d’un pas pour le changer : NOTE, puis TIE (la note précédente dure pendant ce pas), puis REST (silence).
« Le pas joué s'éclaire pendant la lecture.

DETAIL : chaque pas

Commande Ce qu'elle fait Valeurs

VELOCITE La force du pas : cliquez a la hauteur voulue, ou glissez vers le haut ou le bas. Seulement sur un pas qui a des notes. 1..127

ACCENT Cliquez : le pas joue plus fort. OFF / ON

GLISSE Cliquez : la note glisse vers la suivante. OFF /ON
PROBABILITE La fréquence de jeu du pas : glissez vers le haut ou le bas. Masqué quand le pas a une condition (COND). 0...100%
REPETITION  Cliquez : le pas joue 14 4 fois dans sa durée. x1... x4

DECALAGE En avance ou en retard, en seiziemes de pas : glissez vers le haut ou le bas. Entendu seulement avec QUANTIZE éteint. -8..+7

CONDITION Cliquez pour choisir quand le pas joue : 1:2 (la premiére de chaque série de 2 boucles), 2:2, 1:3 ... 4:4, FILL (seulement —, 1:2... 4:4, FILL, IFILL

pendant un fill tenu sur le FM-1: GLO + E4), 'FILL (seulement en dehors). Choisir une condition remet CHANCE 4100 % ;
glisser CHANCE retire la condition.

Un double clic sur le nom d'un détail (VELOCITY, ACCENT...) remet cette ligne a sa valeur habituelle sur tous les pas de la séquence : vélocité 96, ACCENT et SLIDE éteints,
CHANCE 100 %, RATCH x1, NUDGE 0, aucune COND.
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TOOLS

lls modifient toute la séquence de la piste. Sur le FM-1, maintenir SAVE 1s annule le dernier.

Commande Ce qu’elle fait
EFFACER Efface les pas, aprés confirmation.
INVERSER Met la séquence a I'envers.

DECAL. 4, DECAL. D Décale tous les pas d'un pas plus tot ou plus tard (le dernier revient au début).

ALEATOIRE De nouvelles notes prises dans la gamme de la piste (page ARP), sur le méme rythme. Sur une piste DRUM : un nouveau rythme.

VARIER Une variation musicale de la séquence; un nouveau clic I'accentue.

EUCLID Répartit un nombre de coups aussi régulierement que possible sur un cycle de pas, décalé d'une rotation, sur toute la longueur LEN. Tapez les cc
DOUBLER Double LEN (64 au plus) : les pas sont recopiés a leur suite, préts a étre modifiés.

MOITIE Divise LEN par deux : seule la premiére moitié joue.

SON : le son de la piste

En haut a droite, le son de la piste choisie : son moteur, puis 4 son nom P Les fleches chargent le son précédent ou suivant sur la piste sans quitter la page; les pas restent. Sur
une piste P600, elles parcourent les 255 places, comme la liste de la page SON (un son modifié demande d'abord) ; sur un autre moteur, les sons de ce moteur. Avec les boutons
TRACK en haut, vous changez d'ici la piste et son son.

AUTOMATION

La liste des mouvements de boutons enregistrés sur les pas de la piste et des verrous de parameétres (un cadenas) : chaque ligne donne le pas, le réglage et sa valeur. Enregistrez-
les sur le FM-1: armez la piste (@) et tournez des boutons pendant la lecture.

Commande Ce qu'elle fait

LECTURE Active ou coupe toute I'automation de la piste.

SUPPRIMER Supprime la ligne choisie (cliquez d'abord dessus : elle s'éclaire en jaune).
TOUT EFFACER Supprime toute l'automation de la piste, aprés confirmation.

Un pas tient 4 notes au plus.
Retirez une note avant d'en ajouter une autre.

Un pas ne joue pas.
Veérifiez qu'il est dans LEN, son CHANCE, son COND et sa VELOCITY.

Les outils demandent le firmware Guru-600 du FM-1.
Réinstallez le firmware Guru-600.

STOP TO EDIT sur le FM-1.
Un morceau est en lecture (chapitre 6) : arrétez-le pour modifier les pas.

6 MORCEAU : construire un morceau

Un morceau est une liste de 16 sections au plus. Chaque section indique, pour chacune des quatre pistes, la partie de quel projet elle joue (A, B, C ou D, enregistrés sur la page
PROJETS, chapitre 11) ou qu'elle se tait (-), et combien de fois la section se répéte.
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La page MORCEAU.

==

Avant de commencer

1) Faites une premiére partie de la musique sur les quatre pistes et enregistrez-la comme projet A (page PROJETS).
2 Transformez-la en une deuxiéme partie (un refrain, un pont...) et enregistrez-la comme B; puis C et D si besoin.

3 Les voyants EMPLACEMENTS a droite montrent quels projets sont enregistrés.

SECTIONS

« AJOUTER : ajoute une section a la fin, copie de la derniére.

« Cliquez sur la lettre d'une piste pour la changer : A, B, C, D, puis - (la piste se tait dans cette section).
o A V¥ acbté de xn: combien de fois la section joue (12 16).

« Cliquez sur une ligne pour la choisir (son numéro s'éclaire en jaune), puis :

Commande Ce qu'elle fait

INSERER Insére une nouvelle section (A A A A x1) a la ligne choisie.
SUPPRIMER Supprime la section choisie.

MONTER, DESCENDRE Monte ou descend la section choisie d'une ligne.
EFFACER LE MORCEAU Supprime toutes les sections, apres confirmation.

Chaque changement est envoyé aussitot au FM-1.

Jouer le morceau

Commande Ce qu'elle fait
» JOUER Joue les sections depuis la premiére. Eclairé en vert pendant le morceau. La section jouée s'éclaire dans la liste ; le panneau indique SECTION n/ totalet RE

M ARRET  Arréte le morceau.

Pendant le morceau, les pas ne peuvent pas étre modifiés : arrétez-le d'abord.

L'emplacement A est vide : enregistrez-y d'abord un motif (PROJETS).
Une section utilise un projet qui n'est pas enregistré. Enregistrez-le sur PROJETS, ou changez la lettre.

Le FM-1est occupé : réessayez.
Attendez un instant et recommencez.

Le morceau est-il gardé ?
Oui, avec la musique du moment, et dans un projet quand vous en enregistrez un (PROJETS) et dans une sauvegarde (SAUVEGARDE).
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ARP : arpégiateur, gamme et accords

La page ARP rassemble ce qui transforme les touches jouées en musique : I'arpégiateur, la gamme dans laquelle jouent les touches, et les accords. Ces réglages appartiennent a la
piste choisie, quel que soit son moteur : ils restent quand vous changez de son.

gana_éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK

QUANTIZE

La page ARP.

ARPEGIATEUR

L'arpégiateur joue I'une apres l'autre les notes tenues, en rythme avec le tempo. Réglez MODE sur OFF pour revenir au jeu normal.

Commande Ce qu'elle fait Valeurs
MODE OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (I'ordre d'appui), REPEAT, et pour les accords DNUP, UP+8, CONV, DIVG, PINKY, THUMB, WALK, CHORD. 15 modes
VITESSE La valeur de chaque note, de 4 mesures a 1/32. 10 valeurs
OCT Le nombre d'octaves parcourues. 1-4
GATE La longueur de chaque note. 1-100 %
SWING Swing. 0-100 %
PROBABILITE  La probabilité que chaque note joue. 0-100%
TENUE ON : les notes continuent apres le relachement (verrouillage) ; un nouvel accord les remplace. OFF / ON
ORDRE NOTE : par hauteur. PLAY : dans l'ordre joué. 2 choix
GAMME
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
TONIQUE La note de départ de lagamme, de C a B. 12 notes
GAMME La gamme : CHR (chromatique : pas de gamme), MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN, MPEN, HARM, PHRY, LYD, LOC, MEL, BLUES, WHOLE, 16 gammes
DIMHW, DIMWH.

QUANTIZE = Comment les touches suivent la gamme : OFF (chaque touche joue sa note), SNAP (une note hors gamme est ramenée dans la gamme, 5 modes
vers le bas), WHITE (la gamme sur les seules touches blanches : C4 joue ROOT, les noires sont muettes), SEQ (comme SNAP, et la
séquence joue aussi dans la gamme), SEQ+T (comme SEQ, et TRANSPOSE transpose aussi la séquence).

TRANSPOS. Transpose ce que jouent les touches, en demi-tons. -24 [ +24 st

TONALITE, & droite : les notes de la gamme, allumées sur une octave (la note de départ marquée d'un point), et leur nombre.

ACCORD
Un doigt joue un accord.
Commande Ce qu'elle fait Valeurs

ACCORD Les accords : OFF, DIA3 (les triades de la gamme : chaque accord est dans la tonalité), DIA7 (les septiemes de la gamme), MAJ, MIN, DOM?7, 11 choix
MAJ7, MIN7, SUS4, POW (des formes fixes sur chaque touche), MEM (votre propre accord, appris sur le FM-1).

DISPOSIT.  La disposition : CLOSE (serré), OPEN (écarté), INV1, INV2 (renversements), +OCT (la fondamentale ajoutée a I'octave inférieure ; une septiéeme 5 choix
perd alors sa quinte).
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DIA3 et DIA7 suivent la gamme réglée plus haut (avec SCALE sur CHR, la gamme majeure de ROOT) ; une touche hors gamme prend la note de la gamme juste en dessous. Un
accord utilise autant de voix qu'il a de notes. En MONO, LEGATO ou UNISON, la piste ne joue que la fondamentale de I'accord; les pistes DRUM et SLICE ignorent les accords.

Il joue tout seul ?
HOLD est sur ON : repassez-le sur OFF, ou réglez MODE sur OFF.
Les touches jouent des notes étranges ?
SCALE n'est pas sur CHR, QUANTIZE pas sur OFF, TRANSPOSE pas a 0, ou CHORD pas sur OFF : rétablissez ces réglages.

Enregistrer votre propre accord (MEM).
Il s'apprend sur le FM-1: SCL > CHORD, LEARN (voir la notice du Guru-600).

FX : les effets

La page FX suit le trajet du son. Sous PISTE n, les effets propres a la piste choisie : DIST et INSERT, puis le SLICER, puis les SENDS. Sous TOUTES LES PISTES, les effets communs
aux quatre pistes, dans l'ordre des envois (CHORUS, DELAY, REVERB), et MASTER a droite. Un effet commun auquel la piste n’envoie rien est estompé et indique PISTE n - SEND
0% : ses boutons agissent toujours pour les autres pistes.
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La page FX.

INSERTION
DIST, le premier bouton : la distorsion propre a la piste, au tout début de son trajet. Elle fait partie du son : charger un son la redéfinit.
Un effet inséré sur la piste. Choisissez son TYPE; ses trois boutons prennent les noms de ce type. DOSAGE : |a part d'effet entendue par rapport au son direct.

Deux INSERT se suivent sur la piste : le son passe par I''NSERT 1, puis par I'INSERT 2 (par exemple un phaser puis un flanger). Les boutons 1 et 2 au-dessus de DIST choisissent
celui que réglent la grille TYPE et les boutons. Dans la grille, le type de I''NSERT choisi est allumé, celui de I'autre plus faiblement, chacun marqué de son numéro.

TYPE Ce que c'est Boutons
OFF Pas d'effet inséré. —
DOUX, DUR, FOLD, FUZZ Des saturations, de la plus douce a la plus dure. DRIVE, TONE, LEVEL
CRUSH Moins de bits et une fréquence d'échantillonnage plus basse : un son lo-fi. BITS (1...16), RATE (689 Hz ... 44k), LPF
PHASR, FLANG, CHOR Phaser, flanger, chorus sur la piste seule. RATE, DEPTH, FDBK
DECOUPEUR

Un hachage ou un bégaiement rythmique, calé sur le tempo.

Commande Ce qu'elle fait Valeurs

MODE OFF, GATE (coupe le son en rythme), STUT (le répéte). OFF, GATE, STUT

MOTIF L'un des 16 motifs rythmiques. 1..16

PROFOND. La profondeur du hachage. 0...100%

VITESSE La durée de chaque tranche. 1/8, 8T, 116, 16T, 1/32, 32T
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ENVOIS

La part de la piste envoyée vers CHORUS, DELAY et REVERB, les effets communs du dessous. Les mémes boutons que FX SENDS sur la page SON et sur la page PISTES. lIs font
partie du son : charger un son les redéfinit.

CHORUS, ECHO, REVERBERATION (toutes les pistes)

Commande Ce qu'elle fait Valeurs

CHORUS - VITESSE La vitesse du chorus. Hz

CHORUS - PROFOND. Sa profondeur. 0...100%

DELAY - TEMPS Le temps entre les répétitions, en valeurs de notes du tempo (D : pointée, T : triolet). 4BAR ... 1/32

DELAY - REINJECT. La durée des répétitions : plus il est haut, plus elles sont nombreuses. Elles finissent toujours par s'éteindre. 0..120%

DELAY - COULEUR Le timbre des répétitions : plus sombre a plus clair. 0...100 %

DELAY - DOSAGE Le niveau du delay. 0...100%

REVERB - TYPE ROOM, SPRING ou HALL. ROOM, SPRING, HALL
REVERB - TAILLE La taille de I'espace. 0...100%

REVERB - AMORTI La vitesse a laquelle les aigus s'éteignent. 0...100%

Ces réglages sont enregistrés avec le projet, pas avec les sons.

GENERAL
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
ACCORD. L'accord de toutes les pistes, en cents. Le méme que TUNE sur la page REGLAGES (chapitre 14). -50...+50 ct
GROOVE Le swing de tout le morceau. 0...100%

Les boutons de CHORUS, DELAY ou REVERB ne font rien?
Le cadre est estompé : la piste ne Iui envoie rien (SEND 0 %). Montez son envoi dans SENDS.

Pas de réverbération?
L'envoi REVERB de la piste est a 0 % : montez-le dans SENDS.

Pas de delay ?
L'envoi DELAY de la piste ou le MIX du DELAY est & 0 %.

MOD : les modulations

La page MOD rassemble ce qui fait bouger le son au-dela de la fagade du Prophet-600 : la matrice de modulation, les autres réglages du LFO, les modes de voix et les destinations
de I'enveloppe. ACTIVES, a droite, liste tout ce qui module le son en ce moment.
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La page MOD.

Charger un son P600 réinitialise cette page, sauf TO AMP et les quantités des emplacements 3 et 4. Gardez vos réglages avec STORE THE TRACK'S SON (un son USER) ou
un projet (chapitre 11).
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MATRICE MOD.

La matrice de modulation : quatre emplacements par piste, chacun envoyant une source vers une destination, en plus des liaisons ci-dessus.

Commande Ce qu’elle fait Valeurs

SOURCE La source : OFF, LFO, ENV, VEL (vélocité), KEY (la note), RAND (au hasard a chaque note), MODW (molette), AT (aftertouch), EXPR 11 choix
(pédale d'expression), S&H, SLEW (un S&H adouci).

DESTINATION La destination : PITCH, CUT, SHP, AMP, PAN, les envois d'effets DIST CHO DLY REV, RATE (vitesse du LFO), VIB (profondeur du 23 choix
vibrato), les réglages propres au P600 (WAVE A, FREQ A, WAVE B, FREQ B, CUTOFF, RESONANCE, MIXER, ENV AMOUNT), DEPTH
(profondeur du LFO), VEL (vélocité de la note), TIME (un pas joue légérement en retard).

QUANTITE La quantité, positive ou négative. Un double clic : 0. -100/ +100 %

« Champs 4 P> : cliquez sur une fleche, ou faites défiler au-dessus du champ. Aprés la derniére valeur revient la premiére.

« Surune piste P600, les emplacements 3 et 4 appartiennent au son : VEL > CUT (EXTRAS > VEL > FLT sur la page SON) et MODW > DEPTH (EXTRAS » WHEEL). Leurs
quantités sont ces boutons. Les emplacements 1 et 2 sont libres pour les votres.

« MODW, AT et EXPR viennent d'un clavier MIDI (ou de SELECT = MODW pour la molette). Tant que rien n'est regu, MODW et AT valent O et EXPR le maximum.

« Lamolette MOD de I'éditeur, sous le clavier, pilote aussi MODW.

LFO
Commande Ce qu’elle fait Valeurs
SYNC OFF (FREQUENCY sur la page SON regle la vitesse) ou une valeur de note, de 4BAR & 1/32, qui suit le tempo. 11 choix
TRIG NOTE : I'onde repart a chaque note. FREE : elle tourne librement. 2 choix
POLARITE Bl : au-dessus et au-dessous du réglage. UNI : seulement au-dessus. 2 choix
PHASE Ou I'onde commence a chaque note. 0-127
FONDU Temps d'arrivée du LFO aprés le début de la note : un vibrato retardé. Tms-10s
-> AMPLI Volume : trémolo. 0-100 %
VOIX
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
MODE POLY (jusqu'a six notes), MONO (une note, chaque note relance les enveloppes), LEGATO (une note, les enveloppes ne repartent qu'aprés un 4 modes
silence), UNISON (toutes les voix sur une note : I'UNISON de la page SON).
GLIDE Mode du glide : RATE (vitesse constante : un grand intervalle prend plus de temps) ou TIME (toujours le méme temps). 2 choix
PRIORITE En MONO et LEGATO, la note qui sonne quand vous en tenez plusieurs : LAST (la derniére), LOW (la plus grave) ou HIGH (la plus aigué). 3 choix
ATTRIB. Attribution des voix : ROTATE (a tour de role : la fin d'une note continue ainsi de sonner) ou REUSE (une note répétée reprend sa propre voix). 2 choix

Les quatre pistes se partagent les huit voix du FM-1: une piste P600 en prend six au plus, moins si les autres pistes jouent beaucoup de notes.

ENVELOPPE

L'enveloppe de I'amplificateur (AMPLIFIER sur la page SON) fait aussi bouger d'autres réglages, d’'une quantité positive ou négative.

Commande Ce qu'elle fait Valeurs
SYNC ON : ATTACK, DECAY et RELEASE deviennent des valeurs de notes (1/16, 1/4, 2BAR...) qui suivent le tempo. OFF /ON

- FILTRE Vers la coupure, en plus de I'enveloppe propre au filtre. -100/ +100 %
- HAUTEUR Vers la hauteur. -100/ +100 %
- FORME Vers les largeurs d'impulsion. -100/ +100 %

Chaque modulation a I'ceuvre, sous la forme source - destination et sa quantité : les emplacements de la matrice utilisés, les destinations du LFO (page SON et TO AMP), la POLY-
MOD et les destinations de I'enveloppe. — : aucune.

Une modulation ne fait rien.
Sa SOURCE, sa DESTINATION ou son AMOUNT est sur OFF ou 0; MODW, AT et EXPR demandent un clavier MIDI ou la molette MOD de I'éditeur.

Mes modulations ont disparu.
Un son P600 a été chargé : il réinitialise la page. Gardez-les dans un son USER ou un projet.
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PISTES : la table de mixage

Le FM-1joue quatre pistes a la fois. La page PISTES les montre cote a cote, comme les voies d'une table de mixage : le moteur et le son de chacune, ses envois d'effets, son
panoramique et son niveau, MUTE et SOLO.

< P00 | P
< 10RGAN1 > « 3STRINGS )

ChoRus DELAY REVER cHoRus DELAY REVERS
( \

%

408 1048 1048

MUTE MUTE S0L0 MUTE S0L0
e SELECT | SELECT SELECT

La page PISTES; la piste choisie est éclairée en

orange.
Commande Ce qu'elle fait Valeurs
<4 MOTEUR p Le moteur de la piste. 4 ou P> passe au précédent ou au suivant, aprés P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO,
confirmation : la piste joue alors le premier son du nouveau moteur. WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM
<4 SON D) Le son de la piste (pour P600, sa place et son nom). « ou P> charge le son —
précédent ou suivant de son moteur (P600 : les 255 places).
CHORUS, DELAY, La part de la piste envoyée a chaque effet commun (chapitre 8). 0...100 %
REVERB
DIST La distorsion propre a la piste, au-dessus de PAN (chapitre 8). 0...100 %
PAN La place de la piste entre gauche et droite. L100...C...R100
LEVEL (fader) Le volume de la piste : cliquez ou glissez sur le fader. Double clic : -4 dB. OFF, -55,5... +75dB
MUET Coupe la piste; cliquez de nouveau pour I'entendre. —
SOLO Fait jouer cette piste seule : les autres sont coupées. Cliquez de nouveau pourles —
entendre toutes.
SELECT. Choisit la piste, comme TRACK 1a 4 en haut : les autres pages montrent et —
modifient alors cette piste.
LED Allumée : la piste est armée pour l'enregistrement (@ en haut). —

Boutons rotatifs : glissez vers le haut ou le bas, ou faites défiler au-dessus d'eux ; un double clic les remet a O (PAN : au centre).
SOLO appartient a I'éditeur : avant de le fermer, cliquez de nouveau sur SOLO, sinon les autres pistes restent coupées sur le FM-1 (leur MUTE les rétabilit).
Changer de moteur a effacé mon son.

La piste prend le premier son du nouveau moteur. Gardez avant un son qui vous plait : ENREGISTRER ICI (P600, chapitre 4) ou STORE THE TRACK'S SON (chapitre 11).

Seules les pistes P600 ont une page SON.
L'éditeur modifie les sons du P600. Les autres moteurs se jouent et se mixent ici, et se modifient sur le FM-1.
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PROJETS : projets et sons USER

La page PROJETS garde votre musique dans le FM-1: quatre projets, A a D, et 32 sons USER.
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La page PROJETS : les projets a gauche, les
sons USER a droite.

Un projet contient toute la musique : les quatre pistes avec leurs sons, leurs pas et leurs automations, le mixage et le morceau. Chaque emplacement indique SAVED ou EMPTY. La
page MORCEAU joue ses sections depuis ces quatre emplacements (chapitre 6).

« ENREGISTRER : enregistre la musique telle qu'elle est dans cet emplacement. Un emplacement déja SAVED demande confirmation avant d'étre remplacé.
« CHARGER : remplace la musique du moment par ce projet, apres confirmation. Gris sur un emplacement EMPTY.

La musique du moment est gardée par le FM-1a I'extinction (RESTORE LAST, chapitre 14), mais un projet en est la copie sQre : enregistrez-le avant d'essayer autre chose.

Un son USER est le son d'une piste avec son motif de 16 pas, gardé sous un nom, quel que soit son moteur. La liste montre les 32 places : numéro, moteur et nom; — est une place
vide. Cliquez sur une place pour la choisir.

Commande Ce qu'elle fait
RANGERLE SONDELAPISTE Garde le son de la piste choisie (TRACK 1a 4, en haut) dans la place choisie. Tapez son nom (12 caractéres au plus) et confirmez. Une pl
CHARGER Charge le son USER choisi sur la piste choisie. Un double clic sur une place fait de méme. Si le son de la piste a été modifié sans étre enr

EFFACER Vide la place choisie, aprés confirmation.

Pour un son P600, ENREGISTRER ICI sur la page SON (chapitre 4) le garde parmi les 255 places du P600; un son USER le garde avec son motif, quel que soit le moteur.

Le FM-1n'a pas pu enregistrer (arrétez d'abord la musique).
Cliquez sur l, puis de nouveau sur SAVE.

Mauvais projet chargé.
La musique du moment est remplacée : si elle était enregistrée dans un projet, rechargez ce projet. Sinon, elle est perdue.

Les projets peuvent-ils sortir du FM-1?
Oui : une sauvegarde contient les quatre, avec tout le reste (chapitre 13).
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SAMPLES : vos propres échantillons

Le FM-1 a trois emplacements pour vos propres échantillons : EMPLACEMENT 1, EMPLACEMENT 2 et EMPLACEMENT 3. Les moteurs SAMPLE, GRAIN et SLICE les jouent. La
page SAMPLES les remplit a partir de fichiers son de I'ordinateur.

gana—éoo | e | * coNNECTFMA | TRACK EB
(owe JL e J[ » J[ mo ]

VOX - 3ZONES K s BREAK - 10NE

NAME (3

DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE

R

PITCH MOD

La page SAMPLES : une colonne par
emplacement.

Ce que contient un emplacement

« Jusqu'a 16 fichiers, chacun une zone : il joue depuis sa note de base, sur les touches autour d'elle.

« Unnom de 8 caractéres au plus.

« USRTet USR2: 79,5 Kio chacun, environ 7 secondes de son. USR3 : 67,5 Kio, environ 6 secondes (le Guru-600 garde a la fin de USR3 les sons P600 que vous avez
enregistrés).

La ligne du haut de chaque colonne montre ce que contient 'emplacement sur le FM-1: son nom et son nombre de zones (ou EMPTY), et son remplissage.

Envoyer des échantillons

1) Déposez un ou plusieurs fichiers son sur le cadre DEPOSEZ DES FICHIERS WAV ICI de I'emplacement, ou cliquez sur CHOISIR DES FICHIERS. Les fichiers WAV conviennent
le mieux; la plupart des autres fichiers son que le navigateur sait lire marchent aussi.

2) Verifiez la liste : pour chaque fichier, sa note de base, les touches qu'il joue (de-a) et sa durée. Cliquez sur P> pour I'écouter tel que le FM-1le gardera; X le retire.

3 Changez une note de base si besoin : cliquez dessus, tapez la note (C4, F#3, Bb2...) et appuyez sur Entrée. Les touches de chaque zone suivent.

4) Veérifiez le NOM (il reprend le nom du premier fichier), puis cliquez sur SEND TO USRn et confirmez.

5 La barre montre I'avancement, puis le message Envoyé dans USRn. La ligne du haut affiche le nouveau contenu.

[ L'envoi remplace tout ce que contenait I'emplacement. Un son qui jouait cet emplacement joue désormais les nouveaux échantillons. ]

Notes de base et touches

« Un fichier dont le nom contient une note, comme piano_C4.wav ou F#3.wav, prend cette note comme note de base (C4 = do du milieu). Tout autre fichier prend C4.

« Les touches sont réparties entre les zones : chacune joue jusqu'a mi-chemin de la note de base suivante. La plus grave descend jusqu'en bas du clavier, la plus aigué monte
jusqu'en haut.

« Deux fichiers ne peuvent pas avoir la méme note de base : leurs notes passent en rouge, la ligne sous la liste indique TWO FILES ON ONE ROOT NOTE et SEND reste gris.
Changez I'une des deux.

Taille

La ligne sous la liste montre la taille des fichiers par rapport a la place de I'emplacement. Les fichiers sont gardés a 22 050 Hz, en mono. Au-dela de la place disponible, la ligne
passe en rouge (TOO LONG FOR THE SLOT) et SEND reste gris : retirez un fichier, ou raccourcissez vos fichiers sur I'ordinateur.

Effacer un emplacement

Cliquez sur EFFACER et confirmez. L'emplacement devient EMPTY ; un son qui le jouait joue une simple sinusoide, et le FM-1 affiche NO SAMPLE.
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Jouer vos échantillons

Sur le FM-1, choisissez le moteur SAMPLE, GRAIN ou SLICE pour une piste (sur la page PISTES, chapitre 10, ou sur I'appareil), puis son son USR1, USR2 ou USR3.

Ce fichier n'a pas pu étre lu.
Le navigateur ne sait pas le décoder. Enregistrez-le en WAV sur |'ordinateur et déposez-le de nouveau.

16 fichiers au plus : les autres ont été laissés de coté.
Un emplacement contient 16 zones. Utilisez un autre emplacement pour le reste.

SEND reste gris.
Il faut au moins un fichier, un NAME, aucune note de base en double et une taille qui tient; le FM-1doit étre branché.

Les échantillons ne sont pas dans le fichier de sauvegarde.
Si: SAMPLE USR14a USRS dans la liste de SAUVEGARDE (chapitre 13). Gardez aussi vos fichiers d'origine.

SAUVEGARDE : tout le FM-1dans un fichier

La page SAUVEGARDE enregistre tout ce que contient le FM-1dans un seul fichier sur I'ordinateur, et le remet en place : la musique du moment, les projets A a D, les 32 sons USER,
les trois échantillons et leurs découpes, les places du P600 et les réglages.

JURrRU-600

ON THE FM-1

CONNECT THE FI-1 T0 SAVE T

Husic KE  SOUNDS

@  CURRENT HUSIC 29K @  USERSOUNDS 1-16
® PROJECTA 3168

® PROJICTB 3168

® PROJICTC 31KB @ P60 PLACES

DROP A BACKUP FILE HERE

SAMPLES KB SETTINGS
®  SAMPLEUSRI aKB @  SETTINGS

®  SAMPLEUSRS
®  SLICE SLICES

La page SAUVEGARDE : le FM-1a gauche, un
fichier a droite.

Faites une sauvegarde avant d'installer un autre firmware, avant REINITIALISER LES SONS, et de temps en temps.

La liste montre chaque partie du FM-1 et sa taille. LED allumée : la partie contient quelque chose; EMPTY : rien a enregistrer. TOTAL : la taille de I'ensemble.

Ligne Ce que c'est

MUSIQUE EN COURS La musique telle qu'elle est : les quatre pistes, leurs sons, pas et automations, le mixage, le morceau.
REGLAGES Les réglages du MENU (chapitre 14).

PROJECTA ..D Les quatre projets enregistrés (chapitre 11).

SONS UTILISATEUR 1-16, 17-32 Les 32 sons USER.

PATCHS FM6 UTILISATEUR Les patchs FM6 des sons USER faits avec le moteur FM6.

SAMPLE USR1...USR3 Les trois échantillons de I'utilisateur (chapitre 12).

PLACES P600 Les sons P600 enregistrés sur les 255 places (ENREGISTRER ICI, chapitre 4).

BANQUE DE VOIX FM6 La banque de voix FM6 chargée dans le FM-1.

DECOUPES SLICE Les découpes réglées a la main sur chaque échantillon (moteur SLICE, mode MAN).
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1) Arrétez la musique (H).
2 Cliquez sur SAUVEGARDER SUR CET ORDINATEUR. La barre sous la liste montre I'avancement.
3) Le navigateur enregistre Guru-600-backup-année-mois-jour.json dans son dossier de téléchargements. Rangez-le en lieu sdr.

Le fichier est le méme que celui qu'enregistrent I'application Guru-600 sur Mac et I'installateur : chacun d'eux peut le remettre en place.

Déposez le fichier de sauvegarde sur le cadre DEPOSEZ UN FICHIER DE SAUVEGARDE ICI, ou cliquez sur CHOISIR UN FICHIER.
Veérifiez le fichier : son nom, sa date et sa provenance s'affichent au-dessus du cadre, et ce qu'il contient en dessous. Rien n'est encore envoyé.
Arrétez la musique (M), puis cliquez sur LA RESTAURER SUR LE FM-1 et confirmez.

Gardez le FM-1branché jusqu'au message Sauvegarde restaurée. L'éditeur relit alors le FM-1.

A W N =

La restauration remplace tout sur le FM-1: sa musique, ses projets, ses sons USER, ses échantillons et ses réglages. Enregistrez d'abord une sauvegarde du FM-1si vous
pouvez en avoir besoin.

Le FM-1garde sa propre CALIBRATION (le cablage de ses boutons et de ses boutons rotatifs), quel que soit le fichier. Un fichier de I'application Mac enregistré avant qu'elle ait de la
musique ou des réglages laisse ceux du FM-1en place.

Les boutons restent gris.
Branchez le FM-1 (chapitre 2). RESTORE demande aussi un fichier choisi. Si la colonne de gauche indique CE FIRMWARE NE PEUT PAS ETRE SAUVEGARDE D'ICI, réinstallez le
firmware Guru-600.

Arrétez d'abord la musique.
Cliquez sur l, puis recommencez.

Ce n'est pas une sauvegarde compléte.
Le fichier n'est pas une sauvegarde du FM-1, ou il est abimé. Choisissez-en un autre.

Sauvegarde interrompue : The device changed during backup.
Quelque chose a changé sur le FM-1pendant I'enregistrement. N'y touchez pas, musique arrétée, et recommencez.

Le cable s'est débranché pendant une restauration.
Rebranchez le FM-1 et restaurez de nouveau le méme fichier : il remet tout en place depuis le début.

REGLAGES : le menu du FM-1 et les réglages de I'éditeur

La page REGLAGES présente les réglages du MENU du FM-1, groupés selon ses onglets (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM), et ceux de I'éditeur (EDITEUR). Le FM-1
décrit lui-méme ses réglages : la page montre toujours ceux du firmware installé.

gaRa_éoo | BPn |+ CONNECTFM-1 | TRACK

COLOE SPEAKER EQ

USB LEVEL
sTE KNOB ACCEL
cLck
FXLATCH
LARGE CLICK LEVEL
- BPHLOCK G
SCALELEDS TONE
3
————— STEP PREVIEW
SCREEN OFF MIDI
CHORD ENTRY
SCOPE HIDIIN
C . SELECT
TICHANNEL

SYSTEM T2 CHANNEL

T3 CHANNEL

RESTORE LAST [
HELP T4 CHANNEL
2ND CORE RASLRE AUTﬂ » AUTO SELECT

FACTORY B ’ SCREEN WAKE

La page REGLAGES.
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Changer un réglage

« Boutons : cliquez sur la valeur. Le bouton allumé est la valeur actuelle.

« Champ a fléches (« valeur P) : cliquez sur < ou P, ou faites défiler au-dessus du champ. Au bout de la liste, il repart de I'autre bout; TUNE s'arréte a =50 et +50.

» Le FM-1l'applique aussitdt et le garde : rien d'autre a faire, aucun menu a fermer.

« MIDIIN, T1... T4 CHANNEL et TUNE appartiennent a la musique : ils sont enregistrés avec le projet (chapitre 11). TUNE est aussi le MASTER TUNE de la page FX (chapitre 8).

Réglé : le FM-1le garde dés que la musique s'arréte.
Le réglage s'applique tout de suite; le FM-1I'enregistre quand vous arrétez la musique (H).

Réglé, mais le FM-1n'a pas pu le garder.
Le réglage s'applique, mais il sera perdu a I'extinction. Changez-le de nouveau plus tard; si le message revient, faites une sauvegarde (chapitre 13).

Ce FM-1n'a pas ceréglage.
Le firmware installé est plus ancien que I'éditeur. Rechargez la page, FM-1branché : elle affiche alors ses propres réglages.

Les lignes qui lancent une action restent dans le menu du FM-1: CALIBRATION, RESET SONS, REINITIALISER LE GURU-600, INFO, ABOUT et LEARN CLEAR.

AFFICHAGE
Réglage Valeurs (réglage d'origine en gras) Role
COULEURS GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, ROSE, PAPER,  La palette de I'écran. CUSTOM n'apparait que si une palette a été créée dans I'éditeur web
HI-CON, NIGHT, MONO, P600 (+ CUSTOM) Felucca.
STYLE FLAT, LINE FLAT : cartes pleines. LINE : zones sombres séparées par des filets.
GRAND TEXTE = OFF, ON Noms et valeurs plus grands sur les pages.
ANIMATIONS OFF, ON, IDLE OFF : aucune animation (les valeurs changent d'un coup, pas de balayage lumineux a
I'allumage). IDLE : comme ON, et les voyants s'animent aprés une minute sans manipulation.
VOYANTS OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, INV HI Le style des voyants : DIM : les voyants inutilisés luisent faiblement ; OFF : ils sont éteints;
INV : I'inverse (comme le firmware M-VAVE).
VEILLE ECRAN NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN Eteint I'écran aprés ce délai sans manipulation ; le son continue.
OSCILLOSCOPE OUT, MIX Ou les images captent le son : aprés MASTER (OUT) ou avant (MIX).
COMMANDES
Réglage Valeurs (réglage d'origine en Role
gras)
MAINTIEN 0.3,0.4,05,06s Durée de maintien d'un bouton d'écran rapide avant que I'écran s'ouvre.
ACCEL. OFF, ON Un tour rapide avance plus vite sur les grandes plages.
BOUTONS
VERROU EFFETS  OFF, ON Ecran rapide FX : les touches allument et éteignent les effets au lieu de les maintenir.
VERROU TEMPO  OFF, ON SELECT ne change le tempo qu'avec GLO maintenu.
VOYANTS OFF, ON Les touches de la gamme s'allument.
GAMME
ECOUTEDES PAS OFF, ON Sur SEQ > STEP, le pas sous le curseur sonne quand vous I'atteignez (séquenceur arrété).
SAISIE ACCORDS HOLD, ADD Enregistrement pas a pas : HOLD écrit les touches tenues ensemble ; ADD ajoute ou retire chaque touche dans
le pas.
BOUTON SELECT BPM, PAGE, MODW, VEL Ce que fait SELECT : le tempo, les pages, la molette de modulation (aussi envoyée en MIDI CC 1), ou la vélocité
des touches.
AUDIO
Réglage Valeurs (réglage d'origine en gras) Role
EGALISEUR HP FLAT, LOWCUT, BASS+ Une correction de timbre pour le petit haut-parleur; elle s'applique aussi au casque et I'audio USB.
NIVEAU USB MASTER, FIXED FIXED : I'audio USB reste a plein niveau quel que soit MASTER.
METRONOME OFF, REC, ON Le métronome; REC : seulement pendant I'enregistrement.
VOL.METRONOME  LOW, MID, HIGH Le volume du métronome.
DECOMPTE OFF, 1BAR, 2 BARS Un décompte avant le début de I'enregistrement.
ACCORD -50...0...+50 ct L'accord général, en cents. Enregistré avec le projet, pas avec les réglages.
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MIDI

Réglage Valeurs (réglage d'origine Réle
engras)

ENTREE MIDI CH1-4, SEL, CH5-8, CH9-12,  Quels canaux MIDI jouent quelle piste : CH1-4 = canaux 1a 4 sur les pistes 1a 4 (de méme pour les autres blocs);

CH13-16, TRACK SEL = tous les canaux sur la piste choisie; TRACK = les canaux réglés ci-dessous. Enregistré avec le projet.
T..T4 1...16, OMNI, OFF (T1=1,T2 Le canal de chaque piste, utilisé seulement avec MIDI IN = TRACK (grisé sinon). Enregistré avec le projet.
CHANNEL =2,T3=3,T4=4)
SELECTION OFF, ON Une note MIDI destinée a une autre piste sélectionne cette piste.
AUTO
REVEIL ECRAN  +MIDI, PANEL Ce qui rallume I'écran : la fagade et les notes MIDI, ou la fagade seulement.
SYSTEME
Réglage Valeurs (réglage Role
d’origine en gras)
REPRISE ON, OFF ON : la musique et les sons sont conservés a l'extinction et reviennent a I'allumage. OFF : le FM-1démarre comme neuf a
SESSION chaque fois.
AIDE OFF, ON Des astuces en bas de chaque page et de chaque écran rapide du FM-1.
2°CEUR OFF, ON (BETA) Utilise le second cceur de la puce, au prochain allumage (2ND CORE ON: RESTART). Il se désactive de lui-méme en cas de
probleme.
USINE RESET GURU-600 Efface tout ce qui est a vous sur le FM-1 (projets, sons USER, échantillons, places P600, réglages), apres deux confirmations; il
redémarre comme neuf. Faites d'abord une sauvegarde (chapitre 13). Comme MENU > SYSTEM > REINITIALISER LE GURU-
600.
EDITEUR

Les réglages de I'éditeur, gardés par ce navigateur sur cet ordinateur.

Réglage Valeurs Réle

ECLAIRAGE LIT, FLAT LIT : les voyants brillent comme sur une fagade éclairée. FLAT : des couleurs unies. Comme le bouton ampoule au bout
des onglets (chapitre 3).

LANGUE AUTO, ENGLISH, La langue de I'éditeur : ses pages, ses boutons et ses messages, le menu du FM-1 (cette page), les infobulles, et ce guide
FRANGCAIS, DEUTSCH, quand? l'ouvre. Les noms des réglages du son et du séquenceur restent en anglais, comme sur I'écran du FM-1. AUTO :
ESPANOL, ITALIANO, %2, la langue du navigateur (I'anglais si c'en est une autre). Cliquez sur <« ou P> : la page se recharge dans la langue choisie.
HA&E Les captures de ce guide montrent I'éditeur en anglais.

15 Questions

L'éditeur marche-t-il sur une tablette ou un téléphone ?
Il lui faut un ordinateur avec Chrome, Edge, Brave ou Opera.

Puis-je jouer sur le FM-1pendant que I'éditeur est ouvert?
Oui. Ce que vous changez sur le FM-1 s'affiche dans I'éditeur, et inversement.

L'éditeur garde-t-il mes sons ?

Non : tout est dans le FM-1. L'éditeur ne garde que ses propres réglages (ECLAIRAGE, MESSAGES). Pour garder une copie sur I'ordinateur : SAUVEGARDE (chapitre 13), ou
EXPORTER .SYX pour un son (chapitre 4).

Faut-il internet?
Pas avec le dossier Guru-600 Editor (chapitre 2).

Deux fenétres de I'éditeur?
N'en ouvrez qu'une a la fois : fermez les autres.

L'éditeur et le FM-1n'affichent pas les mémes valeurs.
Rechargez la page : I'éditeur relit le FM-1.

L'éditeur est trop petit ou trop grand.
Redimensionnez la fenétre, ou passez en plein écran (chapitre 3) : I'éditeur la remplit toujours, en gardant ses proportions.

Ou signaler un bug ou proposer une idée ?
Sur github.com/MarcGoudy/guru-600 : «Issues » pour les bugs, « Discussions » pour les idées. Sans compte GitHub : guru600fmi@gmail.com.
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16 Créedits et licences

« Guru-600 et son éditeur : Marc Massé, 2026, licence GPL-3.

« Felucca : Leo Kuroshita (hugelton), licence GPL-3 : le firmware sur lequel repose le Guru-600, et le code de sauvegarde et d'échantillons de I'éditeur. Son wiki, en anglais :
github.com/hugelton/Felucca/wiki.

« Programmes d'usine du Prophet-600 : Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 est une marque de son propriétaire ; le Guru-600 est sans lien avec Sequential.

« Polices : Barlow Condensed (The Barlow Project Authors, licence SIL Open Font) ; Inter Tight (licence SIL Open Font); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).
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Der Guru-600-Editor

Der Guru-600-Editor zeigt den FM-1auf dem Bildschirm des Computers, als ein vom Prophet-600 inspiriertes Bedienfeld mit Tastatur: jede Klangeinstellung, der Sequencer, der
Song, der Arpeggiator, die Effekte, der Mixer, die Projekte, die Samples, das Backup und die Einstellungen, alles auf einen Blick. Jede Anderung ist sofort am FM-1zu héren, und
jede Anderung am FM-1 erscheint im Editor.

QURU—600 | Bem | - connecTFma1 |
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AMOUNT
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ATTACK  DECAY  SUSTAIN
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FREQUENCY AOUNT DESTINATION

() . ( 28ms  230ms %% ‘ TRIOCT REL

DD P A8 FUTER % AMPLIFIER % [7] powersvrn

ATTACK  DECAY  SUSTAN  RELEASE [8] mw-en

PAN SPREAD . CHORUS DELAY REVERB ’ ‘ 3 ‘ ' ‘ v SAVE T0 THIS PLACE
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Der Editor, Seite KLANG.

Die Seiten des Editors folgen nicht dem Bildschirm des FM-1, und umgekehrt: Jeder behélt seine eigene Seite. Sie kénnen zum Beispiel auf der Seite SEQUENZER des
Editors eine Sequenz schreiben, wahrend Sie am FM-1 einen Sound formen.

« Ein M-VAVE FM-1mit der Guru-600-Firmware.
o Ein USB-Datenkabel.
« Ein Computer mit einem MIDI-fahigen Browser: Chrome, Edge, Brave oder Opera.

Er beschreibt den Editor Seite fir Seite, in der Reihenfolge seiner Reiter. Der FM-1 selbst, seine Tasten und Bildschirme sind in der Guru-600-Anleitung beschrieben. Der Editor
spricht die unter SETUP » EDITOR » SPRACHE gewahite Sprache (Kapitel 14): seine Seiten, Tasten und Meldungen sowie das Men( des FM-1. Die Namen der Klang- und
Sequenzer-Einstellungen bleiben auf Englisch, wie auf dem Bildschirm des FM-1; ein Tooltip Ubersetzt sie und erklért, wozu sie dienen.

Die Bildschirmfotos in dieser Anleitung zeigen den Editor auf Englisch. Auf Inrem Bildschirm erscheint er in der Sprache, die Sie wahlen (Kapitel 14).
Auf Franzosisch, Spanisch und Italienisch behalten die Noten ihren Buchstaben (C, D, E...), wie auf dem FM-1, und zeigen zusatzlich ihren Solmisationsnamen (do, ré, mi...).

Die Taste ? oben rechts im Editor 6ffnet diese Anleitung beim Kapitel der Seite, auf der Sie sich befinden.

Den Editor 6ffnen

« Online: Rufen Sie marcgoudy.github.io/guru-600/editor/ mit Chrome, Edge, Brave oder Opera auf.
« OhneInternet: Offnen Sie im Ordner Guru-600 Editor die Datei editor > index.html mit einem dieser Browser (Rechtsklick > Offnen mit). Lassen Sie die Ordner editor und
guide nebeneinander liegen.

Verbinden Sie den FM-1mit dem USB-Kabel mit dem Computer und schalten Sie ihn ein.
Klicken Sie oben im Editor auf FM-1VERBINDEN (oder auf die zugehdrige LED).

W N =

Beim ersten Mal fragt der Browser, ob er Ihre MIDI-Geréate verwenden darf: Klicken Sie auf Zulassen.
4 Die LED leuchtet griin und die Beschriftung zeigt FM-1VERBUNDEN. Der Editor liest den FM-1aus: Die Seite zeigt seine Sounds und seine Musik.

Danach verbindet sich der Editor von selbst, wenn er gedffnet wird und wenn Sie den FM-1anschlieBen. Wird er getrennt, erlischt die LED und die Beschriftung wechselt zurlick zu
FM-1VERBINDEN; die Werte bleiben auf dem Bildschirm.
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Offnen Sie Guru-600.app: Der Editor verbindet sich mit ihr wie mit einem FM-1, und Sie horen sie auf dem Mac. Alles in dieser Anleitung funktioniert damit, auch ohne FM-1.

Jede Seite lasst sich ohne den FM-1 erkunden: Sie zeigt Beispielwerte, und Regler, Schalter und Listen bewegen sich. Nichts wird behalten: Was den FM-1braucht (Speichern,
Laden, Abspielen, Senden), meldet SchlieBen Sie zuerst den FM-1an.

This browser has no MIDI.
Offnen Sie den Editor mit Chrome, Edge, Brave oder Opera.

Der MIDI-Zugriff wurde verweigert.
Erlauben Sie MIDI fiir diese Seite in den Website-Einstellungen des Browsers (das Symbol links in der Adressleiste) und laden Sie die Seite dann neu.

No FM-1found.

Priifen Sie, ob der FM-1eingeschaltet ist, ob das Kabel Daten iibertragt (probieren Sie ein anderes) und ob kein anderes Programm den FM-1 verwendet (ein anderer Editor, ein
Musikprogramm): SchlieBen Sie es und klicken Sie erneut auf FM-1VERBINDEN.

Dieser FM-1braucht die Guru-600-Firmware.
Auf dem FM-114uft eine andere Firmware: Installieren Sie den Guru-600 (siehe Bedienungsanleitung des Guru-600).

Der FM-1antwortet nicht.
Trennen Sie den FM-1, schlieBen Sie ihn wieder an und warten Sie auf FM-1VERBUNDEN.

3 Der Editor auf einen Blick

Der obere Teil (Kopfzeile und Tabs) und der untere Teil (Tastatur) &ndern sich nie; dazwischen liegt die Seite des gewahlten Tabs. Der Editor behalt die Proportionen des Bedienfelds
bei, unabhangig von der FenstergroBe: Der Rest des Fensters bleibt schwarz.

Die Kopfzeile und die Tabs.

Bedienelement Funktion

> PLAY: startet die vier Spuren gemeinsam. Leuchtet griin, wahrend der FM-1 spielt.

] STOP: stoppt sie.

[ J REC: schaltet die ausgewahlte Spur auf Aufnahmebereitschaft. Leuchtet rot, solange sie aufnahmebereit ist.

BPM Das Tempo, 40 bis 240. Klicken Sie auf A oder ¥ (gehalten: Der Wert lauft weiter); oder ziehen Sie auf dem Feld nach oben oder unten ( Umschailt :

FM-1VERBINDEN Die Verbindung (Kapitel 2). FM-1VERBUNDEN mit griin leuchtender LED: verbunden.

SPUR1234 Die ausgewahlte Spur, orange leuchtend: Die Seiten zeigen und andern sie, und die Tastatur spielt sie.

KLANG, SEQUENZER, SONG, ARP, FX, MOD, SPUREN, PROJEKTE, SAMPLES, SICHERUNG, SETUP: Klicken Sie auf einen Tab, um seine Seite anzuzeigen. Jeder hat sein Kapitel in
dieser Anleitung.

Bedienelement Funktion
LIT / FLAT Die Gllihbirnen-Taste. LIT oder FLAT: Die Leuchten gliihen wie auf einem beleuchteten Bedienfeld, oder einfache Farben. Wird vom Browser gespeicher
FULL SCREEN  Die Taste mit den vier Ecken: Vollbild und zuriick. Auch | F11}, [ Alt |+ Eingabe | oder ein Doppelklick auf das Logo; | Esc | beendet das Vollbild.

? (HELP) Offnet diese Anleitung beim Kapitel der angezeigten Seite.

TOOLTIPS Die Taste mit der Sprechblase, links von der Gliihbirne: schaltet die Tooltips ein oder aus. Uber einer Einstellung zeigt der Tooltip in der gewéahlten Sprac

Die Réader, OCT - / OCT + und die Tastatur.
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« Klicken Sie auf eine Taste, um sie auf der ausgewahiten Spur zu spielen; ziehen Sie Uber die Tasten fiir ein Glissando. Drei Oktaven, C3 bis C6; die Noten spielen mit
Anschlagstéarke 100.

« OCT -/ OCT +: hochstens zwei Oktaven nach unten oder oben. Leuchtet, solange die Tastatur transponiert ist.
« PITCH: beugt die Tonhdhe; das Rad federt in die Mitte zurlick. MOD: das Modulationsrad; es bleibt, wo Sie es loslassen.
« Spur 1spielt auf MIDI-Kanal 1, Spur 2 auf Kanal 2 und so weiter.

Computertaste Spielt

AWSEDFTGYHUJKOLP; die Noten, von C4 (A) bis E5 (;)

«/> OCT -/OCT +

MY Seite KLANG: der vorige / ndchste Sound in KLANGE (die angezeigte Familie), sofort geladen

Die Buchstaben sind Positionen auf einer QWERTY-Tastatur; auf einer QWERTZ- oder AZERT Y-Tastatur gelten die Tasten an denselben Stellen: auf AZERTY Q Z S E D... fiir die
Noten. Wahrend der Eingabe in ein Feld spielen sie nicht.

Bedienelement Geste

Regler Nach oben (mehr) oder unten (weniger) ziehen; | Umschalt | gehalten: feiner. Oder dariiber scrollen. Doppelklick: sein tblicher Wert.
Schalter, Option, Taste Klicken. Leuchtend: eingeschaltet oder ausgewahlt.

Feld € Wert p> Auf einen Pfeil klicken oder Uiber dem Feld scrollen.

Graue Taste Derzeit nicht verfligbar (nichts zu tun, oder der FM-1 wird benétigt).

Eine kurze Meldung unten auf der Seite sagt, was getan wurde, oder warum nicht (sie verschwindet von selbst). Vor allem, was ersetzt oder [6scht, bittet der Browser um
Bestatigung: OK fahrt fort, Abbrechen andert nichts.

KLANG: ein vom Prophet-600 inspiriertes Bedienfeld

Die Seite KLANG zeigt den Sound der gewahlten Spur auf einem vom Prophet-600 inspirierten Bedienfeld: jeden Regler und Schalter des Originals, dazu das, was der Guru-600
erganzt (VOICE, FX SENDS, EXTRAS, MORPH). Jede Anderung ist sofort auf dem FM-1zu héren. Rechts enthélt KLANGE alle Sounds, die der FM-1 spielen kann, und speichert und
tauscht die 255 P600-Sounds.

gaRa—éoo | Bem | - coNNECTFM-1 | TRACK
R ) o ) ]

SOURCE AMOUNT DESTINATION e resownce EVELPE | gy (| WmeE
) 4 OFF (\

( - e HALF
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FREDA  ALTER 1]

AL osCB W 28%
2% 6% % S e, \z:\ CLBRASS
= FILTER ENVELOPE m STRINGS
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\ 7 n
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aooy | DESTIATION

| 2%ms  2%0ms 8% 70ms | 6 TRIOCTREL

‘? METALLICT

T Pkt TR . AMPLIFIER % | powersynTH
UNISON ATACK DECAY  SUSTAN 8| MN-LEAD

PN SPREAD oisT CHORUS  DELAY  REVERB ‘ J ‘ N ‘ 5 SAVE TO THIS PLACE

LEVEL
VOICE | De 6 ux
Cwe Cc ¢ n 683 ms %  41Bms
[XPHRV SYX

<[ e | n% (>

PITCH MOD

Die Seite KLANG.

Eine Anderung betrifft den Sound der Spur, nicht den gespeicherten Sound. Um sie zu behalten: HIER SPEICHERN (unten) oder STORE THE TRACK'S KLANG auf der Seite
PROJEKTE (Kapitel 11).
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Spielt die Spur einen Sound des FM-1 (eine andere Klangerzeugung als P600), werden Bedienfeld, MORPH und MUTATE abgedunkelt und reagieren nicht, und eine Meldung zeigt,
welche Klangerzeugung die Spur spielt: Sie stellen nur die Guru-600-Sounds ein. Klicken Sie in KLANGE auf einen Guru-600-Sound (1 bis 255): Die Spur wechselt zu P600 und
spielt ihn. Die Tastatur zeigt weiterhin die auf dem FM-1 gespielten Tasten, und die anderen Seiten funktionieren mit jeder Klangerzeugung.

POLY-MOD

In jeder Stimme modulieren zwei Quellen die Tonhdhe von Oszillator A und/oder das Filter.

Bedienelement Funktion Werte
FILENV FILTER ENV: wie stark die Filterhiillkurve das Ziel moduliert. 0-100%
oscB OSC B: wie stark Oszillator B das Ziel moduliert, mit Audiogeschwindigkeit: metallische, glockenartige Klange. 0-100%
FREQA, FILTER DESTINATION: wohin die Modulation geht. Beide leuchtend: beide; beide aus: nirgendwohin. OFF /ON
LFO
Bedienelement Funktion Werte
FREQUENZ Die Geschwindigkeit des LFO. 01...40Hz
FORM Klicken Sie, um das Dreieck (links) oder das Rechteck (rechts) zu wahlen. Aus: eine Wellenform, die der Prophet-600 nicht A0
hat, am FM-1 eingestellt.
ANFANGS-INT. Wie viel LFO bei zurlickgedrehtem Modulationsrad spielt. Den Rest fligt das Rad hinzu. Es ist WHEEL aus EXTRAS, 0...100%
umgekehrt betrachtet: Die beiden Regler bewegen sich gemeinsam.
FREQ A-B, PW A-B, FILTER DESTINATION: was der LFO bewegt: die Tonhdhe beider Oszillatoren, ihre Pulsbreiten, das Filter. Jede Kombination. OFF /ON
OSZILLATORA, OSZILLATORB
Bedienelement Funktion Werte
FREQUENZ (A) FREQ A: Tonhdhe von Oszillator A in Halbtdnen. 24 spielt die Note wie notiert, 12 eine Oktave tiefer, 36 eine Oktave hoher. 0-63 Halbttne
FREQUENZ (B) FREQ B: Tonhohe von Oszillator B, auf dieselbe Weise. 0-63 Halbtone
FEIN (B) FINE B: hebt B leicht an, um bis zu einen Halbton: ein vollerer, schwebender Klang. 0-127
SYNC (A) A startet mit jedem Zyklus von B neu: ein harter, bissiger Ton, der sich andert, wenn FREQ A bewegt wird. OFF / ON
SAW, TRI,PULSE  Die Wellenformen des Ostzillators: Schalten Sie eine, zwei oder drei ein, um sie zu kombinieren; alle aus: Der Oszillator schweigt. OFF /ON
PULSE WIDTH (A) PW A: Pulsbreite von A (hérbar, wenn seine Wellenform PLS enthlt). 50 %: Rechteck, hohl; schmal: diinn, naselnd. 0-100%
PULSE WIDTH (B) PW B: Pulsbreite von B. 0-100%
MISCHER, PORTA., UNISONO
Bedienelement Funktion Werte
MISCHER MIXER: 0% nur A, 50 % beide gleich laut, 100 % nur B. 0-100%
GLIDE GLIDE: Zeit, um von einer Note zur nachsten zu gleiten (0: kein Glide). Tms-10s
UNISON Alle Stimmen auf einer Note, gewaltig. Aus: Die Spur spielt Akkorde (POLY). Die anderen Stimmenmodi (MONO, LEGATO) befinden sich OFF /ON
auf der Seite MOD (Kapitel 9).
FILTER, FILTERHULLKURVE
Bedienelement  Funktion Werte
CUTOFF CUTOFF: die Helligkeit. Dasselbe wie KNOB 1 auf HOME. 30Hz -16 kHz
RESONANCE RESONANCE: hebt die Frequenzen an der Grenzfrequenz an; ab etwa 70 % pfeift das Filter von selbst. 0-100%
HULLK. INT. ENV AMT: wie weit die Filterhtillkurve (Seite 6) das Filter 6ffnet. 0-100 %
TASTATUR Hohere Noten 6ffnen das Filter: OFF, HALF, FULL (das Filter folgt der Tastatur Note fiir Note). Klicken Sie auf eine Option. OFF, HALF, FULL
ATTACK ATTACK: Zeit, bis das Filter gedffnet ist. Tms-10s
DECAY DECAY: Zeit bis zum Abfallen auf den Sustain-Pegel. Tms-10s
SUSTAIN SUSTAIN: der Pegel, der gehalten wird, solange die Taste gedriickt ist. 0-100%
RELEASE RELEASE: Zeit zum SchlieBen nach dem Loslassen der Taste. Tms-10s
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VERSTARKER

Bedienelement Funktion Werte

ATTACK Zeit, bis der Klang seinen vollen Pegel erreicht. Tms...10s

DECAY Zeit bis zum Abfallen auf den Sustain-Pegel. Tms... 10s

SUSTAIN Der Pegel, der gehalten wird, solange die Taste gedrtickt ist. 0...100%

RELEASE Zeit, bis der Klang nach dem Loslassen der Taste verklingt. Tms...10s
STIMME, FX SENDS

Bedienelement Funktion Werte

PEGEL Die Lautstarke der Spur (dieselbe wie inr Fader auf SPUREN). OFF, -55,5... +75dB

PAN Die Position der Spur, links / rechts. L100...C...R100

BREITE Die Stimmen wechseln sich links und rechts vom PAN der Spur ab: Akkorde &ffnen sich im Stereobild. 0-100%

DIST, CHORUS, DELAY, REVERB  Wie viel von der Spur an jeden Effekt geht (Kapitel 8). 0...100 %

Funktionen, die der Prophet-600 nicht hatte, pro Sound eingestellt.

Bedienelement Funktion Werte

VINTAGE Jede Stimme driftet leicht in Tonhohe (bis zu 20 Cent) und Helligkeit, wie bei einem alten Analogsynthesizer. 0 %: vollkommen stabil.  0-100 %

MOD-RAD Wie viel vom LFO das Modulationsrad steuert. 0 %: Der LFO spielt immer voll und das Rad bewirkt nichts. 100 %: kein LFO, bis Siedas  0...100 %
Rad bewegen. INITIAL AMOUNT des LFO zeigt dasselbe, umgekehrt betrachtet.

VEL > FLT Harteres Anschlagen &ffnet das Filter (negativ: schlieBt es). Erfordert Anschlagdynamik: ein MIDI-Keyboard oder SELECT = VEL. -100/ +100 %

DETUNE Die Auffacherung der Stimmen im Unisono (VOICES = UNI). 0-127

« Ziehen Sie auf einem Regler nach oben oder unten; halten Sie | Umschalt | fiir feinere Schritte. Oder scrollen Sie dariiber.
« Ein Doppelklick setzt ihn auf seinen Ublichen Wert zurtick.
« Schalter und Optionen: klicken.

« 1bis 255: die Guru-600-Sounds (P600). Ab 256, Nummer auf graublauem Grund: die Sounds der anderen Klangerzeugungen des
FM-1. U1, U2...: Ihre USER-Sounds (Kapitel 11).

@] -E —‘ « Kilicken Sie auf einen Sound, um ihn auf die Spur zu laden; ein Sound einer anderen Klangerzeugung schaltet die Spur auf diese
e ) Klangerzeugung um. Haben Sie den Sound geédndert, ohne ihn zu speichern, fragt der Editor zuerst nach.
| PLUCK | [ KEYS | | DRUN | | FX ‘ « Rechtsklick auf einen Guru-600-Sound, um ihn umzubenennen (héchstens 11 Zeichen): Der Name bleibt im FM-1 erhalten.

« ALLE, BASS, LEAD, PAD, PLUCK, TASTEN, PERK., FX: zeigt unter allen Sounds nur diese Familie. DRUM enthélt die
Perkussionssounds und die Drumkits.

RAVE HOOVER » Gelb leuchtend: der Sound der Spur. Oranger Name: einer Ihrer Sounds (ein gespeicherter oder importierter Speicherplatz oder ein

USER-Sound).

@ UNI MUNSTER

DIGI RAIN
GATED PAD
RING BASS

|3 (F] &[]
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SAW LEAD
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SOFT PAD
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SAVE TO THIS PLACE

EXPORT .SYX

IMPORT .SYX

KLANGE.
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Bedienelement Funktion

HIER SPEICHERN Speichert den Sound der Spur nach einer Bestatigung auf dem gelb leuchtenden Speicherplatz: Er ersetzt den Sound, der sich dort befindet. U
ZUM ORIGINAL Auf einem orangen Speicherplatz: stellt nach einer Bestatigung den urspriinglichen Sound des Speicherplatzes wieder her. Grau auf einem Spr
EXPORT .SYX Speichert den Sound des Speicherplatzes als Prophet-600-Datei (Nummer Name.syx) in den Downloads des Browsers, unter dem Namen, de
IMPORT .SYX Legt nach einer Bestétigung einen Prophet-600-Sound aus einer Datei (.syx oder .mid, im Format von Sequential oder von GliGli) mit seinem N

ALLE KLANGE ZURUCK  Stellt nach einer Bestitigung die 255 Originalsounds wieder her: Jeder Sound, den Sie gespeichert oder importiert haben, wird geldscht. Erste

HIER SPEICHERN, ZUM ORIGINAL und EXPORT .SYX wirken auf einen Guru-600-Sound: Sie sind grau, solange die Spur einen Sound des FM-1 spielt.

Mit dem Sound gespeichert: die Oszillatoren, der Mixer, das Filter und seine Hiillkurve, die Poly-Mod, die Verstarkerhiillkurve, das Glide, UNI ein oder aus (mit seinem DETUNE),
Geschwindigkeit, Wellenform und Ziele des LFO, WHEEL und VEL>FLT. Nicht gespeichert: VINTAGE (bei jedem Laden zuriick auf 24), die Effekt-Sends (ein behaltener Sound
spielt trocken, alle Sends auf 0), der INSERT, MONO und LEG (ein behaltener Sound spielt immer POLY, oder UNI, wenn sein Unisono eingeschaltet war), PHASE und FADE des LFO
und die anderen LFO-Einstellungen der Seite MOD, die ENVELOPE-Einstellungen der Seite MOD, die Slots 1-2 von MOD MATRIX, die VOICE-Einstellungen der Seite MOD und
SPREAD.

Um alles zu behalten, verwenden Sie STORE THE TRACK'S KLANG auf der Seite PROJEKTE (ein USER-Sound) oder speichern Sie das Projekt. Es gibt hdchstens 55 eigene
Speicherplatze, geteilt von den Sounds, die Sie speichern, und den Sounds, die Sie importieren. Dariiber hinaus: die Meldung Die Speicherplatze sind voll; geben Sie mit ZUM
ORIGINAL einige frei.

MORPH

SOUND A SOUND B MUTATE AMOUNT

| TORGAN | > . 4| 12BRASSI > n%4"

MORPH, unter dem Bedienfeld.

MORPH verwandelt den Sound der Spur (SOUND A) nach und nach in einen anderen (SOUND B), und MUTATE erzeugt eine Variante davon.

Bedienelement  Funktion
KLANG A 4P  Der Sound der Spur. Die Pfeile laden den vorherigen oder néchsten Speicherplatz (nach 255 kommt 1), wie ein Klick in KLANGE.

KLANG B« »  Der Sound, der erreicht werden soll. Wird ein anderer B gewahlt, springt der Schieberegler zuriick auf A.

MORPH Klicken oder ziehen Sie auf der Schiene, von A (0 %) bis B (100 %). Der Wert erscheint nach dem Titel. Der Klang &ndert sich wéhrend der Bewegung.
MUTATION Verandert den Sound zuféllig, um den angezeigten Wert AMOUNT. Klicken Sie erneut fiir eine weitere Variante.
INTENS. Wie weit MUTATE geht: wenig (1%) bis viel (100 %).

Ein gemorphter oder mutierter Sound ist ein gednderter Sound: Behalten Sie ihn mit HIER SPEICHERN oder STORE THE TRACK'S KLANG. Laden Sie SOUND A erneut, um zu ihm
zurlickzukehren.

Kein Klang?
Priifen Sie SAW, TRI, PULSE (mindestens eine eingeschaltet bei einem horbaren OsZillator), den MIXER, CUTOFF und ENVELOPE AMOUNT (nicht beide ganz unten), den LEVEL
und ob die Spur nicht stummgeschaltet ist (SPUREN).

Mein gespeicherter Sound klingt trocken.
Ein gespeicherter P600-Sound wird mit Effekt-Sends auf O geladen (siehe Was ein Speicherplatz behalt): Drehen Sie FX SENDS wieder auf, oder behalten Sie den Sound als
USER-Sound.

Die Speicherplatze sind voll (55 Sounds).
Stellen Sie auf einigen Speicherplatzen den Originalsound wieder her (ZUM ORIGINAL), oder behalten Sie Sounds als USER-Sounds.

Kein Prophet-600-Sound in dieser Datei.
Die Datei ist keine Prophet-600-SysEx-Datei (zum Beispiel eine Bank eines anderen Synthesizers).

Ich habe einen Sound gedndert und dann einen anderen geladen.
Halten Sie am FM-1SAVE 1s lang gedriickt: Das macht das letzte Laden eines Sounds auf der Spur rlickgangig, und der gednderte Sound kehrt zurlick.
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SEQUENZER: die Steps der Spur

Jede Spur hat ihre eigene Sequenz mit bis zu 64 Steps, mit Akkorden, Bindungen, Akzenten, Slides, Wahrscheinlichkeit, Anschlagstarke und Wiederholungen. Die Seite
SEQUENZER zeigt die der ausgewahlten Spur: ihre Einstellungen oben, die Noten in der Mitte (STEPS), die Details jedes Steps darunter (DETAIL) und die Automation rechts. P
oben startet die vier Spuren gemeinsam.

PLAY

[3] oo 1642

o o o et e el |
Die Seite SEQUENZER.
SEQUENZ

Bedienelement Funktion Werte
LANGE Die Anzahl der Steps der Sequenz. Die Steps dahinter sind abgedunkelt. 1..64
TEILER Die Lange eines Steps, in Notenwerten des Tempos. 4BAR ... 1/32
SWING Verzogert jeden zweiten Step: ein Shuffle. 0...100%
GATE Wie lange jede Note klingt, als Anteil ihres Steps. 1...100%
QUANTIZE Leuchtend: Die Steps spielen auf dem Raster. Aus: Sie spielen ihren NUDGE (friiher oder spéter, wie aufgenommen). OFF /ON

TRANSPON. Transponiert, was die Tasten spielen, in Halbtdnen; auch die Sequenz, wenn QUANTIZE auf der Seite ARP auf SEQ+T steht. Dasselbe  -24 ... +24 st
wie TRANSPOSE auf der Seite ARP.

SCHRITTE 1-16, 17-32, 33-48, 49-64: die 16 angezeigten Steps. Sie andern nur die Ansicht.

STEPS: Noten schreiben

« Klicken Sie in das Raster: setzt eine Note in diesen Step auf dieser Tonhdhe oder entfernt sie. Ein Step enthélt bis zu 4 Noten (einen Akkord). Eine neue Note erklingt am
FM-1, sobald Sie sie schreiben.

« Scrollen Sie liber dem Raster, um héhere oder tiefere Noten zu sehen. Die Tastatur links benennt jedes C.

« Klicken Sie auf die Nummer eines Steps, um ihn zu @ndern: NOTE, dann TIE (die vorherige Note klingt durch diesen Step weiter), dann REST (Pause).

« Der gerade spielende Step leuchtet, wahrend die Musik 1duft.

DETAIL: jeder Step

Bedienelement Funktion Werte

ANSCHLAG Wie stark der Step spielt: Klicken Sie auf die gewiinschte Hohe, oder ziehen Sie nach oben oder unten. Nur bei einem Step 1...127

mit Noten.
AKZENT Klicken: Der Step spielt lauter. OFF /ON
GLEITEN Klicken: Die Note gleitet in die ndchste. OFF /ON
W'KEIT Wie oft der Step spielt: nach oben oder unten ziehen. Ausgeblendet, wenn der Step eine Bedingung hat (COND). 0...100%
WIEDERHOL. Klicken: Der Step spielt 1- bis 4-mal innerhalb seiner Lénge. x1...x4
VERSATZ Friiher oder spater, in Sechzehnteln eines Steps: nach oben oder unten ziehen. Nur hdrbar, wenn QUANTIZE aus ist. -8..47
BEDINGUNG Klicken Sie, um zu wahlen, wann der Step spielt: 1:2 (der erste von je 2 Durchldufen), 2:2, 1:3 ... 4:4, FILL (nur wahrend am —,1:2...4:4, FILL,'FILL

FM-1 ein Fill gehalten wird: GLO + E4),!FILL (nur wenn nicht). Die Wahl einer Bedingung setzt CHANCE auf 100 % zuriick;
Ziehen an CHANCE entfernt die Bedingung.
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Ein Doppelklick auf den Namen eines Details (VELOCITY, ACCENT...) setzt diese Zeile auf allen Schritten der Sequenz auf ihren Ublichen Wert zuriick: Anschlagstéarke 96, ACCENT
und SLIDE aus, CHANCE 100 %, RATCH x1, NUDGE 0, keine COND.

TOOLS

Sie &ndern die ganze Sequenz der Spur. Am FM-1macht SAVE, 1s lang gehalten, das letzte Werkzeug rlickgéngig.

Bedienelement Funktion
LOSCHEN Léscht nach einer Bestatigung die Steps.
UMKEHREN Spielt die Sequenz riickwarts.

VERSCH. 4, VERSCH. > Verschiebt jeden Step um einen Step nach vorn oder hinten (der letzte kommt am Anfang wieder).

ZUFALL Neue Noten aus der Skala der Spur (Seite ARP), im selben Rhythmus. Auf einer DRUM-Spur: ein neuer Beat.

VARIAT. Eine musikalische Variation der Sequenz; erneut klicken fiir mehr.

EUCLID Verteilt eine Anzahl von Schldgen so gleichméaBig wie moglich auf einen Zyklus von Steps, um eine Rotation verschoben, Uber die ganze LEN.
VERDOPP. Verdoppelt LEN (hdchstens 64): Die Steps werden hinter sich selbst kopiert, bereit zum Andern.

HALB Halbiert LEN: Nur die erste Halfte spielt.

KLANG: der Sound der Spur

Oben rechts der Sound der gewahlten Spur: seine Engine, dann <« sein Name P> Die Pfeile laden den vorigen oder ndchsten Sound auf die Spur, ohne die Seite zu verlassen; die
Schritte bleiben. Auf einer P600-Spur durchlaufen sie die 255 Platze wie die Liste der Seite KLANG (bei einem gednderten Sound kommt zuerst eine Riickfrage); bei einer anderen
Engine deren Sounds. Mit den TRACK-Tasten oben wechseln Sie von hier aus Spur und Sound.

AUTOMATION

Die Liste der auf den Steps der Spur aufgenommenen Reglerbewegungen und der Parameter-Locks (ein Vorhangeschloss): Jede Zeile nennt den Step, die Einstellung und ihren
Wert. Nehmen Sie sie am FM-1auf: Schalten Sie die Spur auf Aufnahme (®) und drehen Sie Regler, wahrend sie spielt.

Bedienelement Funktion

ABSPIEL Schaltet die gesamte Automation der Spur ein oder aus.

LOSCHEN Léscht die ausgewahlte Zeile (klicken Sie zuerst darauf: Sie leuchtet gelb).
ALLES LOSCHEN Loscht nach einer Bestatigung die gesamte Automation der Spur.

Ein Step enthilt hochstens 4 Noten.
Entfernen Sie eine Note, bevor Sie eine weitere hinzufigen.

Ein Step spielt nicht.
Priifen Sie, ob er innerhalb von LEN liegt, sowie seine CHANCE, seine COND und seine VELOCITY.

Die Werkzeuge brauchen die Guru-600-Firmware des FM-1.
Installieren Sie die Guru-600-Firmware erneut.

STOP TO EDIT on the FM-1.
Ein Song lauft (Kapitel 6): Stoppen Sie ihn, um die Steps zu bearbeiten.

6 SONG: einen Song aufbauen

Ein Song ist eine Liste von bis zu 16 Abschnitten. Jeder Abschnitt gibt fiir jede der vier Spuren an, welchen Projektteil sie spielt (A, B, C oder D, auf der Seite PROJEKTE
gespeichert, Kapitel 11) oder dass sie schweigt (), und wie oft sich der Abschnitt wiederholt.
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TRACK 1 TRACK2 TRACK 3

SECTION3 /6
REPEAT 3/ &4

INSERT

DELETE

HOVE UP

CLEAR SONG

SLOTS

LALLLLLILL]

Die Seite SONG.

===

Bevor Sie beginnen

1) Erstellen Sie einen ersten Teil der Musik auf den vier Spuren und speichern Sie ihn als Projekt A (Seite PROJEKTE).
2 Wandeln Sie ihn in einen zweiten Teil um (einen Refrain, einen Break...) und speichern Sie ihn als B; dann C und D, falls nétig.
3) Die LEDs PLATZE rechts zeigen, welche Projekte gespeichert sind.

ABSCHNITTE

« HINZUFUGEN: fligt am Ende einen Abschnitt hinzu, eine Kopie des letzten.

« Klicken Sie auf den Buchstaben einer Spur, um ihn zu @ndern: A, B, C, D, dann - (die Spur schweigt in diesem Abschnitt).
« A V¥ neben xn: wie oft der Abschnitt spielt (1bis 16).

« Klicken Sie auf eine Zeile, um sie auszuwahlen (ihre Nummer leuchtet gelb), dann:

Bedienelement Funktion

EINFUGEN Fligt an der ausgewahiten Zeile einen neuen Abschnitt (A A A A x1) ein.
LOSCHEN Léscht den ausgewahiten Abschnitt.

NACH OBEN, NACH UNTEN Verschiebt den ausgewahlten Abschnitt um eine Zeile nach oben oder unten.
SONG LOSCHEN L&scht nach einer Bestatigung alle Abschnitte.

Jede Anderung wird sofort an den FM-1 gesendet.

Den Song abspielen

Bedienelement Funktion
P ABSPIELEN  Spielt die Abschnitte ab dem ersten. Leuchtet griin, wihrend der Song lauft. Der spielende Abschnitt leuchtet in der Liste; das Bedienfeld zeigt SECTIO!

H STOPP Stoppt den Song.

Wahrend ein Song lauft, kdnnen die Steps nicht bearbeitet werden: Stoppen Sie ihn zuerst.

Slot A ist leer: Speichern Sie dort zuerst ein Muster (PROJEKTE).
Ein Abschnitt verwendet ein Projekt, das nicht gespeichert ist. Speichern Sie es auf PROJEKTE, oder @ndern Sie den Buchstaben.

Der FM-1ist beschéftigt: Versuchen Sie es erneut.
Warten Sie einen Moment und versuchen Sie es erneut.

Wird der Song behalten?
Ja, mit der aktuellen Musik, sowie in einem Projekt, wenn Sie eines speichern (PROJEKTE), und in einem Backup (SICHERUNG).
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ARP: Arpeggiator, Skala und Akkorde

Die Seite ARP vereint, was die gespielten Tasten in Musik verwandelt: den Arpeggiator, die Skala, in der die Tasten spielen, und die Akkordtasten. Diese Einstellungen gehéren zur
ausgewahlten Spur, mit jeder Klangerzeugung: Sie bleiben erhalten, wenn Sie den Sound wechseln.

gana_éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK

QUANTIZE

Die Seite ARP.

ARPEGGIATOR

Der Arpeggiator spielt die gehaltenen Noten nacheinander, im Takt des Tempos. Stellen Sie MODE auf OFF, um wieder normal zu spielen.

Bedienelement Funktion Werte

MODUS OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (die Reihenfolge, in der Sie sie gedriickt haben), REPEAT und fiir Akkorde DNUP, UP+8, CONV, DIVG, 15 Modi
PINKY, THUMB, WALK, CHORD.

GESCHW. Der Notenwert jedes Schritts, 4 Takte bis 1/32. 10 Werte

OCT Uber wie viele Oktaven er steigt. -4

GATE Die Lange jeder Note. 1-100 %

SWING Swing. 0-100%

W'KEIT Die Wahrscheinlichkeit, dass jede Note spielt. 0-100%

HALTEN ON: Die Noten spielen nach dem Loslassen weiter (Latch); ein neuer Akkord ersetzt sie. OFF /ON

REIHENF. NOTE: nach Tonhdhe. PLAY: in der gespielten Reihenfolge. 2 Optionen

SKALA

Bedienelement Funktion Werte

TONIKA Der Grundton der Skala, C bis B. 12 Noten

SKALA Die Skala: CHR (chromatisch: keine Skala), MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN, MPEN, HARM, PHRY, LYD, LOC, MEL, BLUES, WHOLE, 16 Skalen
DIMHW, DIMWH.

QUANTIZE Wie die Tasten der Skala folgen: OFF (jede Taste spielt ihre eigene Note), SNAP (eine Note auBerhalb der Skala wird nach unten 5 Modi

in die Skala verschoben), WHITE (die Skala nur auf den weien Tasten: C4 spielt ROOT, die schwarzen Tasten schweigen), SEQ
(wie SNAP, und auch die Sequenz spielt in der Skala), SEQ+T (wie SEQ, und TRANSPOSE transponiert auch die Sequenz).

TRANSPON. Transponiert, was die Tasten spielen, in Halbtonen. -24 [ +24 Halbtone

TONART, rechts: die Noten der Skala, auf einer Oktave leuchtend (der Grundton mit einem Punkt markiert), und ihre Anzahl.
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AKKORD

Ein Finger spielt einen Akkord.

Bedienelement Funktion Werte

AKKORD Die Akkordtasten: OFF, DIA3 (die Dreiklange der Skala: jeder Akkord ist in der Tonart), DIA7 (die Septakkorde der Skala), MAJ, MIN, 1 Optionen
DOM7, MAJ7, MIN7, SUS4, POW (feste Griffe auf jeder Taste), MEM (Ihr eigener Akkord, am FM-1gelernt).

LAGE Das Voicing: CLOSE, OPEN (gespreizt), INV1, INV2 (Umkehrungen), +OCT (der Grundton eine Oktave tiefer hinzugefiigt; ein Septakkord 5 Optionen
verliert dann seine Quinte).

DIA3 und DIA7 folgen der oben eingestellten Skala (mit SCALE auf CHR die Durtonleiter von ROOT); eine Taste auBerhalb der Skala nimmt die Skalennote darunter. Ein Akkord

belegt so viele Stimmen, wie er Noten hat. In MONO, LEGATO oder UNISON spielt die Spur nur den Grundton des Akkords; DRUM- und SLICE-Spuren ignorieren die Akkordtasten.

Er spielt von selbst?
HOLD steht auf ON: Stellen Sie es auf OFF, oder stellen Sie MODE auf OFF.

Die Tasten spielen seltsame Noten?
SCALE steht nicht auf CHR, QUANTIZE nicht auf OFF, TRANSPOSE nicht auf O oder CHORD nicht auf OFF: Setzen Sie sie zuriick.

Ihren eigenen Akkord aufnehmen (MEM).
Er wird am FM-1gelernt: SCL » CHORD, LEARN (siehe Bedienungsanleitung des Guru-600).

FX: die Effekte

Die Seite FX folgt dem Weg des Klangs. Unter SPUR n die eigenen Effekte der gewahiten Spur: DIST und INSERT, dann der SLICER, dann die SENDS. Unter ALLE SPUREN die
Effekte, die sich die vier Spuren teilen, in der Reihenfolge der Sends (CHORUS, DELAY, REVERB), und MASTER rechts. Ein gemeinsamer Effekt, an den die Spur nichts sendet, ist
abgeblendet und zeigt SPUR n - SEND 0 %: Seine Regler wirken weiterhin fiir die anderen Spuren.

JUrRU-600
s ][ ) ]

CHORUS  DELAY  REVERB

ALL TRACKS
S
GROOVE
(\
FEEDBACK  COLOR X <
0%

1%

Die Seite FX.

INSERT

DIST, der erste Regler: die eigene Verzerrung der Spur, ganz am Anfang ihres Wegs. Sie gehdrt zum Sound: Das Laden eines Sounds stellt sie neu ein.

Ein in die Spur eingeschleifter Effekt. Wahlen Sie seinen TYP; seine drei Regler tragen die Namen dieses Typs. MISCHUNG: wie viel Effekt im Verhaltnis zum trockenen Klang zu
héren ist.

Zwei INSERTSs folgen auf der Spur aufeinander: Der Klang durchlduft INSERT 1, dann INSERT 2 (zum Beispiel ein Phaser, dann ein Flanger). Die Tasten 1und 2 {iber DIST wahlen,
welchen das TYPE-Raster und die Regler einstellen. Im Raster leuchtet der Typ des gewahlten INSERT, der des anderen schwécher, jeder mit seiner Nummer.

TYPE Was sie ist Regler

OFF Kein Insert-Effekt. —

WEICH, HART, FOLD, FUZZ Verzerrungen, von der sanftesten bis zur hartesten. DRIVE, TONE, LEVEL

CRUSH Weniger Bits und eine niedrigere Abtastrate: ein Lo-Fi-Klang. BITS (1...16), RATE (689 Hz ... 44k), LPF
PHASR, FLANG, CHOR Phaser, Flanger, Chorus nur auf der Spur. RATE, DEPTH, FDBK
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SLICER

Ein rhythmisches Gate oder Stottern, im Takt des Tempos.

Bedienelement Funktion Werte

MODE OFF, GATE (zerhackt den Klang rhythmisch), STUT (wiederholt ihn). OFF, GATE, STUT

MUSTER Eines von 16 rhythmischen Mustern. 1...16

TIEFE Wie tief es schneidet. 0...100%

GESCHW. Die Lange jedes Slices. 1/8, 8T, 116, 16T, 1/32, 32T
FX-WEGE

Wie viel von der Spur an CHORUS, DELAY und REVERB geht, die gemeinsamen Effekte darunter. Dieselben Regler wie FX SENDS auf der Seite KLANG und auf der Seite SPUREN.
Sie gehdren zum Sound: Das Laden eines Sounds stellt sie neu ein.

CHORUS, DELAY, HALL (alle Spuren)

Bedienelement Funktion Werte

CHORUS - GESCHW. Die Geschwindigkeit des Chorus. Hz

CHORUS - TIEFE Seine Tiefe. 0...100%

DELAY - ZEIT Die Zeit zwischen den Wiederholungen, in Notenwerten des Tempos (D: punktiert, T: Triole). 4BAR ... 1/32

DELAY - RUCKKOPPL. Wie lange die Wiederholungen andauern: je hdher, desto mehr. Am Ende klingen sie immer aus. 0..120%

DELAY - FARBE Der Klang der Wiederholungen: dunkler bis heller. 0...100%

DELAY - MISCHUNG Der Pegel des Delays. 0...100%

REVERB - TYP ROOM, SPRING oder HALL. ROOM, SPRING, HALL
REVERB - GROSSE Die GroBe des Raums. 0...100%

REVERB - DAMPF. Wie schnell die Hohen abklingen. 0...100%

Diese Einstellungen werden mit dem Projekt behalten, nicht mit den Sounds.

GESAMT
Bedienelement Funktion Werte
STIMMEN Die Stimmung aller Spuren, in Cent. Dasselbe wie TUNE auf der Seite SETUP (Kapitel 14). -50...+50 ct
GROOVE Der Swing des ganzen Songs. 0...100%

Die Regler von CHORUS, DELAY oder REVERB bewirken nichts?
Der Bereich ist abgeblendet: Die Spur sendet nichts dorthin (SEND 0 %). Drehen Sie ihren Send unter SENDS auf.

Kein Hall?
Der REVERB-Send der Spur steht auf 0 %: Drehen Sie ihn unter SENDS auf.

Kein Delay?
Der DELAY-Send der Spur oder der MIX von DELAY steht auf 0 %.

9 MOD: Modulationen

Die Seite MOD vereint, was den Klang Uber das Bedienfeld des Prophet-600 hinaus bewegt: die Modulationsmatrix, die weiteren Einstellungen des LFO, die Stimmenmodi und die
Ziele der Huillkurve. AKTIV rechts listet alles auf, was den Klang gerade moduliert.
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JUrRU-600
Come ] o N

MOD MATRIX
SOURCE DESTINATION AMOUNT LFO — PITCH

(0} 4‘ LFO » < PITCH » D o <] L" ENY - PAN

TRIG POLARITY
VEL = cUT

= -
G <o Jp — «[ e b 5 B~ B

MO — DEPTH
(50 >
Gl 4w > < cur | 13 " PHASE ToAP 10 FREQAB

[a] <[ oo |» < DEPTH >

Z < POLY-HOD — FILTER 42 %
3 o % 0 0%

ENVELOPE

HODE GLIDE PRIORITY VOICES TOFLTER  TOPMCH  TOSHAPE

1
e . @ R
0%

PITCH MOD

Die Seite MOD.

Das Laden eines P600-Sounds setzt diese Seite zurlick, auBer TO AMP und den Werten der Slots 3 und 4. Behalten Sie Ihre Einstellungen mit STORE THE TRACK'S KLANG
(ein USER-Sound) oder in einem Projekt (Kapitel 11).

MOD-MATRIX

Die Modulationsmatrix: vier Slots pro Spur, die jeweils eine Quelle auf ein Ziel schicken, zusatzlich zu den Verbindungen oben.

Bedienelement Funktion Werte

QUELLE Die Quelle: OFF, LFO, ENV, VEL (Anschlagstérke), KEY (die Note), RAND (zufllig pro Note), MODW (Modulationsrad), AT 11 Optionen
(Aftertouch), EXPR (Expression-Pedal), S&H, SLEW (ein geglattetes S&H).

ZIEL Das Ziel: PITCH, CUT, SHP, AMP, PAN, die Effekt-Sends DIST CHO DLY REV, RATE (die Geschwindigkeit des LFO), VIB (Vibratotiefe), 23 Optionen
die eigenen Einstellungen des P600 (WAVE A, FREQ A, WAVE B, FREQ B, CUTOFF, RESONANCE, MIXER, ENV AMOUNT), DEPTH (die
Tiefe des LFO), VEL (die Anschlagstérke der Note), TIME (ein Step spielt leicht verzégert).

INTENS. Der Wert, positiv oder negativ. Ein Doppelklick: O. -100/ +100 %

« Felder « P: Klicken Sie auf einen Pfeil oder scrollen Sie tUber dem Feld. Nach dem letzten Wert kommt der erste.

« Auf einer P600-Spur gehdren die Slots 3 und 4 zum Sound: VEL > CUT (EXTRAS > VEL > FLT auf der Seite KLANG) und MODW > DEPTH (EXTRAS » WHEEL). Ihre Werte
sind diese Regler. Die Slots 1und 2 sind frei flr Ihre eigenen Modulationen.

« MODW, AT und EXPR kommen von einem MIDI-Keyboard (oder SELECT = MODW fiir das Modulationsrad). Solange kein Wert empfangen wurde, stehen MODW und AT auf
0 und EXPR auf Maximum.

« Das MOD-Rad des Editors unter der Tastatur steuert ebenfalls MODW.

LFO
Bedienelement  Funktion Werte
SYNC OFF (FREQUENCY auf der Seite KLANG stellt die Geschwindigkeit ein) oder ein Notenwert, 4BAR bis 1/32, der dem Tempo folgt. 11 Optionen
TRIG NOTE: Die Schwingung startet bei jeder Note neu. FREE: Sie lauft frei. 2 Optionen
POLARITAT BI: auf und ab um die Einstellung herum. UNI: nur dariiber. 2 Optionen
PHASE Wo die Schwingung bei jeder Note beginnt. 0-127
EINBL. Zeit, bis der LFO nach dem Notenbeginn einsetzt: ein verzogertes Vibrato. Tms-10s
ZUM VERST. Lautstarke: Tremolo. 0-100%
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STIMME

Bedienelement Funktion Werte

MODUS POLY (bis zu sechs Noten), MONO (eine Note, jede Note startet die Hllkurven neu), LEGATO (eine Note, die Hiillkurven starten erst 4 Modi
nach einer Pause neu), UNISON (alle Stimmen auf einer Note: UNISON der Seite KLANG).

GLIDE Wie das Glide berechnet wird: RATE (konstante Geschwindigkeit: ein groBes Intervall dauert Ianger) oder TIME (immer dieselbe Zeit). 2 Optionen

PRIORITAT In MONO und LEGATO, welche Note erklingt, wenn Sie mehrere halten: LAST, LOW oder HIGH. 3 Optionen

ZUWEIS. Wie Noten Stimmen belegen: ROTATE (reihum, sodass das Ausklingen einer Note weiterklingt) oder REUSE (eine wiederholte Note 2 Optionen

nimmt ihre eigene Stimme wieder).

Die vier Spuren teilen sich die acht Stimmen des FM-1: Eine P600-Spur nimmt hdchstens sechs, weniger, wenn die anderen Spuren viele Noten spielen.

HULLKURVE

Die Verstarkerhtillkurve (AMPLIFIER auf der Seite KLANG) bewegt auch andere Einstellungen, um einen positiven oder negativen Wert.

Bedienelement Funktion Werte

SYNC ON: ATTACK, DECAY und RELEASE werden zu Notenwerten (1/16, 1/4, 2BAR...), die dem Tempo folgen. OFF / ON
ZUMFILTER Auf die Grenzfrequenz, zusatzlich zur eigenen Huillkurve des Filters. -100/ +100 %
ZUR TONH. Auf die Tonhdhe. -100/ +100 %
ZURFORM Auf die Pulsbreiten. -100/ +100 %

Jede wirksame Modulation, als Quefle -> Zie/mit inrem Wert: die belegten Slots der Matrix, die Ziele des LFO (Seite KLANG und TO AMP), die POLY-MOD und die Ziele der
Hullkurve. - : keine.

Eine Modulation bewirkt nichts.
Ihre SOURCE, DESTINATION oder AMOUNT steht auf OFF oder 0; MODW, AT und EXPR brauchen ein MIDI-Keyboard oder das MOD-Rad des Editors.

Meine Modulationen sind weg.
Ein P600-Sound wurde geladen: Das setzt die Seite zurlick. Behalten Sie sie in einem USER-Sound oder einem Projekt.

SPUREN: der Mixer

Der FM-1 spielt vier Spuren gleichzeitig. Die Seite SPUREN zeigt sie nebeneinander, wie die Kandle eines Mischpults: Klangerzeugung und Sound jeder Spur, ihre Effekt-Sends, ihr
Panorama und ihren Pegel, MUTE und SOLO.

:

<« 0 ]p» <« oo ]p»
<« 10RGAN1 > <« 3STRINGS

ChoRus DELAY REVER cHoRUS DELAY REVERS

—1.n B rl.n ']

HHTE SDLD HUT[ snLn
SELECT SEL[ET

PITCH MOD

Die Seite SPUREN; die ausgewahite Spur
leuchtet orange.

Bedienelement Funktion Werte

<4 KLANGERZ. Die Klangerzeugung der Spur. « oder P> wechselt nach einer Bestétigung zur P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE,
vorherigen oder nachsten: Die Spur spielt dann den ersten Sound der neuen VOICE, TRIO, WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE,
Klangerzeugung. DRUM
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Bedienelement Funktion Werte

4 KLANG p Der Sound der Spur (bei P600 sein Platz und Name). < oder P I4dt den vorigen oder —

nachsten Sound ihrer Engine (P600: die 255 Platze).
CHORUS, DELAY, Wie viel von der Spur an jeden gemeinsamen Effekt geht (Kapitel 8). 0...100 %
REVERB
DIST Die eigene Verzerrung der Spur, tiber PAN (Kapitel 8). 0...100 %
PAN Die Position der Spur zwischen links und rechts. L100...C...R100
LEVEL (fader) Die Lautstarke der Spur: Klicken oder ziehen Sie auf dem Fader. Doppelklick: -4 dB. OFF, -55,5 ... +7,5dB
STUMM Schaltet die Spur stumm; erneut klicken, um sie zu héren. —
SOLO Spielt diese Spur allein: Die anderen werden stummgeschaltet. Erneut klicken, umalle zu  —

horen.
WAHLEN Wahlt die Spur aus, wie TRACK 1bis 4 oben: Die anderen Seiten zeigen und andern -

dann diese Spur.

LED Leuchtend: Die Spur ist aufnahmebereit (@ oben). —

Regler: nach oben oder unten ziehen oder darliber scrollen; ein Doppelklick setzt sie auf O zurlick (PAN: Mitte).
SOLO gehdrt zum Editor: Klicken Sie vor dem SchlieBen erneut auf SOLO, sonst bleiben die anderen Spuren am FM-1stummgeschaltet (ihr MUTE holt sie zuriick).

Der Wechsel der Klangerzeugung hat meinen Sound geldscht.
Die Spur Gbernimmt den ersten Sound der neuen Klangerzeugung. Behalten Sie einen Sound, der Ihnen gefallt, vorher: HIER SPEICHERN (P600, Kapitel 4) oder STORE THE
TRACK'S KLANG (Kapitel 11).

Nur P600-Spuren haben eine Seite KLANG.
Der Editor bearbeitet die Sounds des P600. Die anderen Klangerzeugungen werden hier gespielt und gemischt und am FM-1 bearbeitet.

PROJEKTE: Projekte und USER-Sounds

Die Seite PROJEKTE bewahrt Ihre Musik im FM-1 auf: vier Projekte, A bis D, und 32 USER-Sounds.

gaRa_éoo | sen [ 120 | - | * coNNECTFM-1 | TRACK .EE]

[s][=]=][=]]

I[=][=Il~ \*H*H*H“Hﬂ
w[=][=

[is]l= ][]

=

STORE THE TRACK'S SOUND L0AD ‘

- LML

Die Seite PROJEKTE: die Projekte links, die
USER-Sounds rechts.

Ein Projekt enthalt die ganze Musik: die vier Spuren mit ihren Sounds, Steps und ihrer Automation, die Mischung und den Song. Jeder Slot zeigt SAVED oder EMPTY. Die Seite
SONG spielt inre Abschnitte aus diesen vier Slots (Kapitel 6).

« SPEICHERN: speichert die Musik, so wie sie gerade ist, in diesem Slot. Ein bereits belegter Slot (SAVED) fragt nach, bevor er ersetzt wird.
« LADEN: ersetzt nach einer Bestétigung die aktuelle Musik durch dieses Projekt. Grau bei einem leeren Slot (EMPTY).

Die aktuelle Musik wird vom FM-1beim Ausschalten behalten (RESTORE LAST, Kapitel 14), aber ein Projekt ist die sichere Kopie: Speichern Sie es, bevor Sie etwas Neues
ausprobieren.
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Ein USER-Sound ist der Sound einer Spur mit seinem 16-Step-Pattern, unter einem Namen behalten, unabhangig von seiner Klangerzeugung. Die Liste zeigt die 32 Speicherplatze:
Nummer, Klangerzeugung und Name; —ist ein leerer Speicherplatz. Klicken Sie auf einen Speicherplatz, um ihn auszuwahlen.

Bedienelement Funktion
KLANG DER SPUR ABLEGEN  Behélt den Sound der ausgewahlten Spur (TRACK 1 bis 4, oben) auf dem gewahiten Speicherplatz. Geben Sie seinen Namen ein (hdchste
LADEN Ladt den gewahlten USER-Sound auf die ausgewahlte Spur. Ein Doppelklick auf einen Speicherplatz bewirkt dasselbe. Wurde der Sound

LOSCHEN Leert nach einer Bestatigung den gewahliten Speicherplatz.
Einen P600-Sound behalt HIER SPEICHERN auf der Seite KLANG (Kapitel 4) unter den 255 P600-Speicherplétzen; ein USER-Sound behélt ihn mit seinem Pattern, fiir jede

Klangerzeugung.

Der FM-1konnte nicht speichern (stoppen Sie zuerst die Musik).
Klicken Sie auf B, dann erneut auf SAVE.

Falsches Projekt geladen.
Die aktuelle Musik wird ersetzt: War sie in einem Projekt gespeichert, laden Sie dieses Projekt erneut. Andernfalls ist sie verloren.

Konnen die Projekte den FM-1verlassen?
Ja: Ein Backup enthélt alle vier, mit allem anderen (Kapitel 13).

SAMPLES! |hre eigenen Samples

Der FM-1hat drei Slots fiir Ihre eigenen Samples: PLATZ 1, PLATZ 2 und PLATZ 3. Die Klangerzeugungen SAMPLE, GRAIN und SLICE spielen sie. Die Seite SAMPLES flillt sie mit
Audiodateien vom Computer.

gana_éoo | Ben |+ CONNECTFM-1 | TRACK E]E]E]

VOX - 3ZONES L L BREAK - 1Z0NE
NAME NAME

DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE
R L L

CHOOSE FILES CHOOSE FILES CCHOOSE FILES

Die Seite SAMPLES: eine Spalte pro Slot.

Was ein Slot enthalt

« Bis zu 16 Dateien, jede eine Zone: Sie spielt ab ihrem Grundton, auf den Tasten um ihn herum.

¢ Einen Namen mit héchstens 8 Zeichen.

« USRTund USR2: je 79,5 KiB, etwa 7 Sekunden Klang. USR3: 67,5 KiB, etwa 6 Sekunden (der Guru-600 bewahrt die von Ihnen gespeicherten P600-Sounds am Ende von
USR3 auf).

Die oberste Zeile jeder Spalte zeigt, was der Slot gerade am FM-1enthélt: seinen Namen und seine Anzahl an Zonen (oder EMPTY) sowie seinen Fillstand.

Samples senden
1) Ziehen Sie eine oder mehrere Audiodateien auf das Feld WAV-DATEIEN HIER ABLEGEN des Slots, oder klicken Sie auf DATEIEN WAHLEN. WAV-Dateien sind am besten; die
meisten anderen Audiodateien, die der Browser abspielen kann, funktionieren ebenfalls.

2) Priifen Sie die Liste: fiir jede Datei ihr Grundton, die Tasten, die sie spielt (von-bis), und inre Lange. Klicken Sie auf P>, um sie so zu héren, wie der FM-1sie speichern wird; X
entfernt sie.

3) Andern Sie bei Bedarf einen Grundton: Klicken Sie darauf, geben Sie die Note ein (C4, F#3, Bb2...) und driicken Sie die Eingabetaste. Die Tasten aller Zonen passen sich an.
Prifen Sie den NAME (er Ubernimmt den Namen der ersten Datei), klicken Sie dann auf SEND TO USRn und bestétigen Sie.
Der Balken zeigt den Fortschritt, dann die Meldung An USRn gesendet. Die oberste Zeile zeigt den neuen Inhalt.

[ Das Senden ersetzt alles, was der Slot enthielt. Ein Sound, der diesen Slot spielte, spielt jetzt die neuen Samples. ]
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Grundtone und Tasten

« Eine Datei, deren Name eine Note enthalt, etwa piano_C4.wav oder F#3.wav, nimmt diese Note als Grundton (C4 = mittleres C). Jede andere Datei nimmt C4.

« Die Tasten werden auf die Zonen verteilt: Jede spielt bis zur Halfte des Wegs zum nachsten Grundton. Die tiefste reicht bis zum unteren Ende der Tastatur, die hochste bis
zum oberen.

« Zwei Dateien kdnnen nicht denselben Grundton haben: Ihre Noten werden rot, die Zeile unter der Liste zeigt TWO FILES ON ONE ROOT NOTE und SEND bleibt grau. Andern
Sie eine der beiden.

GroBe

Die Zeile unter der Liste zeigt die GroBe der Dateien im Verhaltnis zum Platz im Slot. Die Dateien werden mit 22.050 Hz in Mono gespeichert. Ist der Platz im Slot Uberschritten, wird
die Zeile rot (TOO LONG FOR THE SLOT) und SEND bleibt grau: Entfernen Sie eine Datei oder kiirzen Sie Ihre Dateien am Computer.

Einen Slot I6schen

Klicken Sie auf LOSCHEN und bestatigen Sie. Der Slot wird leer (EMPTY); ein Sound, der ihn spielte, spielt eine einfache Sinuswelle, und der FM-1zeigt NO SAMPLE.

lhre Samples spielen
Wahlen Sie am FM-1fiir eine Spur die Klangerzeugung SAMPLE, GRAIN oder SLICE (auf der Seite SPUREN, Kapitel 10, oder am Gerét), dann ihren Sound USR1, USR2 oder USR3.

Diese Datei konnte nicht gelesen werden.
Der Browser kann sie nicht decodieren. Speichern Sie sie am Computer als WAV und ziehen Sie sie erneut hinein.

Hochstens 16 Dateien: Die librigen wurden weggelassen.
Ein Slot enthélt 16 Zonen. Verwenden Sie flir den Rest einen anderen Slot.

SEND bleibt grau.
Es braucht mindestens eine Datei, einen NAME, keinen doppelten Grundton und eine passende GroBe; der FM-1muss verbunden sein.

Die Samples sind nicht in der Backup-Datei.
Doch: SAMPLE USR1 bis USR3 in der Liste von SICHERUNG (Kapitel 13). Behalten Sie auch Ihre Originaldateien.

SICHERUNG: der ganze FM-Tin einer Datei

Die Seite SICHERUNG speichert alles, was der FM-1enthalt, in einer einzigen Datei auf dem Computer und spielt es wieder zuriick: die aktuelle Musik, die Projekte A bis D, die 32
USER-Sounds, die drei Samples und ihre Slices, die Speicherplatze des P600 und die Einstellungen.

ON THE FM-1
CONNECT THE FH-1 T0 SAVE T
Husic ke SOUNDS
@  CURRENT MUSIC 29KB @  USER SOUNDS 1-16
®  PROJECTA 31KB
® PROJECTB 31KB

DROP A BACKUP FILE HERE
® PROJECTC EALU ®  P600 PLACES

SAMPLES KB SETTINGS 06K A CHOUSEATRE

®  SAMPLEUSRI GKB @  SETTINGS 06KIB

®  SAMPLEUSRS
@ SLICE SLICES

LALLLLLLILL]

Die Seite SICHERUNG: der FM-1links, eine
Datei rechts.

Erstellen Sie ein Backup, bevor Sie eine andere Firmware installieren, vor ALLE KLANGE ZURUCK und von Zeit zu Zeit.

Die Liste zeigt jeden Teil des FM-1und seine GroBe. Eine leuchtende LED: Der Teil enthalt etwas; EMPTY: nichts zu speichern. TOTAL: die GesamtgroBe.

Zeile Was sie ist

AKTUELLE MUSIK Die Musik, so wie sie gerade ist: die vier Spuren, ihre Sounds, Steps und Automation, die Mischung, der Song.
SETUP Die Einstellungen des MENU (Kapitel 14).

PROJECTA..D Die vier gespeicherten Projekte (Kapitel 11).

62



Zeile Was sie ist

EIGENE KLANGE 1-16, 17-32 Die 32 USER-Sounds.

EIGENE FM6-PATCHES Die FM6-Patches der USER-Sounds, die mit der Klangerzeugung FM6 erstellt wurden.

SAMPLE USR1...USR3 Die drei eigenen Samples (Kapitel 12).

P600-PLATZE Die P600-Sounds, die Sie Uber die 255 Speicherplatze gespeichert haben (HIER SPEICHERN, Kapitel 4).
FM6-STIMMENBANK Die FM6-Voice-Bank, die im FM-1geladen ist.

SLICE-SCHNITTE Die Slices, die Sie von Hand auf jedem Sample gesetzt haben (die Klangerzeugung SLICE, Modus MAN).

1 Stoppen Sie die Musik (H).
2 Kilicken Sie auf AUF DIESEM COMPUTER SICHERN. Der Balken unter der Liste zeigt den Fortschritt.
3) Der Browser speichert Guru-600-backup-Jahr-Monat-Tag.json in seinem Download-Ordner. Bewahren Sie die Datei an einem sicheren Ort auf.

Die Datei ist dieselbe wie die, die die Guru-600-Anwendung auf dem Mac und das Installationsprogramm speichern: Jedes von ihnen kann sie zuriickspielen.

Ziehen Sie die Backup-Datei auf das Feld SICHERUNGSDATEI HIER ABLEGEN, oder klicken Sie auf DATEI WAHLEN.

Priifen Sie die Datei: Inr Name, ihr Datum und ihre Herkunft erscheinen tber dem Feld, ihr Inhalt darunter. Noch wird nichts gesendet.
Stoppen Sie die Musik (H), klicken Sie dann auf AUF DEM FM-1WIEDERHERSTELLEN und bestatigen Sie.

Lassen Sie den FM-1 verbunden, bis die Meldung Sicherung wiederhergestellt erscheint. Der Editor liest den FM-1dann erneut aus.

B W N =

Das Wiederherstellen ersetzt alles auf dem FM-1: seine Musik, Projekte, USER-Sounds, Samples und Einstellungen. Speichern Sie zuerst ein Backup des FM-1, falls Sie
diesen Stand eventuell zurlickhaben mdchten.

Der FM-1behélt seine eigene CALIBRATION (wie seine Tasten und Regler verdrahtet sind), unabhéngig vom Inhalt der Datei. Eine Datei, die von der Mac-Anwendung gespeichert
wurde, bevor diese Musik oder Einstellungen speicherte, Iasst die des FM-1unverandert.

Die Tasten bleiben grau.
Verbinden Sie den FM-1 (Kapitel 2). RESTORE braucht auBerdem eine ausgewahite Datei. Zeigt die linke Spalte DIESE FIRMWARE KANN HIER NICHT GESICHERT WERDEN,
installieren Sie die Guru-600-Firmware erneut.

Stoppen Sie zuerst die Musik.
Klicken Sie auf B und versuchen Sie es dann erneut.

Keine vollstiandige Sicherung.
Die Datei ist kein Backup des FM-1, oder sie ist beschadigt. Wahlen Sie eine andere.

Sicherung abgebrochen: The device changed during backup.
Am FM-1 hat sich etwas geéndert, wahrend er gespeichert wurde. Beriihren Sie ihn nicht, lassen Sie die Musik gestoppt und speichern Sie erneut.

Das Kabel hat sich wahrend einer Wiederherstellung gelost.
Verbinden Sie den FM-1erneut und stellen Sie dieselbe Datei noch einmal wieder her: Sie spielt alles von Anfang an zuriick.

14 SETUP: das Menu des FM-1und die Einstellungen des Editors

Die Seite SETUP zeigt die Einstellungen des MENU des FM-1, nach dessen Tabs gruppiert (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM), und die eigenen Einstellungen des Editors
(EDITOR). Der FM-1beschreibt seine Einstellungen selbst: Die Seite zeigt immer die der installierten Firmware.
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gUrRU-600
T I

COLOR

STYLE

LARGE.

ANIN

LEDS

SCREEN OFF

SCOPE.

RESTORE LAST
HELP
2ND CORE

FACTORY

«| DM HI |»

4 NEVER »

. - )

SYSTEM

=
PITCH MOD

Die Seite SETUP.

| BP |+ CONNECTFM-1 | TRACK n@@@

HoLD

KNOB ACCEL
FXLATCH
BPHLOCK
SCALELEDS.
STEP PREVIEW
CHORD ENTRY

SELECT

LIGHTING

LANGUAGE.

SPEAKER EQ

USBLEVEL
cLick

CLICK LEVEL
COUNT-IN

TUNE

HIDIIN

T1CHANNEL
T2 CHANNEL
T3 CHANNEL
T4 CHANNEL 4 4

AUTO SELECT
SCREEN WAKE <MDl

T

Eine Einstellung dndern

« Tasten: Klicken Sie auf den Wert. Die leuchtende Taste ist der aktuelle Wert.
« Feld mit Pfeilen (« Wert P): Klicken Sie auf « oder P, oder scrollen Sie (iber dem Feld. Am Ende der Liste geht es am anderen Ende weiter; TUNE hélt bei =50 und +50 an.
« Der FM-1 libernimmt sie sofort und behdlt sie: Sonst ist nichts zu tun, kein Menti zu schlieBen.

e MIDIIN, T1... T4 CHANNEL und TUNE gehdren zur Musik: Sie werden mit dem Projekt behalten (Kapitel 11). TUNE ist auch MASTER TUNE der Seite FX (Kapitel 8).

Eingestellt: Der FM-1behilt sie, sobald die Musik stoppt.
Die Einstellung wirkt sofort; der FM-1 speichert sie, wenn Sie die Musik stoppen (H).

Set, but the FM-1could not keep it.
Die Einstellung wirkt, geht aber beim Ausschalten verloren. Andern Sie sie spater erneut; erscheint die Meldung wieder, erstellen Sie ein Backup (Kapitel 13).

Dieser FM-1hat diese Einstellung nicht.

Die installierte Firmware ist dlter als der Editor. Laden Sie die Seite bei verbundenem FM-1neu: Die Seite zeigt dann seine eigenen Einstellungen.

Die Zeilen, die etwas ausfiihren, bleiben im Menii des FM-1: CALIBRATION, RESET KLANGE, GURU-600 ZURUCKSETZEN, INFO, ABOUT und LEARN CLEAR.

ANZEIGE
Einstellung Werte (Standard fett) Funktion
FARBEN GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, ROSE, PAPER, Die Farbpalette des Displays. CUSTOM erscheint nur, wenn im Felucca-Webeditor eine
HI-CON, NIGHT, MONO, P600 (+ CUSTOM) Palette erstellt wurde.

STIL FLAT, LINE FLAT: gefililite Karten. LINE: dunkle Fldchen, durch diinne Linien getrennt.

GROSSE OFF, ON GroBere Namen und Werte auf den Seiten.

SCHRIFT

ANIMATIONEN OFF, ON, IDLE OFF: keine Animation (Werte d@ndern sich sofort, kein Lichtlauf beim Einschalten). IDLE: wie
ON, und die Lampchen werden nach einer Minute Inaktivitat animiert.

LEDS OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, INV HI Der Stil der Lampchen: DIM: unbenutzte Lampchen glimmen schwach; OFF: sie sind
dunkel; INV: umgekehrt (wie die M-VAVE-Firmware).

BILDSCHIRM NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN Schaltet das Display nach dieser Zeit der Inaktivitat aus; der Klang spielt weiter.

AUS

OSZILLOSKOP OUT, MIX Wo die Visualisierungen den Klang abgreifen: nach MASTER (OUT) oder davor (MIX).
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BEDIENUNG

Einstellung
HALTEN
REGLER-BESCHL.
FX-HALTEN
TEMPO-SPERRE
SKALEN-LEDS

SCHRITT-
VORHOREN

AKKORDEINGABE

SELECT-REGLER

AUDIO

Einstellung
LAUTSPRECHER-EQ
USB-PEGEL
METRONOM

METRONOM-PEGEL

Werte (Standard fett)
0.3,0.4,05,06s
OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE, MODW,
VEL

Werte (Standard fett)

FLAT, LOWCUT, BASS+

MASTER, FIXED
OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

Funktion

Wie lange eine Taste mit Schnellansicht gehalten wird, bevor sich ihre Ansicht 6ffnet.
Schnelles Drehen bewegt sich bei groBen Wertebereichen schneller.

Schnellansicht FX: Tasten schalten Effekte ein und aus, statt nur beim Halten zu wirken.
SELECT andert das Tempo nur bei gehaltenem GLO.

Die Tasten der Skala leuchten.

Auf SEQ » STEP erklingt der Step unter dem Cursor, wenn Sie zu ihm wechseln (Sequencer gestoppt).

Step-Aufnahme: HOLD schreibt die zusammen gehaltenen Tasten; ADD fligt jede Taste dem Step hinzu oder
entfernt sie.

Was SELECT bewirkt: das Tempo, die Seiten, das Modulationsrad (auch als MIDI CC 1 gesendet) oder die
Anschlagstéarke der Tasten.

Funktion

Eine Klangkorrektur flr den kleinen Lautsprecher; sie wirkt sich auch auf Kopfhorer und USB-Audio aus.
FIXED: Das USB-Audio bleibt unabhangig von MASTER auf vollem Pegel.

Das Metronom; REC: nur wahrend der Aufnahme.

Die Lautstérke des Metronoms.

EINZAHLER OFF, 1BAR, 2 BARS Ein Einzahler vor dem Start der Aufnahme.
STIMMUNG -50...0...+50ct Die Gesamtstimmung, in Cent. Wird mit dem Projekt gespeichert, nicht mit den Einstellungen.
MIDI
Einstellung Werte (Standard fett) Funktion
MIDI-EINGANG CH1-4, SEL, CH5-8, CH9-  Welche MIDI-Kanéle welche Spur spielen: CH1-4 = Kanale 1bis 4 auf den Spuren 1 bis 4 (entsprechend fir die
12, CH13-16, TRACK anderen Blocke); SEL = alle Kanéle auf der ausgewahiten Spur; TRACK = die unten eingestellten Kanale. Wird mit
dem Projekt gespeichert.

T..T4 1...16, OMNI, OFF (T1=1, Der Kanal jeder Spur, nur bei MIDI IN = TRACK verwendet (sonst ausgegraut). Wird mit dem Projekt gespeichert.

CHANNEL T2=2,T3=3,T4=4)

AUTO- OFF, ON Eine MIDI-Note fiir eine andere Spur wahlt diese Spur aus.

AUSWAHL

BILDSCHIRM +MIDI, PANEL Was ein dunkles Display aufweckt: das Bedienfeld und MIDI-Noten oder nur das Bedienfeld.

WECKEN

SYSTEM

Einstellung Werte Funktion
(Standard fett)

LETZTEN ON, OFF ON: Musik und Sounds bleiben beim Ausschalten erhalten und kommen beim Einschalten zuriick. OFF: Der FM-1 startet jedes Mal

STAND neu.

HILFE OFF, ON Hinweise unten auf jeder Seite und jeder Schnellansicht des FM-1.

2.KERN OFF, ON Nutzt den zweiten Kern des Chips, ab dem néchsten Einschalten (2ND CORE ON: RESTART). Er schaltet sich selbst ab, wenn er
(BETA) fehlerhaft arbeitet.

WERKSEINST.  RESET GURU-  Loscht alles Eigene auf dem FM-1 (Projekte, USER-Sounds, Samples, P600-Speicherplétze, Einstellungen) nach zwei
600 Bestatigungen; er startet wie neu. Erstellen Sie zuerst eine Sicherung (Kapitel 13). Wie MENU > SYSTEM > GURU-600

ZURUCKSETZEN.
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EDITOR

Die eigenen Einstellungen des Editors, von diesem Browser auf diesem Computer gespeichert.

Einstellung Werte Funktion
BELEUCHTUNG LIT, FLAT LIT: Die Leuchten gliihen wie auf einem beleuchteten Bedienfeld. FLAT: einfache Farben. Dasselbe wie die Gliihbirnen-
Taste am Ende der Tabs (Kapitel 3).
SPRACHE AUTO, ENGLISH, Die Sprache des Editors: seine Seiten, Tasten und Meldungen, das Menii des FM-1 (diese Seite), die Tooltips und diese
FRANGCAIS, DEUTSCH, Anleitung, wenn? sie &ffnet. Die Namen der Klang- und Sequenzer-Einstellungen bleiben auf Englisch, wie auf dem
ESPANOL, ITALIANO, F Bildschirm des FM-1. AUTO: die Sprache des Browsers (Englisch, wenn es eine andere ist). Klicken Sie auf < oder p:
X, BAEE Die Seite wird in der gewahlten Sprache neu geladen. Die Bildschirmfotos dieser Anleitung zeigen den Editor auf
Englisch.

15 Fragen

Funktioniert der Editor auf einem Tablet oder einem Smartphone?
Er braucht einen Computer mit Chrome, Edge, Brave oder Opera.

Kann ich auf dem FM-1 spielen, wahrend der Editor ge6ffnet ist?
Ja. Was Sie am FM-1andern, erscheint im Editor, und umgekehrt.

Behélt der Editor meine Sounds?
Nein: Alles befindet sich im FM-1. Der Editor behalt nur seine eigenen Einstellungen (BELEUCHTUNG, MESSAGES). Um eine Kopie auf dem Computer aufzubewahren:
SICHERUNG (Kapitel 13) oder EXPORT .SYX fiir einen einzelnen Sound (Kapitel 4).

Braucht er Internet?
Nicht mit dem Ordner Guru-600 Editor (Kapitel 2).

Zwei Fenster des Editors?
Offnen Sie immer nur eines: SchlieBen Sie die anderen.

Der Editor und der FM-1zeigen unterschiedliche Werte.
Laden Sie die Seite neu: Der Editor liest den FM-1erneut aus.

Der Editor ist zu klein oder zu groB.
Andern Sie die FenstergréBe oder wechseln Sie in den Vollbildmodus (Kapitel 3): Der Editor fiillt das Fenster immer aus und behélt dabei seine Proportionen.

Wo kann ich einen Fehler melden oder eine Idee vorschlagen?
Auf github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues fiir Fehler, Discussions flr Ideen. Ohne GitHub-Konto: guru600fmi@gmail.com.

16 Mitwirkende und Lizenzen

« Guru-600 und sein Editor: Marc Massé, 2026, Lizenz GPL-3.

« Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), Lizenz GPL-3: die Firmware, auf der der Guru-600 aufbaut, sowie der Backup- und Sample-Code des Editors. Sein Wiki, auf Englisch:
github.com/hugelton/Felucca/wiki.

« Werksprogramme des Prophet-600: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 ist eine Marke ihres Inhabers; der Guru-600 steht in keiner Verbindung zu Sequential.

« Schriften: Barlow Condensed (The Barlow Project Authors, SIL Open Font License); Inter Tight (SIL Open Font License); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).
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El editor del Guru-600

El editor del Guru-600 muestra el FM-1en la pantalla del ordenador, como un panel inspirado en el Prophet-600, con un teclado: cada ajuste de sonido, el secuenciador, la cancion,
el arpegiador, los efectos, el mezclador, los proyectos, las muestras, la copia de seguridad y los ajustes, todo de un vistazo. Cada cambio se oye al instante en el FM-1, y cada
cambio hecho en el FM-1aparece en el editor.

QURU—600 | Bem | - connecTFma1 |

SOUNDS
B (o (0] (0]

SOURCE AMOUNT DESTINATION curore  Resonnce ENVELOPE | kevpoumo
AMOUNT

oFF

HALF

FREQA  FILTER % - ®

\ 3

FILENV 0sCB
4% 68 %

ATTACK  DECAY  SUSTAN  RELEASE (4] pouoer

’ -

S =
INITIAL ( ~
FREQUENCY AOUNT DESTINATION [5] memwer

(\ . ( Bms  230ms ( (6] miocrre

(7] powersvuri
ATTACK  DECAY  SUSTAN  RELEASE [8] mw-en

PAN SPREAD . CHORUS DELAY REVERB ’ ‘ 2 ‘ ' ‘ v SAVE T0 THIS PLACE

LeveL
VOICE | B ) 0 D 2 B 7% 8) =
s (o ¢z 2 8% : g g 10ms  683ms
_—

| 10RGAN > MUTATE | 31 [_resera soumos |

El editor, pagina SONIDO.

Las paginas del editor no siguen la pantalla del FM-1, ni al revés: cada uno conserva su propia pagina. Puede, por ejemplo, escribir una secuencia en la pagina
SECUENCIADOR del editor mientras ajusta un sonido en el FM-1.

« Un M-VAVE FM-1 con el firmware Guru-600.
« Un cable USB de datos.
« Un ordenador con un navegador compatible con MIDI: Chrome, Edge, Brave u Opera.

Describe el editor pagina por pagina, en el orden de sus pestanas. El FM-1, sus botones y sus pantallas se describen en el manual del Guru-600. El editor habla el idioma elegido en
AJUSTES > EDITOR > IDIOMA (capitulo 14): sus paginas, botones y mensajes, y el menu del FM-1. Los nombres de los ajustes del sonido y del secuenciador siguen en inglés, como
en la pantalla del FM-1; una ayuda emergente los traduce y explica para qué sirven.

Las capturas de esta guia muestran el editor en inglés. En su pantalla aparece en el idioma que elija (capitulo 14).
En francés, espariol e italiano, las notas conservan su letra (C, D, E...), como en el FM-1, y muestran también su nombre en solfeo (do, re, mi...).

El boton ?, arriba a la derecha del editor, abre esta guia en el capitulo de la pagina en la que se encuentra.

Abrir el editor

« Enlinea: vaya a marcgoudy.github.io/guru-600/editor/ con Chrome, Edge, Brave u Opera.
« Sininternet: en la carpeta Guru-600 Editor, abra editor > index.html con uno de estos navegadores (clic derecho » Abrir con). Mantenga las carpetas editor y guide una
junto a la otra.

Conecte el FM-1al ordenador con el cable USB y enciéndalo.
Haga clic en CONECTAR EL FM-1, en la parte superior del editor (o en su LED).

W N =

La primera vez, el navegador pide permiso para usar sus dispositivos MIDI: haga clic en Permitir.
4 EILED se enciende en verde y la etiqueta indica FM-1 CONECTADO. El editor lee el FM-1: la pagina muestra sus sonidos y su musica.

Después, el editor se conecta por si solo al abrirse y al conectar el FM-1. Al desconectarlo, el LED se apaga y la etiqueta vuelve a CONECTAR EL FM-1; los valores permanecen en
pantalla.
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Abra Guru-600.app: el editor se conecta a ella como a un FM-1, y la oye en el Mac. Todo lo que describe esta guia funciona con ella, sin el FM-1.

Todas las paginas pueden explorarse sin el FM-1: muestran valores de ejemplo, y los potencidometros, interruptores y listas se mueven. No se conserva nada: lo que necesita el FM-
1 (guardar, cargar, tocar, enviar) indica Conecte primero el FM-1.

This browser has no MIDI.
Abra el editor con Chrome, Edge, Brave u Opera.

Se denego el acceso MIDI.
Permita el MIDI para esta pdgina en la configuracion del sitio del navegador (el icono a la izquierda de la barra de direcciones) y vuelva a cargar la pagina.

No FM-1found.

Compruebe que el FM-1estd encendido, que el cable transmite datos (pruebe con otro) y que ningun otro programa usa el FM-1 (otro editor, un programa de musica): ciérrelo y
haga clic de nuevo en CONECTAR EL FM-1.

Este FM-1necesita el firmware Guru-600.
EI FM-1tiene otro firmware: instale el Guru-600 (consulte el manual de usuario del Guru-600).

El FM-1no responde.
Desconecte el FM-1, vuelva a conectarlo y espere a que aparezca FM-1 CONECTADO.

3 El editor de un vistazo

La parte superior (cabecera y pestaiias) y la inferior (teclado) no cambian nunca; entre ambas, la pagina de la pestafa elegida. El editor mantiene las proporciones del panel sea
cual sea el tamano de la ventana: el resto de la ventana queda en negro.

La cabecera y las pestafas.

Mando Qué hace

> PLAY: pone en marcha las cuatro pistas a la vez. Se ilumina en verde mientras el FM-1toca.

] STOP: las detiene.

[ ] REC: prepara la pista seleccionada para la grabacion. Se ilumina en rojo mientras esta preparada.

BPM El tempo, de 40 a 240. Haga clic en A o ¥ (mantenido: avanza de forma continua); o arrastre hacia arriba o hacia abajo sobre el recuadro (| Mayus

CONECTARELFM-1 La conexion (capitulo 2). FM-1CONECTADO con su LED encendido en verde: conectado.

PISTA1234 La pista seleccionada, iluminada en naranja: las paginas la muestran y la modifican, y el teclado la toca.

SONIDO, SECUENCIADOR, CANCION, ARP, FX, MOD, PISTAS, PROYECTOS, MUESTRAS, COPIA, AJUSTES: haga clic en una para mostrar su pagina. Cada una tiene su capitulo en
esta guia.

Mando Qué hace
LIT / FLAT El botdn de la bombilla. LIT o FLAT: las luces brillan como en un panel iluminado, o colores planos. Lo conserva el navegador (también en AJUSTES » EDI
FULL SCREEN El botdn de las cuatro esquinas: pantalla completa, y vuelta. También [ F11), [ Alt |+ Intro | o un doble clic en el logotipo; [ Esc | sale de ella.

? (HELP) Abre esta guia en el capitulo de la pagina mostrada.

TOOLTIPS El botén con el bocadillo, a la izquierda de la bombilla: activa o desactiva las ayudas emergentes. Al pasar sobre un ajuste, la ayuda muestra, en el idioma

Las ruedas, OCT - / OCT + y el teclado.
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« Haga clic en una tecla para tocarla en la pista seleccionada; arrastre sobre las teclas para hacer un glissando. Tres octavas, de C3 a C6; las notas suenan con velocidad
100.

« OCT -/ OCT +: dos octavas mas abajo o mas arriba como maximo. Encendido mientras el teclado esta desplazado.

« PITCH: modifica la afinacion; vuelve sola al centro. MOD: la rueda de modulacion; se queda donde la deja.

« Lapista1toca en el canal MIDI 1, la pista 2 en el canal 2, y asi sucesivamente.

Tecla del ordenador Toca

AWSEDFTGYHUJKOLP; las notas, de C4 (A) a E5 (;)

«/> OCT -/OCT +

MY Pagina SONIDO: el sonido anterior / siguiente en SONIDOS (la familia mostrada), cargado al instante

Las letras son posiciones de un teclado QWERTY; en un teclado AZERTY, use las teclas situadas en los mismos lugares: Q Z S E D... para las notas. No suenan mientras escribe en
un campo.

Mando Gesto

Potenciometro Arrastre hacia arriba (mas) o hacia abajo (menos); con | Mayus | pulsada: mas fino. O use la rueda del ratén sobre él. Doble clic: su valor
habitual.

Interruptor, opcion, Haga clic. Encendido: activado o elegido.

botén

Campo <« valor p Haga clic en una flecha, o use la rueda del ratén sobre el campo.

Boton gris No disponible por ahora (no hay nada que hacer, o se necesita el FM-1).

Un breve mensaje en la parte inferior de la pagina indica lo que se ha hecho, o por qué no se ha hecho (desaparece por si solo). Antes de cualquier accién que sustituya o borre, el
navegador pide una confirmacion: Aceptar contintia, Cancelar no cambia nada.

SONIDO: un panel inspirado en el Prophet-600

La pagina SONIDO muestra el sonido de la pista elegida en un panel inspirado en el Prophet-600: cada mando e interruptor del original, mas lo que anade el Guru-600 (VOICE, FX
SENDS, EXTRAS, MORPH). Cada cambio se oye al instante en el FM-1. A la derecha, SONIDOS contiene todos los sonidos que puede tocar el FM-1, y guarda e intercambia los 255
sonidos P600.
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Un cambio afecta al sonido de la pista, no al sonido guardado. Para conservarlo: GUARDAR AQUI (mas abajo), 0 STORE THE TRACK'S SONIDO en la pagina PROYECTOS
(capitulo 11).

La pagina SONIDO.
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Cuando la pista toca un sonido del FM-1 (otro motor distinto de P600), el panel, MORPH y MUTATE se oscurecen y quedan inactivos, y un mensaje indica qué motor toca la pista:
solo ajustan los sonidos Guru-600. Haga clic en un sonido Guru-600 (1a 255) en SONIDOS: la pista pasa a P600 y lo toca. El teclado sigue mostrando las teclas tocadas en el FM-1,
y las demas pdginas funcionan con todos los motores.

POLY-MOD

En cada voz, dos fuentes modulan la afinacion del oscilador A y/o el filtro.

Mando Qué hace Valores
FILENV FILTER ENV: cudnto modula la envolvente del filtro el destino. 0-100%
oscB OSC B: cuanto modula el oscilador B el destino, a velocidad de audio: sonidos metalicos, de campana. 0-100%
FREQA, FILTRO DESTINATION: adénde va la modulacion. Los dos encendidos: a ambos; los dos apagados: a hinguno. OFF /ON
LFO
Mando Qué hace Valores
FRECUENCIA La velocidad del LFO. 0]1...40Hz
FORMA Haga clic para elegir la onda triangular (a la izquierda) o la cuadrada (a la derecha). Apagado: una forma que el AlO

Prophet-600 no tiene, ajustada en el FM-1.

CANT.INICIAL La parte del LFO que suena con la rueda de modulacién abajo. El resto lo afiade la rueda. Es el WHEEL de EXTRAS vistoal ~ 0...100 %
revés: los dos potenciémetros se mueven juntos.

FREQ A-B, PW A-B, FILTRO DESTINATION: lo que mueve el LFO: la afinacién de los dos osciladores, sus anchos de pulso, el filtro. Cualquier OFF /ON
combinacion.

OSCILADORA, OSCILADORB

Mando Qué hace Valores
FRECUENCIA (A)  FREQ A: afinacion del oscilador A en semitonos. 24 toca la nota tal como esta escrita, 12 una octava mas grave, 36 una octava mas 0-63st
aguda.
FRECUENCIA (B) FREQ B: afinacion del oscilador B, de la misma manera. 0-63st
FINO (B) FINE B: sube ligeramente B, hasta un semitono: un sonido mas lleno, con batimiento. 0-127
SYNC (A) A se reinicia con cada ciclo de B: un timbre duro y mordiente, que cambia cuando se mueve FREQ A. OFF /ON
SAW, TRI, PULSE Las formas de onda del oscilador: encienda una, dos o tres para combinarlas; todas apagadas: el oscilador queda en silencio. OFF /ON
PULSE WIDTH (A) PW A: ancho de pulso de A (se oye cuando su forma incluye PLS). 50 %: cuadrado, hueco; estrecho: fino, nasal. 0-100 %
PULSEWIDTH (B) PW B: ancho de pulso de B. 0-100 %
MEZCLA, PORTA., UNiSONO
Mando Qué hace Valores
MEZCLA MIXER: 0% solo A, 50 % los dos por igual, 100 % solo B. 0-100%
GLIDE GLIDE: tiempo de deslizamiento de una nota a la siguiente (O: sin portamento). Tms-10s

UNISON  Todas las voces en una sola nota: un sonido enorme. Apagado: la pista toca acordes (POLY). Los demas modos de voz (MONO, LEGATO) estan  OFF / ON
en la pagina MOD (capitulo 9).

FILTRO, ENVOLVENTE DEL FILTRO

Mando Qué hace Valores
CUTOFF CUTOFF: el brillo. Lo mismo que KNOB 1en HOME. 30Hz -16 kHz
RESONANCE RESONANCE: realza las frecuencias en el punto de corte; a partir de un 70 % aproximadamente, el filtro silba por si solo. 0-100%
CANT.ENVOLVENTE ENV AMT: cuanto abre el filtro la envolvente del filtro (pagina 6). 0-100%
TECLADO Las notas agudas abren el filtro: OFF, HALF, FULL (el filtro sigue al teclado nota a nota). Haga clic en una opcion. OFF, HALF, FULL
ATTACK ATTACK: tiempo que tarda el filtro en abrirse. Tms-10s
DECAY DECAY: tiempo de caida hasta el nivel de sostenimiento. Tms-10s
SUSTAIN SUSTAIN: el nivel mantenido mientras la tecla estd pulsada. 0-100%
RELEASE RELEASE: tiempo de cierre después de soltar la tecla. Tms-10s
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AMPLIFICADOR

Mando Qué hace Valores
ATTACK Tiempo que tarda el sonido en alcanzar su nivel maximo. Tms...10s
DECAY Tiempo de caida hasta el nivel de sostenimiento. Tms...10s
SUSTAIN El nivel mantenido mientras la tecla estd pulsada. 0...100 %
RELEASE Tiempo que tarda el sonido en extinguirse después de soltar la tecla. Tms...10s

VOZ, FX ENVIOS

Mando Qué hace Valores

NIVEL El volumen de la pista (el mismo que su fader en PISTAS). OFF, -55,5... +75dB
PAN La posicién de la pista, izquierda / derecha. L100...C...R100
APERTURA Las voces se alternan a izquierda y derecha del PAN de la pista: los acordes se abren en estéreo. 0-100%

DIST, CHORUS, DELAY, REVERB La parte de la pista que se envia a cada efecto (capitulo 8). 0...100%

Funciones que el Prophet-600 no tenia, ajustadas por sonido.

Mando Qué hace Valores
VINTAGE Cada voz deriva ligeramente, en afinacion (hasta +20 cents) y en brillo, como un viejo sintetizador analogico. 0 %: perfectamente estable. ~ 0-100 %

RUEDA La parte del LFO que controla la rueda de modulacion. 0 %: el LFO suena siempre por completo y la rueda no hace nada. 100 %: no hay 0...100 %
LFO hasta que mueve la rueda. EI INITIAL AMOUNT del LFO muestra lo mismo al revés.

VEL >FLT Tocar mas fuerte abre el filtro (negativo: lo cierra). Requiere velocidad: un teclado MIDI, o SELECT = VEL. -100/ +100 %

DETUNE La separacion de las voces en unisono (VOICES = UNI). 0-127

« Arrastre hacia arriba o hacia abajo sobre un potenciémetro; mantenga | Mayus | para pasos mas finos. O use la rueda del raton sobre él.
« Un doble clic lo devuelve a su valor habitual.
« Interruptores y opciones: haga clic.

« 1a255: |os sonidos Guru-600 (P600). Desde 256, niimero sobre fondo gris azulado: los sonidos de los demas motores del FM-1.
U1, U2...: sus sonidos USER (capitulo 11).

@' . . ﬂaga clic en un sonido para cargarlo en la pista; un sonido de otro motor hace pasar la pista a ese motor. Si ha modificado el sonido
S ——— sin guardarlo, el editor pregunta antes.
| [ KEYS | | DRUN | | FX ‘ « Clic derecho en un sonido Guru-600 para cambiarle el nombre (11 caracteres como maximo): el nombre se conserva en el FM-1.
75911 UNITIUNSIER « TODOS, BAJO, LEAD, PAD, PLUCK, TECLAS, PERC., FX: muestra solo esa familia, entre todos los sonidos. DRUM retine los

sonidos de percusién y los kits de bateria.
lluminado en amarillo: el sonido de la pista. Nombre en naranja: uno de sus sonidos (una posicién guardada o importada, o un
sonido USER).

RAVE HOOVER

DIGI RAIN

GATED PAD

RING BASS

|3 (F] &[]

SAW LEAD

256,

SOFT PAD

™ |
1]
=

[13]
(==

SOR BASS

SAVE TO THIS PLACE

EXPORT .SYX

IMPORT .SYX

SONIDOS.
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Mando Qué hace

GUARDAR AQUI Guarda el sonido de la pista en la posicién iluminada en amarillo, tras una confirmacion: sustituye al sonido que habia en ella. Para guardarlo €
VOLVER AL ORIGINAL En una posicion en naranja: recupera el sonido que tenia la posicién al principio, tras una confirmacion. En gris en una posicion que aun conse
EXPORTAR .SYX Guarda el sonido de la posicién como archivo de Prophet-600 (nimero nombre.syx) en las descargas del navegador, con el nombre que le dt
IMPORTAR .SYX Coloca un sonido de Prophet-600 procedente de un archivo (.syx o .mid, en el formato de Sequential o en el de GliGli) en la posicion iluminad

RESTABLECER SONIDOS Recupera los 255 sonidos originales, tras una confirmacion: se borran todos los sonidos que haya guardado o importado. Haga antes una co

GUARDAR AQUI, VOLVER AL ORIGINAL y EXPORTAR .SYX acttian sobre un sonido Guru-600: estan en gris mientras la pista toca un sonido del FM-1.

Se guarda con el sonido: los osciladores, el mezclador, el filtro y su envolvente, el Poly-Mod, la envolvente del ampilificador, el portamento, UNI activado o no (con su DETUNE), la
velocidad, la forma y los destinos del LFO, WHEEL y VEL>FLT. No se guarda: VINTAGE (vuelve a 24 en cada carga), los envios de efectos (un sonido conservado suena seco, con
todos los envios a 0), el INSERT, MONO y LEG (un sonido conservado suena siempre en POLY, o en UNI si su unisono estaba activado), PHASE y FADE del LFO y los demas ajustes
del LFO de la pagina MOD, los ajustes ENVELOPE de la pagina MOD, las ranuras 1-2 de MOD MATRIX, los ajustes VOICE de la pagina MOD y SPREAD.

Para conservarlo todo, use STORE THE TRACK'S SONIDO en la pagina PROYECTOS (un sonido USER), o guarde el proyecto. Las posiciones propias son 55 como maximo,
compartidas entre los sonidos que guarda y los que importa. Mas allé aparece el mensaje La memoria de las posiciones esta llena; libere algunas con VOLVER AL ORIGINAL.

MORPH

SOUND A SOUND B MUTATE AMOUNT
| 3

MORPH, bajo el panel.

MORPH transforma poco a poco el sonido de la pista (SOUND A) en otro (SOUND B), y MUTATE crea una variacion de él.

Mando Qué hace
SONIDOA 4P  Elsonido de la pista. Las flechas cargan la posicion anterior o siguiente (después de 255 viene 1), como un clic en SONIDOS.

SONIDO B 4 El sonido al que se quiere llegar. Al elegir otro B, el deslizador vuelve a A.

MORPH Haga clic o arrastre sobre el carril, de A (0 %) a B (100 %). El valor aparece despugs del titulo. El sonido cambia a medida que se desplaza.
MUTACION Modifica el sonido al azar, en la cantidad AMOUNT indicada. Haga clic de nuevo para obtener otra variacion.
CANTIDAD Hasta donde llega MUTATE: un poco (1%) o mucho (100 %).

Un sonido transformado o mutado es un sonido modificado: consérvelo con GUARDAR AQUI o STORE THE TRACK'S SONIDO. Vuelva a cargar SOUND A para recuperarlo.

¢No hay sonido?
Compruebe SAW, TRI, PULSE (al menos uno encendido en un oscilador que se oiga), el MIXER, CUTOFF y ENVELOPE AMOUNT (no los dos al minimo), el LEVEL, y que la pista
no esté silenciada (PISTAS).

Mi sonido guardado suena seco.
Un sonido P600 guardado se carga con sus envios de efectos a O (consulte Lo que conserva una posicion): vuelva a subir FX SENDS, o conserve el sonido como sonido USER.

La memoria de las posiciones esta llena (55 sonidos).
Devuelva algunas posiciones a su sonido original (VOLVER AL ORIGINAL), o conserve sonidos como sonidos USER.

No hay ninguin sonido de Prophet-600 en este archivo.
El archivo no es un archivo SysEx de Prophet-600 (un banco de otro sintetizador, por ejemplo).

He modificado un sonido y he cargado otro.
En el FM-1, mantenga pulsado SAVE durante 1s: deshace la Ultima carga de sonido de la pista y el sonido modificado vuelve.

5 SECUENCIADOR: los pasos de la pista

Cada pista tiene su propia secuencia de hasta 64 pasos, con acordes, ligaduras, acentos, deslizamientos, probabilidad, velocidad y repeticiones. La pagina SECUENCIADOR
muestra la de la pista seleccionada: sus ajustes arriba, las notas en el centro (STEPS), los detalles de cada paso debajo (DETAIL) y la automatizacion a la derecha. P, arriba, pone
en marcha las cuatro pistas a la vez.
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La pagina SECUENCIADOR.

SECUENCIA
Mando Qué hace Valores
LONG. El niumero de pasos de la secuencia. Los pasos que quedan fuera aparecen atenuados. 1..64
DIV. La duracion de un paso, en valores de nota del tempo. 4BAR ... 1/32
SWING Retrasa un paso de cada dos: un shuffle. 0...100%
GATE Cuanto dura cada nota, en proporcion de su paso. 1...100 %
QUANTIZE Encendido: los pasos suenan en la cuadricula. Apagado: suenan con su NUDGE (adelantados o retrasados, tal como se grabaron). OFF /ON
TRANSPONER Transpone lo que tocan las teclas, en semitonos; también la secuencia cuando QUANTIZE, en la pagina ARP, estd en SEQ+T. Es lo =24 ... +24 st

mismo que TRANSPOSE en la pagina ARP.

PASOS 1-16, 17-32, 33-48, 49-64: los 16 pasos mostrados. Solo cambian la vista.

STEPS: escribir notas
« Haga clic enla cuadricula: coloca una nota en ese paso a esa altura, o la quita. Un paso contiene hasta 4 notas (un acorde). Una nota nueva suena en el FM-1en cuanto la
escribe.
« Uselarueda del raton sobre la cuadricula para ver notas mas agudas o mas graves. El teclado de la izquierda indica cada C.

« Haga clic en el numero de un paso para cambiarlo: NOTE, luego TIE (la nota anterior se prolonga durante este paso), luego REST (silencio).
« Elpaso que suena se ilumina mientras la musica toca.

DETAIL: cada paso

Mando Qué hace Valores
VELOCIDAD La fuerza con la que suena el paso: haga clic a la altura que desee, o arrastre hacia arriba o hacia abajo. Solo en un paso con 1..127
notas.
ACENTO Clic: el paso suena mas fuerte. OFF /ON
LIGADO Clic: la nota se desliza hasta la siguiente. OFF /ON
PROB. La frecuencia con la que suena el paso: arrastre hacia arriba o hacia abajo. Oculto cuando el paso tiene una condiciéon (COND).  0...100 %
REPETIC. Clic: el paso suena de 1a 4 veces dentro de su duracion. x1... x4
DESPLAZ. Adelantado o retrasado, en dieciseisavos de paso: arrastre hacia arriba o hacia abajo. Solo se oye con QUANTIZE apagado. -8...+7
CONDICION Haga clic para elegir cuando suena el paso: 1:2 (la primera de cada 2 vueltas), 2:2, 1:3 ... 4:4, FILL (solo mientras se mantiene —, 12 ... 44, FILL,'FILL
un fill en el FM-1: GLO + E4),!FILL (solo cuando no). Elegir una condicion devuelve CHANCE al 100 %; arrastrar CHANCE elimina
la condicion.

Un doble clic en el nombre de un detalle (VELOCITY, ACCENT...) devuelve esa fila a su valor habitual en todos los pasos de la secuencia: velocidad 96, ACCENT y SLIDE apagados,
CHANCE 100 %, RATCH x1, NUDGE 0, sin COND.
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TOOLS

Modifican toda la secuencia de la pista. En el FM-1, mantener pulsado SAVE durante 1s deshace la Ultima.

Mando Qué hace
BORRAR Borra los pasos, tras una confirmacion.
INVERTIR Toca la secuencia al revés.

DESPL. 4, DESPL. > Desplaza todos los pasos un paso antes o después (el Ultimo vuelve al principio).

ALEATORIO Notas nuevas tomadas de la escala de la pista (pagina ARP), con el mismo ritmo. En una pista DRUM: un ritmo nuevo.

VARIAR Una variacion musical de la secuencia; haga clic de nuevo para obtener mas.

EUCLID Reparte un numero de golpes de la forma mas regular posible en un ciclo de pasos, desplazado por una rotacion, a lo largo de todo LEN. Escriba |
DOBLAR Duplica LEN (64 como méaximo): los pasos se copian a continuacion de si mismos, listos para modificarlos.

MITAD Reduce LEN a la mitad: solo suena la primera mitad.

SONIDO: el sonido de la pista

Arriba a la derecha, el sonido de la pista elegida: su motor y, debajo, « su nombre P Las flechas cargan el sonido anterior o el siguiente en la pista sin salir de la pagina; los pasos
se mantienen. En una pista P600 recorren las 255 posiciones, como la lista de la pagina SONIDO (si el sonido se ha modificado, primero se pide confirmacién); en otro motor, los
sonidos de ese motor. Con los botones TRACK de arriba, cambia desde aqui tanto la pista como su sonido.

AUTOMATIZACION

La lista de los movimientos de potenciémetro grabados en los pasos de la pista y de los bloqueos de parametro (un candado): cada fila indica el paso, el ajuste y su valor. Grabelos
en el FM-1: prepare la pista para grabar (@) y gire los potenciometros mientras toca.

Mando Qué hace

REPROD. Activa o desactiva toda la automatizacion de la pista.

BORRAR Borra la fila elegida (haga clic antes en ella: se ilumina en amarillo).
BORRAR TODO Borra toda la automatizacién de la pista, tras una confirmacion.

Un paso contiene 4 notas como maximo.
Quite una nota antes de afadir otra.

Un paso no suena.
Compruebe que esta dentro de LEN, y revise su CHANCE, su COND y su VELOCITY.

Las herramientas necesitan el firmware Guru-600 del FM-1.
Vuelva a instalar el frmware Guru-600.

STOP TO EDIT on the FM-1.
Se estd reproduciendo una cancion (capitulo 6): deténgala para editar los pasos.

s CANCION: crear una cancion

Una cancion es una lista de hasta 16 secciones. Cada seccion indica, para cada una de las cuatro pistas, qué parte de proyecto toca (A, B, C o D, guardada en la pagina
PROYECTOS, capitulo 11) o que esta en silencio (-), y cuantas veces se repite la seccion.
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TRACK 1 TRACK2
A

SECTION3 /6

REPEAT 3/ &4

INSERT

B
A
0
A
B

DELETE

HOVE UP

CLEAR SONG

La pagina CANCION.

Antes de empezar

1) Cree una primera parte de la musica en las cuatro pistas y guardela como proyecto A (pagina PROYECTOS).
2 Transférmela en una segunda parte (un estribillo, un break...) y guardela como B; después C y D si las necesita.
3 Los LED de RANURAS, a la derecha, indican qué proyectos estan guardados.

SECCIONES

« ANADIR: afiade una seccion al final, copia de la Ultima.

« Haga clic en la letra de una pista para cambiarla: A, B, C, D y luego - (la pista queda en silencio en esa seccion).
« AV junto a x/ cuantas veces suena la seccion (1a 16).

« Haga clic en una fila para elegirla (su nimero se ilumina en amarillo) y después:

Mando Qué hace

INSERTAR Inserta una seccion nueva (A A A A x1) en la fila elegida.
BORRAR Borra la seccién elegida.

SUBIR, BAJAR Sube o baja una fila la seccion elegida.

BORRAR CANCION Borra todas las secciones, tras una confirmacion.

Cada cambio se envia al instante al FM-1.

Reproducir la cancion

Mando Qué hace
P REPRODUCIR Toca las secciones desde la primera. Se ilumina en verde mientras suena la cancion. La seccién que suena se ilumina en la lista; el panel muestra SEC1

H PARAR Detiene la cancion.

Mientras suena una cancion, los pasos no pueden editarse: deténgala antes.

La ranura A esta vacia: guarde primero un patrén en ella (PROYECTOS).
Una seccién usa un proyecto que no esta guardado. Guardelo en PROYECTOS, o cambie la letra.

El FM-1 esta ocupado: inténtelo de nuevo.
Espere un momento y vuelva a hacerlo.

¢Se conserva la cancion?
Si, con la musica del momento, en un proyecto cuando guarda uno (PROYECTOS) y en una copia de seguridad (COPIA).
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ARP: arpegiador, escala y acordes

La pagina ARP reune lo que convierte en musica las teclas que toca: el arpegiador, la escala en la que tocan las teclas y las teclas de acordes. Estos ajustes pertenecen a la pista
seleccionada, con cualquier motor: se mantienen al cambiar de sonido.

gana_éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK

QUANTIZE

La pagina ARP.

ARPEGIADOR

El arpegiador toca una tras otra las notas que mantiene pulsadas, al ritmo del tempo. Ponga MODE en OFF para volver a tocar con normalidad.

Mando Qué hace Valores
MODO OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (el orden en que las puls6), REPEAT y, para acordes, DNUP, UP+8, CONV, DIVG, PINKY, THUMB, WALK, 15 modos
CHORD.
VELOC. El valor de nota de cada paso, de 4 compases a 1/32. 10 valores
OoCT Cuantas octavas sube. -4
GATE La duracion de cada nota. 1-100 %
SWING Swing. 0-100%
PROB. La probabilidad de que suene cada nota. 0-100%
RETENER ON: las notas siguen sonando después de soltarlas (retencion); un nuevo acorde las sustituye. OFF /ON
ORDEN NOTE: por altura. PLAY: en el orden en que las toco. 2 opciones
ESCALA
Mando Qué hace Valores
TONICA La nota fundamental de la escala, de C a B. 12 notas
ESCALA La escala: CHR (cromatica: sin escala), MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN, MPEN, HARM, PHRY, LYD, LOC, MEL, BLUES, WHOLE, DIMHW, 16 escalas
DIMWH.
QUANTIZE Cdmo siguen las teclas la escala: OFF (cada tecla toca su propia nota), SNAP (una nota fuera de la escala se desplaza hacia abajo 5 modos

hasta entrar en ella), WHITE (la escala solo en las teclas blancas: C4 toca ROOT, las teclas negras quedan mudas), SEQ (como SNAP, y
la secuencia también suena en la escala), SEQ+T (como SEQ, y TRANSPOSE transpone también la secuencia).

TRANSPONER Transpone lo que tocan las teclas, en semitonos. -24 [ +24 st

TONALIDAD, a la derecha: las notas de la escala, encendidas en una octava (la fundamental marcada con un punto), y su nimero.
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ACORDE

Un dedo toca un acorde.

Mando Qué hace Valores

ACORDE Las teclas de acordes: OFF, DIA3 (las triadas de la escala: todos los acordes estan en la tonalidad), DIA7 (los acordes de séptima de la 1 opciones
escala), MAJ, MIN, DOM7, MAJ7, MIN7, SUS4, POW (formas fijas en todas las teclas), MEM (su propio acorde, aprendido en el FM-1).

DISPOSIC. La disposicion: CLOSE (cerrada), OPEN (abierta), INV1, INV2 (inversiones), +OCT (la fundamental afadida una octava mas abajo; una 5 opciones
séptima pierde entonces su quinta).

DIA3 y DIA7 siguen la escala ajustada arriba (con SCALE en CHR, la escala mayor de ROOT); una tecla fuera de la escala toma la nota de la escala inmediatamente inferior. Un

acorde usa tantas voces como notas tiene. En MONO, LEGATO o UNISON, la pista solo toca la fundamental del acorde; las pistas DRUM y SLICE ignoran las teclas de acordes.

¢Toca solo?
HOLD esta en ON: péngalo en OFF, o ponga MODE en OFF.

¢Las teclas tocan notas extrainas?
SCALE no esta en CHR, QUANTIZE no esta en OFF, TRANSPOSE no esta en 0 o CHORD no esta en OFF: restablézcalos.

Grabar su propio acorde (MEM).
Se aprende en el FM-1: SCL » CHORD, LEARN (consulte el manual de usuario del Guru-600).

FX: los efectos

La pagina FX sigue el recorrido del sonido. En PISTA n, los efectos propios de la pista elegida: DIST e INSERT, luego el SLICER, luego los SENDS. En TODAS LAS PISTAS, los
efectos que comparten las cuatro pistas, en el orden de los envios (CHORUS, DELAY, REVERB), y MASTER a la derecha. Un efecto compartido al que la pista no envia nada
aparece atenuado e indica PISTA n- SEND 0 %: sus mandos siguen actuando para las demas pistas.
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La pagina FX.

INSERCION
DIST, el primer mando: la distorsion propia de la pista, al principio de su recorrido. Forma parte del sonido: al cargar un sonido se vuelve a ajustar.
Un efecto insertado en la pista. Elija su TIPO; sus tres potencidometros toman los nombres de ese tipo. MEZCLA: cuanto se oye el efecto frente al sonido seco.

Dos INSERT se suceden en la pista: el sonido pasa por el INSERT 1y luego por el INSERT 2 (por ejemplo un phaser y luego un flanger). Los botones 1y 2 sobre DIST eligen cual
ajustan la cuadricula TYPE y los mandos. En la cuadricula, el tipo del INSERT elegido se ilumina y el del otro mas tenue, cada uno marcado con su nimero.

TYPE Quées Potenciémetros

OFF Sin efecto de insercion. —

SUAVE, DURO, FOLD, FUZZ Distorsiones, de la mas suave a la mas aspera. DRIVE, TONE, LEVEL

CRUSH Menos bits y una frecuencia de muestreo mas baja: un sonido lo-fi. BITS (1...16), RATE (689Hz ... 44k), LPF
PHASR, FLANG, CHOR Phaser, flanger y chorus solo en la pista. RATE, DEPTH, FDBK
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TROCEADOR

Una puerta ritmica o un tartamudeo, al ritmo del tempo.

Mando Qué hace Valores

MODE OFF, GATE (corta el sonido de forma ritmica), STUT (lo repite). OFF, GATE, STUT

PATRON Uno de 16 patrones ritmicos. 1...16

PROFUND. Con qué profundidad corta. 0...100%

VELOC. La duracion de cada fragmento. 1/8, 8T, 116, 16T, 1/32, 32T
ENVios

Cuanto de la pista se enviaa CHORUS, DELAY y REVERB, los efectos compartidos de debajo. Los mismos mandos que FX SENDS en la pagina SONIDO y en la pagina PISTAS.

Forman parte del sonido: al cargar un sonido se vuelven a ajustar.

CHORUS, RETARDO, REVERBERACION (todas las pistas)

Mando Qué hace
CHORUS - VELOC. La velocidad del chorus.

CHORUS - PROFUND. Su profundidad.

DELAY - TIEMPO El tiempo entre repeticiones, en valores de nota del tempo (D: con puntillo, T: tresillo).

DELAY - REALIM. Cuanto duran las repeticiones: cuanto mas alto, mas repeticiones. Siempre acaban desvaneciéndose.
DELAY - COLOR El timbre de las repeticiones: de mas oscuro a mas brillante.

DELAY - MEZCLA El nivel del retardo.

REVERB - TIPO ROOM, SPRING o HALL.

REVERB - TAMANO El tamafo del espacio.

REVERB - AMORT. La rapidez con la que se atenuan las frecuencias agudas.

Estos ajustes se conservan con el proyecto, no con los sonidos.

GENERAL
Mando Qué hace
AFINAR La afinacion de todas las pistas, en cents. Lo mismo que TUNE en la pagina AJUSTES (capitulo 14).

GROOVE El swing de toda la cancion.
¢Los mandos de CHORUS, DELAY o REVERB no hacen nada?
El recuadro estd atenuado: la pista no le envia nada (SEND 0 %). Suba su envio en SENDS.

¢No hay reverberacion?
El envio REVERB de la pista esta a 0 %: subalo en SENDS.

¢No hay retardo?
El envio DELAY de la pista o el MIX de DELAY estd a 0 %.

9 MOD: las modulaciones

Valores

Hz
0...100%
4BAR ... 1/32
0..120%
0...100%
0...100%

ROOM, SPRING, HALL

0...100%
0...100 %
Valores
-50...+50 ct
0...100%

La pagina MOD retine lo que mueve el sonido mas alla del panel del Prophet-600: la matriz de modulacion, los demas ajustes del LFO, los modos de voz y los destinos de la

envolvente. ACTIVAS, a la derecha, enumera todo lo que modula el sonido en ese momento.
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La pagina MOD.

Cargar un sonido P600 restablece esta pagina, excepto TO AMP y las cantidades de las ranuras 3y 4. Conserve sus ajustes con STORE THE TRACK'S SONIDO (un sonido
USER) o con un proyecto (capitulo 11).

MATRIZ MOD.

La matriz de modulacion: cuatro ranuras por pista, cada una envia una fuente a un destino, ademas de las asignaciones anteriores.

Mando Qué hace Valores

FUENTE La fuente: OFF, LFO, ENV, VEL (velocidad), KEY (la nota), RAND (aleatorio por nota), MODW (rueda de modulacion), AT (aftertouch), 11 opciones
EXPR (pedal de expresién), S&H, SLEW (un S&H suavizado).

DESTINO El destino: PITCH, CUT, SHP, AMP, PAN, los envios de efectos DIST CHO DLY REV, RATE (la velocidad del LFO), VIB (la profundidad del 23 opciones
vibrato), los ajustes propios del P600 (WAVE A, FREQ A, WAVE B, FREQ B, CUTOFF, RESONANCE, MIXER, ENV AMOUNT), DEPTH (la
profundidad del LFO), VEL (la velocidad de la nota), TIME (un paso suena ligeramente retrasado).

CANTIDAD La cantidad, positiva o negativa. Un doble clic: O. -100/ +100 %

« Campos 4 P> haga clic en una flecha, o use la rueda del ratdn sobre el campo. Después del Ultimo valor viene el primero.

« Enuna pista P600, las ranuras 3 y 4 pertenecen al sonido: VEL >» CUT (EXTRAS > VEL > FLT en la pagina SONIDO) y MODW > DEPTH (EXTRAS > WHEEL). Sus cantidades
son esos potenciémetros. Las ranuras 1y 2 quedan libres para sus propias modulaciones.

« MODW, AT y EXPR proceden de un teclado MIDI (o de SELECT = MODW para la rueda de modulacion). Hasta que se recibe un valor, MODW y AT estana O y EXPR al
maximo.

« Larueda MOD del editor, bajo el teclado, también controla MODW.

LFO
Mando Qué hace Valores
SYNC OFF (FREQUENCY en la pagina SONIDO ajusta la velocidad) o un valor de nota, de 4BAR a 1/32, que sigue el tempo. 11 opciones
TRIG NOTE: la onda se reinicia en cada nota. FREE: corre libremente. 2 opciones
POLARIDAD BI: arriba y abajo alrededor del ajuste. UNI: solo por encima. 2 opciones
FASE Donde empieza la onda en cada nota. 0-127
FUNDIDO Tiempo que tarda el LFO en entrar después del inicio de la nota: un vibrato retardado. Tms-10s
AL AMPLI Volumen: trémolo. 0-100%
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voz

Mando Qué hace Valores

MODO POLY (hasta seis notas), MONO (una nota; cada nota reinicia las envolventes), LEGATO (una nota; las envolventes solo se reinician después 4 modos
de una pausa), UNISON (todas las voces en una nota: el UNISON de la pagina SONIDO).

GLIDE Como se mide el portamento: RATE (una velocidad constante: un intervalo amplio tarda mas) o TIME (siempre el mismo tiempo). 2 opciones
PRIORIDAD En MONO y LEGATO, qué nota suena cuando mantiene varias: LAST, LOW o HIGH. 3 opciones
ASIGN. Coémo toman voces las notas: ROTATE (por turnos, de modo que la extincién de una nota sigue sonando) o REUSE (una nota repetida 2 opciones

recupera su propia voz).

Las cuatro pistas comparten las ocho voces del FM-1: una pista P600 toma seis como maximo, menos si las demas pistas tocan muchas notas.

ENVOLVENTE

La envolvente del amplificador (AMPLIFIER en la pagina SONIDO) también mueve otros ajustes, en una cantidad positiva o negativa.

Mando Qué hace Valores
SYNC ON: ATTACK, DECAY y RELEASE pasan a ser valores de nota (1/16, 1/4, 2BAR...) que siguen el tempo. OFF /ON

AL FILTRO Hacia el corte, ademas de la envolvente propia del filtro. -100/ +100 %
A ALTURA Hacia la afinacién. -100/ +100 %
AFORMA Hacia los anchos de pulso. -100/ +100 %

Cada modulacion en funcionamiento, en la forma fuente - destino con su cantidad: las ranuras de la matriz en uso, los destinos del LFO (pagina SONIDO y TO AMP), el POLY-MOD
y los destinos de la envolvente. —: ninguna.

Una modulacion no hace nada.
Su SOURCE, DESTINATION o AMOUNT esta en OFF o en O; MODW, AT y EXPR necesitan un teclado MIDI o la rueda MOD del editor.

Mis modulaciones han desaparecido.
Se cargo un sonido P600: restablece la pagina. Consérvelas en un sonido USER o en un proyecto.

PISTAS: el mezclador

El FM-1toca cuatro pistas a la vez. La pagina PISTAS las muestra una junto a otra, como los canales de una mesa de mezclas: el motor y el sonido de cada una, sus envios de
efectos, su panorama y su nivel, MUTE y SOLO.

:

<« 0 ]p» <« oo ]p»
<« 10RGAN1 > <« 3STRINGS

ChoRus DELAY REVER cHoRUS DELAY REVERS

—1.n B rl.n ']

HHTE SDLD HUT[ snLn
SELECT SEL[ET

PITCH MOD

La pagina PISTAS; la pista seleccionada se
ilumina en naranja.

Mando Qué hace Valores

<4MOTOR p El motor de la pista. « o P> pasa al anterior o al siguiente, tras una confirmacion: P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO,
la pista toca entonces el primer sonido del nuevo motor. WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM

< SONIDO p» El sonido de la pista (en P600, su posicion y nombre). < o P> carga el sonido —

anterior o siguiente de su motor (P600: las 255 posiciones).
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Mando Qué hace Valores

CHORUS, DELAY, Cuanto de la pista se envia a cada efecto compartido (capitulo 8). 0...100 %
REVERB
DIST La distorsion propia de la pista, encima de PAN (capitulo 8). 0...100 %
PAN La posicion de la pista entre izquierda y derecha. L100...C...R100
LEVEL (fader) El volumen de la pista: haga clic o arrastre sobre el fader. Doble clic: -4 dB. OFF, -55,5... +75dB
MUDO Silencia la pista; haga clic de nuevo para oirla. —
SOLO Toca solo esta pista: las demas se silencian. Haga clic de nuevo para oirlas —
todas.
ELEGIR Selecciona la pista, como TRACK 1a 4 en la parte superior: las demas paginas —

muestran y modifican entonces esta pista.

LED Encendido: la pista esta preparada para grabar (@ en la parte superior). -

Potenciometros: arrastre hacia arriba o hacia abajo, o use la rueda del raton sobre ellos; un doble clic los devuelve a 0 (PAN: centro).
SOLO pertenece al editor: antes de cerrarlo, haga clic de nuevo en SOLO; si no, las demas pistas quedan silenciadas en el FM-1 (su MUTE las recupera).
Al cambiar de motor se borré mi sonido.

La pista toma el primer sonido del nuevo motor. Conserve antes el sonido que le guste: GUARDAR AQUI (P600, capitulo 4) o STORE THE TRACK'S SONIDO (capitulo 11).

Solo las pistas P600 tienen pagina SONIDO.
El editor edita los sonidos del P600. Los demas motores se tocan y se mezclan aqui, y se editan en el FM-1.

PROYECTOS: proyectos y sonidos USER

La pagina PROYECTOS guarda su musica en el FM-1: cuatro proyectos, de A a D, y 32 sonidos USER.

gaRa—éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK EE]

[x][s][=][=]=]=]x]=]=]=]=]<]

WARM PAD
SAW LEAD
EPIAND
BEAT1

=]l
=]

(e

STORE THE TRACK'S SOUND L0AD ‘

LA

La pagina PROYECTOS: los proyectos a la
izquierda, los sonidos USER a la derecha.

Un proyecto contiene toda la musica: las cuatro pistas con sus sonidos, pasos y automatizacion, la mezcla y la cancién. Cada ranura indica SAVED o EMPTY. La pagina CANCION
toca sus secciones a partir de estas cuatro ranuras (capitulo 6).

« GUARDAR: guarda la musica tal como esta en ese momento en esa ranura. Una ranura que ya esta en SAVED pregunta antes de ser sustituida.
« CARGAR: sustituye la musica del momento por ese proyecto, tras una confirmacion. En gris en una ranura EMPTY.

El FM-1 conserva la musica del momento al apagarse (RESTORE LAST, capitulo 14), pero un proyecto es la copia segura: guardelo antes de probar algo nuevo.
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Un sonido USER es el sonido de una pista con su patron de 16 pasos, guardado con un nombre, sea cual sea su motor. La lista muestra las 32 posiciones: numero, motor y nombre;
—es una posicion vacia. Haga clic en una posicion para elegirla.

Mando Qué hace
GUARDAREL SONIDODE LAPISTA  Guarda el sonido de la pista seleccionada (TRACK 1a 4, en la parte superior) en la posicion elegida. Escriba su nombre (12 caractel
CARGAR Carga el sonido USER elegido en la pista seleccionada. Un doble clic en una posicién hace lo mismo. Si el sonido de la pista se mor

BORRAR Vacia la posicién elegida, tras una confirmacion.

Un sonido P600 se conserva entre las 255 posiciones P600 con GUARDAR AQUI en la pagina SONIDO (capitulo 4); un sonido USER lo conserva con su patron, para cualquier
motor.

El FM-1no pudo guardar (detenga primero la musica).
Haga clic en By después de nuevo en SAVE.

He cargado el proyecto equivocado.
La musica del momento se ha sustituido: si estaba guardada en un proyecto, vuelva a cargar ese proyecto. Si no, se ha perdido.

¢Los proyectos pueden salir del FM-1?
Si: una copia de seguridad contiene los cuatro, junto con todo lo demas (capitulo 13).

MUESTRAS: sus propias muestras

El FM-1 tiene tres ranuras para sus propias muestras: RANURA 1, RANURA 2 y RANURA 3. Los motores SAMPLE, GRAIN y SLICE las tocan. La pagina MUESTRAS las llena a partir
de archivos de sonido del ordenador.

QURU—600 | Ben | - cONNECTFMA | TRACK .,Z]E]E]

VOX - 3ZONES L L BREAK - 1Z0NE
NAME NAME

DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE
R L L

CHOOSE FILES CHOOSE FILES CCHOOSE FILES

LLULULULLE

La pagina MUESTRAS: una columna por ranura.

Lo que contiene una ranura

« Hasta 16 archivos, cada uno una zona: suena a partir de su nota fundamental, en las teclas que la rodean.
« Un nombre de 8 caracteres como maximo.
« USRTy USR2: 79,5 KiB cada una, unos 7 segundos de sonido. USR3: 67,5 KiB, unos 6 segundos (el Guru-600 guarda al final de USR3 los sonidos P600 que ha guardado).

La linea superior de cada columna muestra lo que contiene la ranura en ese momento en el FM-1: su nombre y su nimero de zonas (0 EMPTY), y su grado de ocupacion.

Enviar muestras

1) Suelte uno o varios archivos de sonido en el recuadro SUELTE AQUi ARCHIVOS WAV de la ranura, 0 haga clic en ELEGIR ARCHIVOS. Los archivos WAV son los mas
adecuados; la mayoria de los demas archivos de sonido que el navegador puede reproducir también funcionan.

2) Revise la lista: para cada archivo, su nota fundamental, las teclas que toca (desde—hasta) y su duracién. Haga clic en P> para oirlo tal como lo guardara el FM-1; X lo quita.

3 Cambie una nota fundamental si es necesario: haga clic en ella, escriba la nota (C4, F#3, Bb2...) y pulse Intro. Las teclas de todas las zonas se ajustan en consecuencia.

4) Compruebe el NOMBRE (toma el nombre del primer archivo) y después haga clic en SEND TO USRny confirme.

5 La barra muestra el progreso y después el mensaje Enviado a USRn. La linea superior muestra el nuevo contenido.

[ El envio sustituye todo lo que contenia la ranura. Un sonido que tocaba esa ranura toca ahora las nuevas muestras. ]
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Notas fundamentales y teclas

« Un archivo cuyo nombre contiene una nota, como piano_C4.wav o F#3.wav, toma esa nota como fundamental (C4 = do central). Cualquier otro archivo toma C4.

« Las teclas se reparten entre las zonas: cada una toca hasta la mitad del camino hacia la siguiente fundamental. La mas grave llega hasta el extremo inferior del teclado, la
mas aguda hasta el extremo superior.

« Dos archivos no pueden compartir nota fundamental: sus notas se vuelven rojas, la linea bajo la lista indica TWO FILES ON ONE ROOT NOTE y SEND permanece en gris.
Cambie una de ellas.

Tamaiho

La linea bajo la lista muestra el tamafo de los archivos frente al espacio de la ranura. Los archivos se guardan a 22 050 Hz, en mono. Si superan el espacio de la ranura, la linea se
vuelve roja (TOO LONG FOR THE SLOT) y SEND permanece en gris: quite un archivo, o acorte sus archivos en el ordenador.

Borrar una ranura

Haga clic en BORRAR y confirme. La ranura pasa a EMPTY; un sonido que la tocaba toca una simple onda senoidal, y el FM-1muestra NO SAMPLE.

Tocar sus muestras

En el FM-1, elija el motor SAMPLE, GRAIN o SLICE para una pista (en la pagina PISTAS, capitulo 10, o en el aparato) y después su sonido USR1, USR2 o USR3.

No se pudo leer este archivo.
El navegador no puede descodificarlo. Guardelo como WAV en el ordenador y suéltelo de nuevo.

16 archivos como maximo: los demas se han descartado.
Una ranura contiene 16 zonas. Use otra ranura para el resto.

SEND permanece en gris.
Necesita al menos un archivo, un NAME, ninguna nota fundamental repetida y un tamaro que quepa; el FM-1debe estar conectado.

Las muestras no estan en el archivo de copia de seguridad.
Si estan: SAMPLE USR1a USR3 en la lista de COPIA (capitulo 13). Conserve también sus archivos originales.

COPIA: todo el FM-1en un archivo

La pagina COPIA guarda todo lo que contiene el FM-1en un solo archivo en el ordenador, y lo restaura: la musica del momento, los proyectos A a D, los 32 sonidos USER, las tres
muestras y sus fragmentos, las posiciones del P600 y los ajustes.

R I :

CONNECT THE FH-1T0 SAVE IT A FILE SAVED HERE, BY THE MAC APPLICATION OR THE INSTALLER
Husic KB SOUNDS o .

@  CURRENT MUSIC 29KB @  USER SOUNDS 1-16
®  PROJECTA 31KB
® PROJECTB 31KB

DROP A BACKUP FILE HERE

® PROJECTC EALU ®  P600 PLACES

SAMPLES KB SETTINGS 06K
®  SAMPLEUSRI GKB @  SETTINGS 06KIB

®  SAMPLEUSRS
@ SLICE SLICES

La pagina COPIA: el FM-1a la izquierda, un
archivo a la derecha.

Haga una copia de seguridad antes de instalar otro firmware, antes de RESTABLECER SONIDOS y de vez en cuando.

La lista muestra cada parte del FM-1y su tamafio. Un LED encendido: la parte contiene algo; EMPTY: nada que guardar. TOTAL: el tamafo del conjunto.

Linea Quées

MUSICA ACTUAL La musica tal como esta en ese momento: las cuatro pistas, sus sonidos, pasos y automatizacion, la mezcla, la cancién.
AJUSTES Los ajustes del MENU (capitulo 14).

PROJECTA...D Los cuatro proyectos guardados (capitulo 11).

84



Linea Quées

SONIDOS DEL USUARIO 1-16, 17-32 Los 32 sonidos USER.

PATCHES FM6 DEL USUARIO Los patches FM6 de los sonidos USER creados con el motor FM6.

SAMPLE USR1...USR3 Las tres muestras de usuario (capitulo 12).

POSICIONES P600 Los sonidos P600 que ha guardado sobre las 255 posiciones (GUARDAR AQUI, capitulo 4).
BANCO DE VOCES FM6 El banco de voces FM6 cargado en el FM-1.

CORTES SLICE Los fragmentos que ha ajustado a mano en cada muestra (el motor SLICE, modo MAN).

1 Detenga la musica (H).
2 Haga clic en GUARDAR UNA COPIA EN ESTE ORDENADOR. La barra bajo la lista muestra el progreso.
3) Elnavegador guarda Guru-600-backup-ario-mes-dia.json en su carpeta de descargas. Guardelo en un lugar seguro.

El archivo es el mismo que guardan la aplicacién Guru-600 en el Mac y el instalador: cualquiera de ellos puede restaurarlo.

Suelte el archivo de copia de seguridad en el recuadro SUELTE AQUi UN ARCHIVO DE COPIA, o haga clic en ELEGIR UN ARCHIVO.
Compruebe el archivo: su nombre, su fecha y su procedencia aparecen encima del recuadro, y lo que contiene, debajo. Todavia no se envia nada.
Detenga la musica (M), haga clic en RESTAURARLA EN EL FM-1y confirme.

Mantenga el FM-1 conectado hasta que aparezca el mensaje Copia de seguridad restaurada. El editor vuelve a leer entonces el FM-1.

B W N =

La restauracion sustituye todo lo que hay en el FM-1: su musica, sus proyectos, sus sonidos USER, sus muestras y sus ajustes. Haga antes una copia de seguridad del FM-1
si es posible que quiera recuperar su contenido.

El FM-1 conserva su propia CALIBRATION (como estan cableados sus botones y potenciémetros), contenga lo que contenga el archivo. Un archivo guardado por la aplicacion del
Mac antes de que guardara musica o ajustes deja en su sitio los del FM-1.

Los botones permanecen en gris.
Conecte el FM-1 (capitulo 2). RESTORE también necesita un archivo elegido. Sila columna izquierda indica ESTE FIRMWARE NO SE PUEDE GUARDAR DESDE AQUI, vuelva a
instalar el firmware Guru-600.

Detenga primero la musica.
Haga clic en By vuelva a intentarlo.

No es una copia de seguridad completa.
El archivo no es una copia de seguridad del FM-1, o esta dafiado. Elija otro.

Copia de seguridad interrumpida: The device changed during backup.
Algo cambio en el FM-1 mientras se guardaba. No lo toque, con la musica detenida, y vuelva a guardar.

El cable se desconecto durante una restauracion.
Vuelva a conectar el FM-1y restaure de nuevo el mismo archivo: lo vuelve a colocar todo desde el principio.

14 AJUSTES: el menu del FM-1y los ajustes del editor

La pagina AJUSTES muestra los ajustes del MENU del FM-1, agrupados seguin sus pestafas (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM), y los del propio editor (EDITOR). EI FM-1
describe él mismo sus ajustes: la pagina muestra siempre los del firmware instalado.
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La pagina AJUSTES.

Cambiar un ajuste

« Botones: haga clic en el valor. El boton encendido es el actual.

« Campo con flechas (« valor p): haga clic en € o P>, 0 use la rueda del raton sobre el campo. Al final de la lista vuelve a empezar por el otro extremo; TUNE se detiene en
-50y +50.

« EIFM-1lo aplica al instante y lo conserva: no hay nada mas que hacer, ninglin menu que cerrar.

« MIDIIN, T1... T4 CHANNEL y TUNE pertenecen a la musica: se conservan con el proyecto (capitulo 11). TUNE es también el MASTER TUNE de la pagina FX (capitulo 8).

Ajustado: el FM-1lo conserva en cuanto se detiene la musica.
El ajuste se aplica ahora; el FM-1lo guarda cuando detiene la musica (H).

Set, but the FM-1could not keep it.
El ajuste se aplica, pero se pierde al apagar. Vuelva a cambiarlo mas tarde; si el mensaje reaparece, haga una copia de seguridad (capitulo 13).

Este FM-1no tiene ese ajuste.
El firmware instalado es mas antiguo que el editor. Vuelva a cargar la pagina con el FM-1 conectado: la pagina muestra entonces sus propios ajustes.

Las filas que ejecutan algo permanecen en el menu del FM-1: CALIBRATION, RESET SONIDOS, RESTABLECER GURU-600, INFO, ABOUT y LEARN CLEAR.

PANTALLA
Ajuste Valores (por defecto en negrita) Qué hace
COLORES GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, ROSE, PAPER, HI-  La paleta de la pantalla. CUSTOM solo aparece cuando se ha creado una paleta en el
CON, NIGHT, MONO, P600 (+ CUSTOM) editor web de Felucca.

ESTILO FLAT, LINE FLAT: tarjetas rellenas. LINE: zonas oscuras separadas por lineas finas.

TEXTO GRANDE OFF, ON Nombres y valores mas grandes en las paginas.

ANIMACIONES OFF, ON, IDLE OFF: sin animacién (los valores cambian de golpe, sin barrido de luces al encender).
IDLE: como ON, y las luces se animan tras un minuto de inactividad.

LEDS OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, INV HI El estilo de las luces: DIM: las luces sin uso brillan débilmente; OFF: estén apagadas;
INV: al revés (como el firmware de M-VAVE).

APAGAR NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN Apaga la pantalla tras ese tiempo de inactividad; el sonido sigue sonando.

PANTALLA

OSCILOSCOPIO OUT, MIX Dénde toman el sonido las visualizaciones: después de MASTER (OUT) o antes (MIX).
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CONTROLES

Ajuste

MANTENER
ACEL.MANDOS
BLOQUEO FX
BLOQUEO TEMPO
LEDS ESCALA
ESCUCHA PASOS

ENTRADA
ACORDES

MANDO SELECT

AUDIO

Ajuste
EQ ALTAVOZ
NIVEL USB

METRONOMO

VOL. METRONOMO

CUENTA PREVIA

AFINACION

MIDI

Ajuste

ENTRADA MIDI

T..T4
CHANNEL

SELECCION
AUTO

DESPERTAR
PANTALLA

SISTEMA

Ajuste
RESTAURAR
ULTIMO
AYUDA

2.°NUCLEO

FABRICA

EDITOR

Valores (por defecto en
negrita)

0.3,0.4,05,06s
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE, MODW, VEL

Valores (por defecto en negrita)

FLAT, LOWCUT, BASS+

MASTER, FIXED
OFF, REC, ON
LOW, MID, HIGH
OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50ct

Valores (por defecto en
negrita)

CH1-4, SEL, CH5-8, CH9-
12, CH13-16, TRACK

1...16, OMNI, OFF (T1=1,
T2=2,T3=3,T4=4)

OFF, ON

+MIDI, PANEL

Valores (por
defecto en negrita)

ON, OFF

OFF, ON

OFF, ON (BETA)
mal.

RESET GURU-600  Borra

Qué hace

Cuanto tiempo se mantiene un boton de pantalla rapida antes de que se abra su pantalla.

Un giro rapido avanza mas deprisa en los rangos largos.

Pantalla rapida FX: las teclas activan y desactivan los efectos en lugar de funcionar solo mientras se mantienen.
SELECT solo cambia el tempo con GLO mantenido.

Las teclas de la escala se iluminan.

En SEQ » STEP, el paso bajo el cursor suena al desplazarse a él (secuenciador detenido).

Grabacién paso a paso: HOLD escribe las teclas mantenidas a la vez; ADD afade o quita cada tecla en el paso.

Lo que hace SELECT: el tempo, las paginas, la rueda de modulacion (enviada también como MIDICC 1) o la
velocidad de las teclas.

Qué hace

Una correccion de timbre para el pequefio altavoz; también afecta a los auriculares y al audio USB.
FIXED: el audio USB se mantiene a nivel maximo, sea cual sea MASTER.

El metrénomo; REC: solo durante la grabacion.

El volumen del metrénomo.

Una cuenta previa antes de que empiece la grabacion.

La afinacion general, en cents. Se conserva con el proyecto, no con los ajustes.

Qué hace

Qué canales MIDI tocan qué pista: CH1-4 = canales 1a 4 en las pistas 1a 4 (igual para los demas bloques); SEL =
todos los canales en la pista seleccionada; TRACK = los canales ajustados mas abajo. Se conserva con el proyecto.
El canal de cada pista, usado solo con MIDI IN = TRACK (atenuado en caso contrario). Se conserva con el proyecto.

Una nota MIDI destinada a otra pista selecciona esa pista.

Qué despierta una pantalla apagada: el panel y las notas MIDI, o solo el panel.

Qué hace

ON: la musica y los sonidos se conservan al apagar y vuelven al encender. OFF: el FM-1arranca de cero cada vez.

Indicaciones en la parte inferior de cada pagina y pantalla rapida del FM-1.

Usa el segundo nucleo del chip, a partir del siguiente encendido (2ND CORE ON: RESTART). Se desactiva solo si funciona

todo lo suyo en el FM-1 (proyectos, sonidos USER, muestras, posiciones P600, ajustes) tras dos confirmaciones; se

reinicia como nuevo. Haga antes una copia de seguridad (capitulo 13). Como MENU » SYSTEM » RESTABLECER GURU-600.

Los ajustes propios del editor, que conserva este navegador en este ordenador.

Ajuste

Valores

ILUMINACION  LIT, FLAT

Qué hace

LIT: las luces brillan como en un panel iluminado. FLAT: colores planos. Lo mismo que el botén de la bombilla al final de
las pestanas (capitulo 3).
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Ajuste Valores Qué hace

IDIOMA AUTO, ENGLISH, El idioma del editor: sus paginas, botones y mensajes, el menu del FM-1 (esta pagina), las ayudas emergentes y esta
FRANGAIS, DEUTSCH, guia cuando? la abre. Los nombres de los ajustes del sonido y del secuenciador siguen en inglés, como en la pantalla
ESPANOL, ITALIANO, #3Z,  del FM-1. AUTO: el idioma del navegador (inglés si es otro). Haga clic en « o B>: la pagina se recarga en el idioma
BHA&:E elegido. Las capturas de esta guia muestran el editor en inglés.

15 Preguntas

¢Funciona el editor en una tableta o un teléfono?
Necesita un ordenador con Chrome, Edge, Brave u Opera.

¢Puedo tocar el FM-1mientras el editor esta abierto?
Si. Lo que cambia en el FM-1aparece en el editor, y viceversa.

¢Guarda el editor mis sonidos?

No: todo esta en el FM-1. El editor solo guarda sus propios ajustes (ILUMINACION, MESSAGES). Para conservar una copia en el ordenador: COPIA (capitulo 13), 0 EXPORTAR
.SYX para un sonido (capitulo 4).

¢Necesita internet?
No con la carpeta Guru-600 Editor (capitulo 2).

¢Dos ventanas del editor?
Abra solo una a la vez: cierre las demas.

El editor y el FM-1muestran valores distintos.
Vuelva a cargar la pagina: el editor vuelve a leer el FM-1.

El editor es demasiado pequeiio o demasiado grande.
Cambie el tamafo de la ventana, o pase a pantalla completa (capitulo 3): el editor siempre la ocupa entera, conservando sus proporciones.

¢Donde puedo informar de un error o proponer una idea?
En github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues para los errores, Discussions para las ideas. Sin cuenta de GitHub: guru600fml@gmail.com.

16 Créditos y licencias

« Guru-600 y su editor: Marc Massé, 2026, licencia GPL-3.

« Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), licencia GPL-3: el firmware en el que se basa el Guru-600, y el cédigo de copia de seguridad y de muestras del editor. Su wiki, en inglés:
github.com/hugelton/Felucca/wiki.

« Programas de fabrica del Prophet-600: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 es una marca de su propietario; el Guru-600 no tiene relacién con Sequential.

« Fuentes: Barlow Condensed (The Barlow Project Authors, SIL Open Font License); Inter Tight (SIL Open Font License); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).
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| 'editor del Guru-600

L'editor del Guru-600 mostra I'FM-1 sullo schermo del computer, sotto forma di un pannello ispirato al Prophet-600, con una tastiera: ogni parametro del suono, il sequencer, la
song, l'arpeggiatore, gli effetti, il mixer, i progetti, i campioni, il backup e le impostazioni, tutto a colpo d'occhio. Ogni modifica si sente subito sul'FM-1, e ogni modifica fatta sull'FM-1
compare nell'editor.
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L'editor, pagina SUONO.

Le pagine dell'editor non seguono lo schermo del FM-1, né viceversa: ognuno mantiene la propria pagina. Potete, per esempio, scrivere una sequenza nella pagina
SEQUENCER dell'editor mentre regolate un suono sul FM-1.

« Un M-VAVE FM-1 con il firmware Guru-600.
« Un cavo USB dati.
« Un computer con un browser compatibile con il MIDI: Chrome, Edge, Brave o Opera.

Descrive I'editor pagina per pagina, nell‘ordine delle sue schede. L'FM-1, i suoi tasti e le sue schermate sono descritti nel manuale del Guru-600. L'editor parla la lingua scelta in
IMPOSTAZIONI > EDITOR » LINGUA (capitolo 14): pagine, pulsanti e messaggi, e il menu dell’'FM-1. | nomi delle impostazioni del suono e del sequencer restano in inglese, come sullo
schermo dell’'FM-1; un suggerimento li traduce e spiega a cosa servono.

Le schermate di questa guida mostrano I'editor in inglese. Sul vostro schermo appare nella lingua che scegliete (capitolo 14).
In francese, spagnolo e italiano, le note mantengono la loro lettera (C, D, E...), come sul'FM-1, e mostrano anche il nome in solfeggio (do, re, mi...).

Il pulsante ? in alto a destra nell'editor apre questa guida al capitolo della pagina in cui ci si trova.

Aprire |'editor

« Online: andare su marcgoudy.github.io/guru-600/editor/ con Chrome, Edge, Brave o Opera.
« Senzainternet: nella cartella Guru-600 Editor, aprire editor » index.html con uno di questi browser (clic destro » Apri con). Tenere le cartelle editor e guide una accanto
all'altra.

1 Collegare 'FM-1al computer con il cavo USB e accenderlo.

2 Fare clic su COLLEGA L'FM-1in alto nell'editor (o sulla sua spia).

3 La prima volta, il browser chiede di usare i dispositivi MIDI: fare clic su Consenti.

4 La spia siaccende in verde e I'etichetta indica FM-1 COLLEGATO. L'editor legge I'FM-1: la pagina mostra i suoi suoni e la sua musica.

In seguito, I'editor si collega da solo all'apertura e quando si collega I'FM-1. Se I'FM-1 viene scollegato, la spia si spegne e I'etichetta torna a COLLEGA L'FM-1; i valori restano sullo
schermo.
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Aprire Guru-600.app: I'editor vi si collega come a un FM-1, e la si sente sul Mac. Tutto cio che descrive questa guida funziona con essa, anche senza I'FM-1.

Ogni pagina pud essere esplorata senza I'FM-1: mostra valori di esempio, € manopole, interruttori ed elenchi si muovono. Non viene conservato nulla: cio che richiede I'FM-1
(salvare, caricare, suonare, inviare) indica Collegare prima I'FM-1.

This browser has no MIDI.
Aprire I'editor con Chrome, Edge, Brave o Opera.

L'accesso MIDI é stato rifiutato.
Consentire il MIDI per questa pagina nelle impostazioni del sito del browser (l'icona a sinistra della barra degli indirizzi), poi ricaricare la pagina.

No FM-1found.

Verificare che I'FM-1sia acceso, che il cavo trasporti i dati (provarne un altro) e che nessun altro programma usi I'FM-1 (un altro editor, un software musicale): chiuderlo e fare di
nuovo clic su COLLEGA L'FM-1.

Questo FM-1richiede il firmware Guru-600.
L'FM-1ha un altro firmware: installare il Guru-600 (vedere il manuale d'uso del Guru-600).

L'FM-1non risponde.
Scollegare I'FM-1, ricollegarlo e attendere FM-1 COLLEGATO.

3 L'editor a colpo d'occhio

La parte superiore (intestazione e schede) e quella inferiore (tastiera) non cambiano mai; in mezzo c'e la pagina della scheda scelta. L'editor mantiene le proporzioni del pannello
qualunque sia la dimensione della finestra: il resto della finestra rimane nero.

L'intestazione e le schede.

Comando Funzione

> PLAY: avvia insieme le quattro tracce. Acceso in verde mentre I'FM-1suona.

] STOP: le ferma.

[ J REC: attiva la registrazione sulla traccia selezionata. Acceso in rosso finché ¢ attivata.

BPM Il tempo, da 40 a 240. Fare clic su A o ¥ (tenendo premuto: scorre); oppure trascinare in alto o in basso sul riquadro ( Maiusc |: piti fine), o scorrere s¢

COLLEGA L'FM-1 Il collegamento (capitolo 2). FM-1COLLEGATO con la spia accesa in verde: collegato.

TRACCIA1234 Latraccia selezionata, accesa in arancione: le pagine la mostrano e la modificano, e la tastiera la suona.

SUONO, SEQUENCER, BRANO, ARP, FX, MOD, TRACCE, PROGETTI, CAMPIONI, BACKUP, IMPOSTAZIONI: fare clic su una scheda per mostrarne la pagina. Ciascuna ha il suo
capitolo in questa guida.

Comando Funzione
LIT / FLAT Il pulsante a lampadina. LIT o FLAT: le spie brillano come su un pannello illuminato, oppure colori pieni. Conservato dal browser (anche IMPOSTAZIONI > E
FULL SCREEN Il pulsante con quattro angoli: schermo intero, e ritorno. Anche | F11, | Alt |+ Invio | 0 un doppio clic sul logo; | Esc |lo chiude.

? (HELP) Apre questa guida al capitolo della pagina mostrata.

TOOLTIPS Il pulsante a fumetto, a sinistra della lampadina: attiva o disattiva i suggerimenti. Passando su un'impostazione, il suggerimento mostra, nella lingua scelte

Le rotelle, OCT - / OCT + e la tastiera.

« Fare clic su un tasto per suonarlo sulla traccia selezionata; trascinare sui tasti per un glissando. Tre ottave, da C3 a C6; le note suonano con velocity 100.
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« OCT -/ OCT +: al massimo due ottave sotto o sopra. Acceso finché la tastiera & trasposta.
« PITCH: piega I'intonazione; torna al centro da sola. MOD: la rotella di modulazione; resta dove la si lascia.
« Latraccia 1suona sul canale MIDI 1, la traccia 2 sul canale 2, e cosi via.

Tasto del computer Suona

AWSEDFTGYHUJKOLP; le note, da C4 (A) aE5 (;)

€/ OCT - /OCT +

R Pagina SUONO: il suono precedente / successivo in SUONI (la famiglia mostrata), caricato subito

Le lettere sono posizioni su una tastiera QWERTY; su una tastiera AZERTY, usare i tasti nelle stesse posizioni: Q Z S E D... per le note. Non suonano mentre si scrive in un campo.

Comando Gesto

Manopola Trascinare in alto (di piu) o in basso (di meno); tenendo premuto | Maiusc : piu fine. Oppure scorrere sopra di essa. Doppio clic: il suo
valore abituale.

Interruttore, opzione, Fare clic. Acceso: attivo, o scelto.

pulsante

Campo <« valore ) Fare clic su una freccia, o scorrere sopra il campo.

Pulsante grigio Non disponibile per ora (niente da fare, oppure serve I'FM-1).

Un breve messaggio in fondo alla pagina indica cid che & stato fatto, o perché non lo & stato (scompare da solo). Prima di qualsiasi operazione che sostituisce o cancella, il browser
chiede una conferma: OK prosegue, Annulla non cambia nulla.

SUONO: un pannello ispirato al Prophet-600

La pagina SUONO mostra il suono della traccia scelta su un pannello ispirato al Prophet-600: ogni manopola e interruttore dell'originale, piti cid che aggiunge il Guru-600 (VOICE, FX
SENDS, EXTRAS, MORPH). Ogni modifica si sente subito sull’FM-1. A destra, SUONI contiene tutti i suoni che I'FM-1puo suonare, e salva e scambia i 255 suoni P600.
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La pagina SUONO.

Una modifica cambia il suono della traccia, non il suono salvato. Per conservarla: SALVA QUI (piu sotto), oppure STORE THE TRACK'S SUONO nella pagina PROGETTI
(capitolo 11).

Quando la traccia suona un suono dell'FM-1 (un motore diverso da P600), il pannello, MORPH e MUTATE si oscurano e restano inattivi, e un messaggio indica quale motore suona la
traccia: regolano solo i suoni Guru-600. Fare clic su un suono Guru-600 (da 1a 255) in SUONI: la traccia passa a P600 e lo suona. La tastiera mostra comunque i tasti suonati
sull'FM-1, e le altre pagine funzionano con tutti i motori.
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POLY-MOD

In ogni voce, due sorgenti modulano I'intonazione dell'oscillatore A efo il filtro.

Comando
FILENV
oscB

FREQA, FILTRO

LFO

Comando
FREQUENZA

FORMA

QTA INIZIALE

FREQ A-B, PW A-B, FILTRO

Funzione
FILTER ENV: quanto I'inviluppo del filtro modula la destinazione.
OSC B: quanto l'oscillatore B modula la destinazione, a velocita audio: suoni metallici, di campana.

DESTINATION: dove va la modulazione. Entrambi accesi: entrambe; entrambi spenti: da nessuna parte.

Funzione

La velocita dell'LFO.

Valori
0-100%
0-100 %

OFF /ON

Valori

01...40Hz

Fare clic per scegliere il triangolo (a sinistra) o la quadra (a destra). Spenti: una forma che il Prophet-600 non ha, impostata A /O

sull'FM-1.

Quanto dell'LFO suona con la rotella di modulazione in basso. Il resto lo aggiunge la rotella. E il WHEEL di EXTRAS visto al

contrario: le due manopole si muovono insieme.

combinazione.

OSCILLATORE A, OSCILLATORE B

Comando
FREQUENZA (A)
FREQUENZA (B)
FINE (B)

SYNC (A)

SAW, TRI, PULSE

PULSE WIDTH (A) PW A: larghezza d'impulso di A (udibile quando la sua forma include PLS). 50 %: quadra, cava; stretta: sottile, nasale.
PULSE WIDTH (B) PW B: larghezza d'impulso di B.
MIXER, PORTA., UNISONO

Funzione

FREQ A: I'intonazione dell'oscillatore A in semitoni. 24 suona la nota cosi com'e, 12 un‘ottava sotto, 36 un‘ottava sopra.

FREQ B: I'intonazione dell'oscillatore B, allo stesso modo.
FINE B: alza leggermente B, fino a un semitono: un suono piu pieno, con battimenti.
A riparte a ogni ciclo di B: un timbro duro e graffiante, che cambia quando FREQ A si sposta.

Le forme d'onda dell'oscillatore: accenderne una, due o tre per combinarle; tutte spente: l'oscillatore tace.

Comando Funzione

MIXER MIXER: 0 % solo A, 50 % entrambi in parti uguali, 100 % solo B.

GLIDE GLIDE: tempo per scivolare da una nota alla successiva (0: nessun glide).

UNISON  Tutte le voci su una nota, enorme. Spento: la traccia suona accordi (POLY). Le altre modalita delle voci (MONO, LEGATO) si trovano nella

pagina MOD (capitolo 9).

FILTRO, INVILUPPO DEL FILTRO

Comando
CUTOFF
RESONANCE
QTAINVILUPPO
TASTIERA
ATTACK
DECAY
SUSTAIN

RELEASE

Funzione
CUTOFF: la brillantezza. Lo stesso di KNOB 1 su HOME.
RESONANCE: esalta le frequenze attorno al punto di taglio; oltre il 70 % circa il filtro fischia da solo.

ENV AMT: quanto I'inviluppo del filtro (pagina 6) apre il filtro.

Le note piu acute aprono il filtro: OFF, HALF, FULL (il filtro segue la tastiera nota per nota). Fare clic su un‘opzione.

ATTACK: tempo di apertura del filtro.
DECAY: tempo per ricadere al livello di sustain.
SUSTAIN: il livello mantenuto finché il tasto € premuto.

RELEASE: tempo di chiusura dopo il rilascio del tasto.
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DESTINATION: cid che I'LFO muove: I'intonazione dei due oscillatori, le loro larghezze d'impulso, il filtro. Qualsiasi

0...100%

OFF /ON

Valori
0-63st
0-63st
0-127
OFF /ON
OFF/ON
0-100 %

0-100%

Valori
0-100 %
Tms-10s

OFF /ON

Valori

30Hz -16 kHz
0-100 %

0-100 %

OFF, HALF, FULL
Tms-10s
Tms-10s

0-100 %

Tms-10s



AMPLI

Comando
ATTACK
DECAY
SUSTAIN

RELEASE

Funzione Valori
Tempo che impiega il suono per raggiungere il livello pieno. Tms...10s
Tempo per ricadere al livello di sustain. Tms...10s
Illivello mantenuto finché il tasto & premuto. 0...100%
Tempo che impiega il suono per spegnersi dopo il rilascio del tasto. Tms...10s

VOCE, FX MANDATE

Comando Funzione Valori

LIVELLO Il volume della traccia (lo stesso del suo fader in TRACCE). OFF, -55,5 ... +75dB
PAN La posizione della traccia, sinistra / destra. L100...C...R100
APERTURA Le voci si alternano a sinistra e a destra del PAN della traccia: gli accordi si aprono in stereo. 0-100%

DIST, CHORUS, DELAY, REVERB Quanto della traccia va a ciascun effetto (capitolo 8). 0...100%

Funzioni che il Prophet-600 non aveva, impostate per ogni suono.

Comando

VINTAGE

ROTELLA

VEL > FLT

DETUNE

Funzione Valori

Ogni voce deriva leggermente, nell'intonazione (fino a +20 cent) e nella brillantezza, come un vecchio sintetizzatore analogico. 0 %: 0-100%
perfettamente stabile.

Quanto dell'LFO controlla la rotella di modulazione. 0 %: I'LFO suona sempre per intero e la rotella non fa nulla. 100 %: nessun LFO finché 0...100 %
non si spinge la rotella. L'INITIAL AMOUNT dell'LFO mostra la stessa cosa al contrario.

Suonare piti forte apre il filtro (negativo: lo chiude). Richiede la velocity: una tastiera MIDI, o SELECT = VEL. -100/ +100 %

L'apertura delle voci in unisono (VOICES = UNI). 0-127

« Trascinare in alto o in basso su una manopola; tenere premuto | Maiusc | per passi piu fini. Oppure scorrere sopra di essa.

« Un doppio clic la riporta al suo valore abituale.
« Interruttori e opzioni: fare clic.

SOUNDS

BASS | |.LEMJ | |PMI ‘ « Fare clic su un suono per caricarlo sulla traccia; un suono di un altro motore fa passare la traccia a quel motore. Se il suono & stato

ALL

UNITUNSTER

[ENEIENE

(23]
o

257

(1]
[=-]

« Da1a255:i suoni Guru-600 (P600). Da 256, numero su fondo grigio-azzurro: i suoni degli altri motori del’FM-1. U1, U2...: i propri
suoni USER (capitolo 11).

modificato senza salvarlo, I'editor chiede prima.

DRUM | | 34 ‘ « Clic destro su un suono Guru-600 per rinominarlo (11 caratteri al massimo): il nome resta nell'FM-1.

« TUTTI, BASSO, LEAD, PAD, PLUCK, TASTIERE, PERC., FX: mostra solo quella famiglia, tra tutti i suoni. DRUM raccodglie i suoni di
percussione e i kit di batteria.

RAVE HOOVER « Acceso in giallo: il suono della traccia. Nome arancione: uno dei propri suoni (una posizione salvata o importata, o un suono USER).

DIGI RAIN
GATED PAD
RING BASS
SAW LEAD
SOFT PAD
SOR BASS

SAVE TO THIS PLACE

EXPORT .SYX

IMPORT .SYX

SUONI.
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Comando Funzione
SALVA QUI Salva il suono della traccia nella posizione accesa in giallo, dopo una conferma: sostituisce il suono che vi si trova. Per salvarlo altrove, fare prir

TORNA ALL'ORIGINALE Su una posizione in arancione: ripristina il suono che la posizione aveva in origine, dopo una conferma. Grigio su una posizione che contiene an

ESPORTA .SYX Salva il suono della posizione come file Prophet-600 (numero nome.syx) nei download del browser, con il nome che gli si da: il formato SysEx ¢
IMPORTA .SYX Mette un suono del Prophet-600 preso da un file (.syx o .mid, nel formato di Sequential o di GliGli) nella posizione accesa in giallo, dopo una co
RIPRISTINA | SUONI Ripristina i 255 suoni originali, dopo una conferma: ogni suono salvato o importato viene cancellato. Fare prima un backup (capitolo 13).

SALVA QUI, TORNA ALL'ORIGINALE ed ESPORTA .SYX agiscono su un suono Guru-600: sono grigi mentre la traccia suona un suono del'FM-1.

Salvati con il suono: gli oscillatori, il mixer, il filtro e il suo inviluppo, il Poly-Mod, I'inviluppo dell'ampilificatore, il glide, UNI attivo o no (con il suo DETUNE), la velocita, la forma e le
destinazioni dell'LFO, WHEEL e VEL>FLT. Non salvati: VINTAGE (torna a 24 a ogni caricamento), le mandate agli effetti (un suono conservato suona senza effetti, tutte le mandate
a 0), 'INSERT, MONO e LEG (un suono conservato suona sempre POLY, o UNI se il suo unisono era attivo), PHASE e FADE dell'LFO e gli altri parametri dell’LFO della pagina MOD, i
parametri ENVELOPE della pagina MOD, gl slot 1-2 di MOD MATRIX, i parametri VOICE della pagina MOD e SPREAD.

Per conservare tutto, usare STORE THE TRACK'S SUONO nella pagina PROGETTI (un suono USER), oppure salvare il progetto. Le posizioni per i propri suoni sono al massimo 55,
condivise tra i suoni salvati e i suoni importati. Oltre: il messaggio La memoria delle posizioni & piena; liberarne alcune con TORNA ALL'ORIGINALE.

MORPH

SOUND A SOUND B MUTATE AMOUNT

MORPH, sotto il pannello.

MORPH trasforma poco a poco il suono della traccia (SOUND A) in un altro (SOUND B), e MUTATE ne crea una variante.

Comando Funzione

SUONOA 4> I suono della traccia. Le frecce caricano la posizione precedente o successiva (dopo la 255 viene la 1), come un clic in SUONIL.
SUONOB 4 Il suono da raggiungere. Scegliendo un altro B il cursore torna su A.

MORPH Fare clic o trascinare sulla guida, da A (0 %) a B (100 %). Il valore compare dopo il titolo. Il suono cambia man mano.
MUTAZIONE Modifica il suono a caso, della quantita AMOUNT indicata. Fare di nuovo clic per un‘altra variante.

QUANTITA Fin dove arriva MUTATE: da poco (1%) a molto (100 %).

Un suono trasformato con MORPH o MUTATE & un suono modificato: conservarlo con SALVA QUI o STORE THE TRACK'S SUONO. Ricaricare SOUND A per tornarvi.

Nessun suono?
Controllare SAW, TRI, PULSE (almeno uno acceso su un oscillatore che si sente), il MIXER, CUTOFF ed ENVELOPE AMOUNT (non entrambi al minimo), il LEVEL, e che la traccia
non sia in mute (TRACCE).

Il suono salvato suona senza effetti.
Un suono P600 salvato si carica con le mandate agli effetti a O (vedere Cosa conserva una posizione): rialzare FX SENDS, oppure conservare il suono come suono USER.

La memoria delle posizioni & piena (55 suoni).
Riportare alcune posizioni al loro suono originale (TORNA ALL'ORIGINALE), oppure conservare dei suoni come suoni USER.

Nessun suono Prophet-600 in questo file.
Il file non & un file SysEx del Prophet-600 (per esempio un banco di un altro sintetizzatore).

Ho modificato un suono e ne ho caricato un altro.
Sull'FM-1, tenere premuto SAVE per 1s: annulla I'ultimo caricamento di suono della traccia, e il suono modificato ritorna.

5 SEQUENCER: i passi della traccia

Ogpni traccia ha la propria sequenza fino a 64 passi, con accordi, legature, accenti, slide, probabilita, velocity e ripetizioni. La pagina SEQUENCER mostra quella della traccia
selezionata: i suoi parametri in alto, le note al centro (STEPS), i dettagli di ogni passo sotto (DETAIL) e 'automazione a destra. P> in alto avvia insieme le quattro tracce.
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La pagina SEQUENCER.

SEQUENZA

Comando Funzione Valori
LUNG. Il numero di passi della sequenza. | passi oltre questo numero appaiono oscurati. 1..64

DIV. La durata di un passo, in valori di nota del tempo. 4BAR ... 1/32
SWING Ritarda un passo su due: uno shuffle. 0...100%
GATE Quanto dura ogni nota, in proporzione al suo passo. 1...100 %
QUANTIZE Acceso: i passi suonano sulla griglia. Spento: suonano con il loro NUDGE (in anticipo o in ritardo, come registrati). OFF /ON
TRASPORTO Traspone cio che suonano i tasti, in semitoni; anche la sequenza quando QUANTIZE nella pagina ARP & su SEQ+T. Lo stesso di =24 ... +24 st

TRANSPOSE nella pagina ARP.

PASSI 1-16, 17-32, 33-48, 49-64: 16 passi mostrati. Cambiano solo la visualizzazione.

STEPS: scrivere le note
« Fare clic nella griglia: mette una nota in quel passo a quell'altezza, o la toglie. Un passo contiene fino a 4 note (un accordo). Una nuova nota suona sull'FM-1mentre la si
scrive.
« Scorrere sopra la griglia per vedere note pili acute o pili gravi. La tastiera a sinistra indica ogni Do (C).

« Fare clic sul numero di un passo per cambiarlo: NOTE, poi TIE (la nota precedente dura anche per questo passo), poi REST (pausa).
« |l passo in riproduzione si illumina mentre la musica suona.

DETAIL: ogni passo

Comando Funzione Valori

VELOCITA Con quanta forza suona il passo: fare clic all'altezza desiderata, o trascinare in alto o in basso. Solo su un passo con note. 1...127

ACCENTO Clic: il passo suona piu forte. OFF / ON

LEGATO Clic: la nota scivola verso la successiva. OFF /ON

PROB. Quanto spesso suona il passo: trascinare in alto o in basso. Nascosto quando il passo ha una condizione (COND). 0...100%

RIPETIZ. Clic: il passo suona da 1a 4 volte nella sua durata. x1...x4

SPOSTAM. In anticipo o in ritardo, in sedicesimi di passo: trascinare in alto o in basso. Si sente solo con QUANTIZE spento. -8..+7
CONDIZIONE Fare clic per scegliere quando suona il passo: 1:2 (il primo di ogni 2 loop), 2:2, 1:3 ... 4:4, FILL (solo mentre si tiene premuto un =, 12 ... 44, FILL,'FILL

fill sull’'FM-1: GLO + E4),!FILL (solo quando non & premuto). Scegliendo una condizione CHANCE torna al 100 %; trascinando
CHANCE la condizione viene rimossa.

Un doppio clic sul nome di un dettaglio (VELOCITY, ACCENT...) riporta quella riga al suo valore abituale su tutti i passi della sequenza: velocity 96, ACCENT e SLIDE spenti, CHANCE
100 %, RATCH x1, NUDGE 0, nessuna COND.
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TOOLS

Modificano tutta la sequenza della traccia. Sul'FM-1, tenere premuto SAVE per 1s annulla I'ultimo.

Comando Funzione
CANCELLA Cancella i passi, dopo una conferma.
INVERTI Suona la sequenza al contrario.

SPOSTA 4, SPOSTA P>  Sposta ogni passo di un passo prima o dopo (I'ultimo torna all'inizio).

CASUALE Nuove note prese dalla scala della traccia (pagina ARP), sullo stesso ritmo. Su una traccia DRUM: un nuovo ritmo.

VARIA Una variazione musicale della sequenza; fare di nuovo clic per accentuarla.

EUCLID Distribuisce un numero di colpi nel modo piu regolare possibile su un ciclo di passi, spostato di una rotazione, su tutta la lunghezza LEN. Digitare
RADDOPPIA Raddoppia LEN (64 al massimo): i passi vengono copiati di seguito a sé stessi, pronti per essere modificati.

META Dimezza LEN: suona solo la prima meta.

SUONO: il suono della traccia

In alto a destra, il suono della traccia scelta: il suo motore, poi 4 il suo nome P Le frecce caricano il suono precedente o successivo sulla traccia senza lasciare la pagina; i passi
restano. Su una traccia P600 scorrono i 255 posti, come la lista della pagina SUONO (se il suono e stato modificato viene prima chiesta conferma); su un altro motore, i suoni di quel
motore. Con i pulsanti TRACK in alto cambiate da qui sia la traccia sia il suo suono.

AUTOMAZIONE

L'elenco dei movimenti delle manopole registrati sui passi della traccia e dei parameter lock (un lucchetto): ogni riga indica il passo, il parametro e il suo valore. Registrarli sul'FM-1:
attivare la registrazione della traccia (@) e ruotare le manopole mentre suona.

Comando Funzione

RIPROD. Attiva o disattiva tutta 'automazione della traccia.

ELIMINA Elimina la riga scelta (farvi prima clic: si accende in giallo).
CANCELLATUTTO Elimina tutta I'automazione della traccia, dopo una conferma.

Un passo contiene 4 note al massimo.
Togliere una nota prima di aggiungerne un‘altra.

Un passo hon suona.
Controllare che sia entro LEN, il suo CHANCE, il suo COND e la sua VELOCITY.

Gli strumenti richiedono il firmware Guru-600 dell’FM-1.
Reinstallare il firmware Guru-600.

STOP TO EDIT on the FM-1.
Sta suonando una song (capitolo 6): fermarla per modificare i passi.

6 BRANO: costruire una song

Una song & un elenco di 16 sezioni al massimo. Ogni sezione indica, per ciascuna delle quattro tracce, quale parte di progetto suona (A, B, C o D, salvati nella pagina PROGETTI,
capitolo 1) o che tace (-), e quante volte la sezione si ripete.
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La pagina BRANO.

Prima di iniziare
1) Creare una prima parte della musica sulle quattro tracce e salvarla come progetto A (pagina PROGETTI).

2 Trasformarla in una seconda parte (un ritornello, un break...) e salvarla come B; poi C e D se servono.
3 Le spie SLOT a destra mostrano quali progetti sono salvati.

SEZIONI

« AGGIUNGI: aggiunge una sezione alla fine, copia dell'ultima.

« Fare clic sulla lettera di una traccia per cambiarla: A, B, C, D, poi - (la traccia tace in quella sezione).
« A V¥ accanto a x/m: quante volte suona la sezione (da 1a 16).

« Fare clic su una riga per sceglierla (il suo numero si accende in giallo), poi:

Comando Funzione

INSERISCI Inserisce una nuova sezione (A A A A x1) alla riga scelta.
ELIMINA Elimina la sezione scelta.

Su, GIU Sposta la sezione scelta di una riga in alto o in basso.
CANCELLA BRANO Elimina tutte le sezioni, dopo una conferma.

Ogni modifica viene inviata subito all'FM-1.

Suonare la song

Comando Funzione
P SUONA  Suona le sezioni a partire dalla prima. Acceso in verde mentre la song suona. La sezione in riproduzione si illumina nell'elenco; il pannello indica SECTION n/ t

H STOP Ferma la song.

Mentre una song suona, i passi non si possono modificare: fermarla prima.

Lo slot A & vuoto: salvarvi prima un pattern (PROGETTI).
Una sezione usa un progetto non salvato. Salvarlo in PROGETTI, oppure cambiare la lettera.

L'FM-1é occupato: riprovare.
Attendere un momento e ripetere I'operazione.

La song viene conservata?
Si, con la musica del momento, in un progetto quando lo si salva (PROGETTI) e in un backup (BACKUP).
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ARP: arpeggiatore, scala e accordi

La pagina ARP riunisce cio che trasforma in musica i tasti suonati: 'arpeggiatore, la scala in cui suonano i tasti e i tasti accordo. Questi parametri appartengono alla traccia
selezionata, con qualsiasi motore: restano quando si cambia suono.

gana_éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK

QUANTIZE

La pagina ARP.

ARPEGGIATORE

L'arpeggiatore suona una dopo l'altra le note tenute, a tempo. Impostare MODE su OFF per tornare a suonare normalmente.

Comando Funzione Valori
MODO OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (l'ordine in cui sono state premute), REPEAT, e per gli accordi DNUP, UP+8, CONV, DIVG, PINKY, THUMB, 15 modalita
WALK, CHORD.
VELOC. Il valore di nota di ogni passo, da 4 battute a 1/32. 10 valori
OoCT Quante ottave sale. -4
GATE La durata di ogni nota. 1-100 %
SWING Swing. 0-100%
PROB. La probabilita che ogni nota suoni. 0-100%
TENUTA  ON: le note continuano a suonare dopo il rilascio (latch); un nuovo accordo le sostituisce. OFF /ON
ORDINE NOTE: per altezza. PLAY: nell'ordine in cui sono state suonate. 2 scelte
SCALA
Comando Funzione Valori
TONICA La tonica della scala, da C aB. 12 note
SCALA La scala: CHR (cromatica: nessuna scala), MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN, MPEN, HARM, PHRY, LYD, LOC, MEL, BLUES, WHOLE, DIMHW, 16 scale
DIMWH.

QUANTIZE Come i tasti seguono la scala: OFF (ogni tasto suona la propria nota), SNAP (una nota fuori scala viene spostata in basso dentro la scala), 5 modalita
WHITE (la scala solo sui tasti bianchi: C4 suona ROOT, i tasti neri tacciono), SEQ (come SNAP, e anche la sequenza suona nella scala),
SEQ+T (come SEQ, e TRANSPOSE traspone anche la sequenza).

TRASPORTO Traspone cio che suonano i tasti, in semitoni. -24 [ +24 st

TONALITA, a destra: le note della scala, accese su un‘ottava (la tonica segnata da un punto), e il loro numero.
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ACC.

Un dito suona un accordo.

Comando Funzione Valori

ACC. | tasti accordo: OFF, DIA3 (le triadi della scala: ogni accordo € in tonalita), DIA7 (le settime della scala), MAJ, MIN, DOM7, MAJ7, MIN7, SUS4, T scelte
POW (forme fisse su ogni tasto), MEM (un proprio accordo, appreso sul'FM-1).

DISPOSIZ. Il voicing: CLOSE, OPEN (aperto), INV1, INV2 (rivolti), +OCT (la tonica aggiunta un'ottava sotto; una settima perde allora la quinta). 5 scelte
DIA3 e DIA7 seguono la scala impostata sopra (con SCALE su CHR, la scala maggiore di ROOT); un tasto fuori scala prende la nota della scala immediatamente sotto. Un accordo

usa tante voci quante sono le sue note. In MONO, LEGATO o UNISON, la traccia suona solo la fondamentale dell'accordo; le tracce DRUM e SLICE ignorano i tasti accordo.

Suona da solo?
HOLD é su ON: impostarlo su OFF, oppure impostare MODE su OFF.

| tasti suonano note strane?
SCALE non € su CHR, QUANTIZE non & su OFF, TRANSPOSE non & a 0, oppure CHORD non € su OFF: ripristinarli.

Registrare un proprio accordo (MEM).
Si apprende sul'FM-1: SCL » CHORD, LEARN (vedere il manuale d'uso del Guru-600).

FX: gli effetti

La pagina FX segue il percorso del suono. Sotto TRACCIA n, gli effetti propri della traccia scelta: DIST e INSERT, poi lo SLICER, poi le SENDS. Sotto TUTTE LE TRACCE, dli effetti
condivisi dalle quattro tracce, nell'ordine delle mandate (CHORUS, DELAY, REVERB), e MASTER a destra. Un effetto condiviso a cui la traccia non invia nulla appare attenuato e
indica TRACCIA n - SEND 0 %: le sue manopole agiscono comunque per le altre tracce.

oo ) ) I 10 ]

INSERT U s PATTERN DEPTH

MODE
" QR G c 0
T @ W CHORUS DELAY REVERB
a O 50 % 1.6 kHz 5 100 %
FOLD. iz LEVEL MIX
Ly . RATE
¥, ~
PHASR | | FLANG s 8T 167 2
-80dB 100 %

DRL L ‘

FEEDBACK  COLOR X @
(n (7

SIZE DAMP

n% W%

UL

La pagina FX.

INSERT
DIST, la prima manopola: la distorsione propria della traccia, all'inizio del suo percorso. Fa parte del suono: caricando un suono viene reimpostata.
Un effetto inserito sulla traccia. Sceglierne il TIPO; le sue tre manopole prendono i nomi di quel tipo. MIX: quanto effetto si sente rispetto al suono diretto.

Due INSERT si susseguono sulla traccia: il suono passa per I'INSERT 1, poi per I'INSERT 2 (per esempio un phaser poi un flanger). | pulsanti1e 2 sopra DIST scelgono quale
regolano la griglia TYPE e le manopole. Nella griglia, il tipo dell'INSERT scelto & acceso, quello dell'altro piu debole, ciascuno con il suo numero.

TYPE Cos'e Manopole

OFF Nessun effetto insert. —

MORBIDO, DURO, FOLD, FUZZ Distorsioni, dalla piu dolce alla pit aspra. DRIVE, TONE, LEVEL

CRUSH Meno bit e una frequenza di campionamento pit bassa: un suono lo-fi. BITS (1...16), RATE (689 Hz ... 44k), LPF
PHASR, FLANG, CHOR Phaser, flanger, chorus sulla sola traccia. RATE, DEPTH, FDBK
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SLICER

Un gate ritmico o uno stutter, a tempo.

Comando Funzione Valori

MODE OFF, GATE (taglia il suono a ritmo), STUT (lo ripete). OFF, GATE, STUT

MOTIVO Uno dei 16 pattern ritmici. 1...16

PROFOND. Quanto profondamente taglia. 0...100%

VELOC. La durata di ogni slice. 1/8, 8T, 1/16, 16T, 1/32, 32T
MANDATE

Quanto della traccia va a CHORUS, DELAY e REVERB, gli effetti condivisi qui sotto. Le stesse manopole di FX SENDS nella pagina SUONO e nella pagina TRACCE. Fanno parte del
suono: caricando un suono vengono reimpostate.

CHORUS, DELAY, RIVERBERO (tutte le tracce)

Comando Funzione Valori

CHORUS - VELOC. La velocita del chorus. Hz

CHORUS - PROFOND. La sua profondita. 0...100%

DELAY - TEMPO Il tempo tra le ripetizioni, in valori di nota del tempo (D: puntata, T: terzina). 4BAR ... 1/32

DELAY - RETROAZ. Quanto durano le ripetizioni: piu & alto, piu sono numerose. Alla fine si spengono sempre. 0...120%

DELAY - COLORE Il timbro delle ripetizioni: da pit scuro a pit brillante. 0...100%

DELAY - MIX Il livello del delay. 0...100%

REVERB - TIPO ROOM, SPRING o HALL. ROOM, SPRING, HALL
REVERB - DIMENS. La dimensione dello spazio. 0...100%

REVERB - SMORZ. La rapidita con cui si spengono le frequenze alte. 0...100%

Questi parametri vengono conservati con il progetto, non con i suoni.

GENERALE
Comando Funzione Valori
ACCORDA L'accordatura di tutte le tracce, in cent. La stessa di TUNE nella pagina IMPOSTAZIONI (capitolo 14). -50...+50 ct
GROOVE Lo swing di tutta la song. 0...100%

Le manopole di CHORUS, DELAY o REVERB non fanno nulla?
Il riquadro & attenuato: la traccia non vi invia nulla (SEND 0 %). Alzate la sua mandata in SENDS.

Nessun riverbero?
La mandata REVERB della traccia € a 0 %: alzarla in SENDS.

Nessun delay?
La mandata DELAY della traccia o il MIX del DELAY & a 0 %.

9 MOD: le modulazioni

La pagina MOD riunisce cid che muove il suono oltre il pannello del Prophet-600: la matrice di modulazione, gli altri parametri dell'LFO, le modalita delle voci e le destinazioni
dell'inviluppo. ATTIVE, a destra, elenca tutto cid che modula il suono in questo momento.

101



JUrRU-600
Come ] o N

MOD MATRIX
SOURCE DESTINATION AMOUNT LFO — PITCH

(0} 4‘ LFO » < PITCH » D o <] L" ENY - PAN

TRIG POLARITY
VEL = cUT

= -
G <o Jp — «[ e b 5 B~ B

MO — DEPTH
(50 >
Gl 4w > < cur | 13 " PHASE ToAP 10 FREQAB

[a] <[ oo |» < DEPTH >

Z < POLY-HOD — FILTER 42 %
3 o % 0 0%

ENVELOPE

HODE GLIDE PRIORITY VOICES TOFLTER  TOPMCH  TOSHAPE

1
e . @ R
0%

PITCH MOD

La pagina MOD.

Caricando un suono P600 questa pagina viene reimpostata, tranne TO AMP e le quantita degli slot 3 e 4. Conservare i propri parametri con STORE THE TRACK'S SUONO
(un suono USER) o con un progetto (capitolo 11).

MATRICE MOD.

La matrice di modulazione: quattro slot per traccia, ciascuno dei quali invia una sorgente a una destinazione, oltre ai collegamenti descritti sopra.

Comando Funzione Valori

SORGENTE La sorgente: OFF, LFO, ENV, VEL (velocity), KEY (la nota), RAND (casuale per nota), MODW (rotella di modulazione), AT (aftertouch), 11 scelte
EXPR (pedale d'espressione), S&H, SLEW (un S&H smussato).

DESTINAZIONE La destinazione: PITCH, CUT, SHP, AMP, PAN, le mandate agli effetti DIST CHO DLY REV, RATE (la velocita dell'LFO), VIB (profondita 23 scelte
del vibrato), i parametri propri del P600 (WAVE A, FREQ A, WAVE B, FREQ B, CUTOFF, RESONANCE, MIXER, ENV AMOUNT), DEPTH
(la profondita dell'LFO), VEL (la velocity della nota), TIME (un passo suona leggermente in ritardo).

QUANTITA La quantita, positiva o negativa. Un doppio clic: 0. -100/ +100 %

« Campi « P> fare clic su una freccia, o scorrere sopra il campo. Dopo I'ultimo valore viene il primo.

« Suuna traccia P600, gli slot 3 e 4 appartengono al suono: VEL > CUT (EXTRAS > VEL > FLT nella pagina SUONO) e MODW » DEPTH (EXTRAS » WHEEL). Le loro quantita
sono quelle manopole. Gli slot 1e 2 sono liberi per le proprie modulazioni.

« MODW, AT ed EXPR provengono da una tastiera MIDI (o da SELECT = MODW per la rotella di modulazione). Finché non si riceve un valore, MODW e AT sono a 0 ed EXPR al
massimo.

« Anche la rotella MOD dell'editor, sotto la tastiera, pilota MODW.

LFO

Comando Funzione Valori
SYNC OFF (FREQUENCY nella pagina SUONO imposta la velocita) oppure un valore di nota, da 4BAR a 1/32, che segue il tempo. T scelte
TRIG NOTE: I'onda riparte a ogni nota. FREE: scorre liberamente. 2 scelte
POLARITA Bl: sopra e sotto il valore impostato. UNI: solo sopra. 2 scelte
FASE Il punto da cui parte I'onda a ogni nota. 0-127
DISSOL. Tempo prima che I'LFO entri dopo I'inizio della hota: un vibrato ritardato. Tms-10s
ALL'AMPLI Volume: tremolo. 0-100%

102



VOCE

Comando Funzione Valori

MODO POLY (fino a sei note), MONO (una nota, ogni nota fa ripartire gli inviluppi), LEGATO (una nota, gli inviluppi ripartono solo dopo una pausa), 4 modalita
UNISON (tutte le voci su una nota: 'UNISON della pagina SUONO).

GLIDE Come viene calcolato il glide: RATE (una velocita costante: un intervallo ampio richiede pit tempo) o TIME (sempre lo stesso tempo). 2 scelte

PRIORITA  In MONO e LEGATO, quale nota suona quando se ne tengono premute diverse: LAST, LOW o HIGH. 3 scelte

ASSEGN. Come le note prendono le voci: ROTATE (a rotazione, cosi il rilascio di una nota continua a suonare) o REUSE (una nota ripetuta riprende la 2 scelte

propria voce).

Le quattro tracce condividono le otto voci dell’FM-1: una traccia P600 ne prende al massimo sei, meno se le altre tracce suonano molte note.

INVILUPPO

Anche I'inviluppo dell'lamplificatore (AMPLIFIER nella pagina SUONO) muove altri parametri, di una quantita positiva o negativa.

Comando Funzione Valori

SYNC ON: ATTACK, DECAY e RELEASE diventano valori di nota (1/16, 1/4, 2BAR...) che seguono il tempo. OFF /ON

AL FILTRO Verso la frequenza di taglio, in aggiunta all'inviluppo proprio del filtro. -100/ +100 %
ALL'ALTEZZA Verso I'intonazione. -100/ +100 %
ALLA FORMA Verso le larghezze d'impulso. -100/ +100 %

Ogni modulazione in azione, nella forma sorgente - destinazione con la sua quantita: gli slot della matrice in uso, le destinazioni dell'LFO (pagina SUONO e TO AMP), il POLY-MOD
e le destinazioni dell'inviluppo. —: nessuna.

Una modulazione non fa nulla.
Il suo SOURCE, DESTINATION o AMOUNT e su OFF o 0; MODW, AT ed EXPR richiedono una tastiera MIDI o la rotella MOD dell'editor.

Le modulazioni sono sparite.
E stato caricato un suono P600: reimposta la pagina. Conservarle in un suono USER o in un progetto.

TRACCE: il mixer

L'FM-1 suona quattro tracce contemporaneamente. La pagina TRACCE le mostra una accanto all'altra, come i canali di un mixer: il motore e il suono di ciascuna, le sue mandate agli
effetti, il suo pan e il suo livello, MUTE e SOLO.

:

<« 0 ]p» <« oo ]p»
<« 10RGAN1 > <« 3STRINGS

ChoRus DELAY REVER cHoRUS DELAY REVERS

—1.n B rl.n ']

HHTE SDLD HUT[ snLn
SELECT SEL[ET

PITCH MOD

La pagina TRACCE; la traccia selezionata &
accesa in arancione.

Comando Funzione Valori

<4 MOTORE p I motore della traccia. 4 o P> passa al precedente o al successivo, dopo una P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO,
conferma: la traccia suona allora il primo suono del nuovo motore. WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM

<4 SUONO Il suono della traccia (per P600, il suo posto e nome). « o P> carica il suono —

precedente o successivo del suo motore (P600: i 255 posti).
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Comando Funzione Valori

CHORUS, DELAY,  Quanto della traccia va a ogni effetto condiviso (capitolo 8). 0...100 %
REVERB
DIST La distorsione propria della traccia, sopra PAN (capitolo 8). 0...100 %
PAN La posizione della traccia tra sinistra e destra. L100...C...R100
LEVEL (fader) Il volume della traccia: fare clic o trascinare sul fader. Doppio clic: -4 dB. OFF, -55,5... +75dB
MUTO Silenzia la traccia; fare di nuovo clic per sentirla. —
SOLO Suona solo questa traccia: le altre sono in mute. Fare di nuovo clic per sentirle —
tutte.
SCEGLI Seleziona la traccia, come TRACK da 1a 4 in alto: le altre pagine mostrano e —

modificano allora questa traccia.

LED Acceso: la registrazione della traccia € attivata (@ in alto). —

Manopole: trascinare in alto o in basso, o scorrere sopra di esse; un doppio clic le riporta a 0 (PAN: al centro).
SOLO appartiene all'editor: prima di chiuderlo, fare di nuovo clic su SOLO, altrimenti le altre tracce restano in mute sull'FM-1 (il loro MUTE le ripristina).
Cambiando motore il suono € stato cancellato.

La traccia prende il primo suono del nuovo motore. Conservare prima un suono che piace: SALVA QUI (P600, capitolo 4) o STORE THE TRACK'S SUONO (capitolo 11).

Solo le tracce P600 hanno una pagina SUONO.
L'editor modifica i suoni del P600. Gli altri motori si suonano e si mixano qui, e si modificano sull'FM-1.

PROGETTI: progetti e suoni USER

La pagina PROGETTI conserva la musica nell'FM-1: quattro progetti, da A a D, e 32 suoni USER.

gaRa—éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK EE]

[x][s][=][=]=]=]x]=]=]=]=]<]

WARM PAD
SAW LEAD
EPIAND
BEAT1

3]

(e

STORE THE TRACK'S SOUND L0AD ‘

LA

La pagina PROGETT!: i progetti a sinistra, i suoni
USER a destra.

Un progetto contiene tutta la musica: le quattro tracce con i loro suoni, passi e automazioni, il mix e la song. Ogni slot indica SAVED o EMPTY. La pagina BRANO suona le sue
sezioni da questi quattro slot (capitolo 6).

« SALVA: salva in quello slot la musica cosi com'é ora. Uno slot gia SAVED chiede conferma prima di essere sostituito.
« CARICA: sostituisce la musica del momento con quel progetto, dopo una conferma. Grigio su uno slot EMPTY.

La musica del momento viene conservata dall'FM-1 allo spegnimento (RESTORE LAST, capitolo 14), ma un progetto ne & la copia sicura: salvarlo prima di provare qualcosa di
nuovo.
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Un suono USER & il suono di una traccia con il suo pattern di 16 passi, conservato con un nome, qualunque sia il suo motore. L'elenco mostra le 32 posizioni: numero, motore e
nome; — & una posizione vuota. Fare clic su una posizione per sceglierla.

Comando Funzione
SALVA IL SUONO DELLA TRACCIA Conserva il suono della traccia selezionata (TRACK da 1a 4, in alto) nella posizione scelta. Digitarne il nome (12 caratteri al massimc
CARICA Carica il suono USER scelto sulla traccia selezionata. Un doppio clic su una posizione fa lo stesso. Se il suono della traccia & stato rr

CANCELLA Svuota la posizione scelta, dopo una conferma.

Per un suono P600, SALVA QUI nella pagina SUONO (capitolo 4) lo conserva tra le 255 posizioni P600; un suono USER lo conserva con il suo pattern, per qualsiasi motore.

L'FM-1non ha potuto salvare (fermare prima la musica).
Fare clic su l, poi di nuovo su SAVE.

E stato caricato il progetto shagliato.
La musica del momento € stata sostituita: se era salvata in un progetto, ricaricare quel progetto. Altrimenti € persa.

| progetti possono uscire dall'FM-1?
Si: un backup li contiene tutti e quattro, con tutto il resto (capitolo 13).

CAMPIONI: i propri campioni

L'FM-1 ha tre slot per i propri campioni: SLOT 1, SLOT 2 e SLOT 3. Li suonano i motori SAMPLE, GRAIN e SLICE. La pagina CAMPIONI li riempie con file audio del computer.

gana_éoo | B | - comecrma | mrack [ [2][3][4]

[ usRs

VOX - 3ZONES L 5K BREAK - 1Z0NE

(3 NAME

DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE

La pagina CAMPIONI: una colonna per slot.

Cosa contiene uno slot

« Fino a 16 file, ciascuno una zona: suona a partire dalla sua nota base, sui tasti intorno.
« Un nome di 8 caratteri al massimo.
« USR1e USR2: 79,5 KiB ciascuno, circa 7 secondi di suono. USR3: 67,5 KiB, circa 6 secondi (il Guru-600 conserva alla fine di USR3 i suoni P600 salvati).

La riga superiore di ogni colonna mostra cid che lo slot contiene ora sul’FM-1: il suo nome e il numero di zone (0 EMPTY), e quanto & pieno.

Inviare i campioni

1) Trascinare uno o piu file audio sul riquadro TRASCINA QUI I FILE WAV dello slot, oppure fare clic su SCEGLIFILE. | file WAV sono i migliori; funziona anche la maggior parte
deglli altri file audio che il browser sa riprodurre.

2) Controllare I'elenco: per ogni file, la nota base, i tasti che suona (da-a) e la durata. Fare clic su P> per ascoltarlo come I'FM-1lo memorizzera; X lo toglie.

3 Cambiare una nota base se necessario: farvi clic, digitare la nota (C4, F#3, Bb2...) e premere Invio. | tasti di ogni zona si adeguano.

4) Controllare il NOME (prende il nome del primo file), poi fare clic su SEND TO USRn e confermare.

5 La barra mostra |'avanzamento, poi il messaggio Inviato a USRn. La riga superiore mostra il nuovo contenuto.

[ L'invio sostituisce tutto cid che lo slot conteneva. Un suono che suonava quello slot suona ora i nuovi campioni. ]
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Note base e tasti

« Un file il cui nome contiene una nota, come piano_C4.wav o F#3.wav, prende quella nota come nota base (C4 = Do centrale). Ogni altro file prende C4.

« | tasti vengono ripartiti tra le zone: ciascuna suona fino a meta strada dalla nota base successiva. La piu bassa scende fino al fondo della tastiera, la piu alta sale fino in cima.

« Due file non possono avere la stessa nota base: le loro note diventano rosse, la riga sotto I'elenco indica TWO FILES ON ONE ROOT NOTE e SEND resta grigio. Cambiarne
una.

Dimensione

La riga sotto I'elenco mostra la dimensione dei file rispetto allo spazio dello slot. | file vengono memorizzati a 22.050 Hz, in mono. Oltre lo spazio dello slot, la riga diventa rossa (TOO
LONG FOR THE SLOT) e SEND resta grigio: togliere un file, oppure accorciare i file sul computer.

Cancellare uno slot

Fare clic su CANCELLA e confermare. Lo slot diventa EMPTY; un suono che lo suonava suona una semplice sinusoide, e I'FM-1mostra NO SAMPLE.

Suonare i propri campioni

Sull'FM-1, scegliere il motore SAMPLE, GRAIN o SLICE per una traccia (nella pagina TRACCE, capitolo 10, o sullo strumento), poi il suo suono USR1, USR2 o USR3.

Impossibile leggere questo file.
Il browser non riesce a decodificarlo. Salvarlo in WAV sul computer e trascinarlo di nuovo.

16 file al massimo: gli altri sono stati esclusi.
Uno slot contiene 16 zone. Usare un altro slot per il resto.

SEND resta grigio.
Serve almeno un file, un NAME, nessuna nota base ripetuta e una dimensione che rientri nello spazio; I'FM-1deve essere collegato.

| campioni non sono nel file di backup.
Ci sono: SAMPLE da USR1a USR3 nell'elenco di BACKUP (capitolo 13). Conservare anche i file originali.

BACKUP: tutto I'FM-1in un file

La pagina BACKUP salva tutto cio che I'FM-1 contiene in un unico file sul computer, e lo rimette al suo posto: la musica del momento, i progetti da A a D, i 32 suoni USER, i tre
campioni e le loro slice, le posizioni del P600 e le impostazioni.

ON THE FM-1
CONNECT THE FH-170 SAVEIT
Husic SOUNDS
@  CURRENT HUSIC 2 ®  USERSOUNDS 116
PROJECT A

.
® PROJECTB
.

DROP A BACKUP FILE HERE

PROJECT C ® PG00 PLACES

SAMPLES T8KiB  SETTINGS
@  SAMPLE USRI 4IKIB ®  SETTINGS

@  SAMPLE USR3
®  SLICE SLICES

LALLLLULILL

La pagina BACKUP: 'FM-1a sinistra, un file a
destra.

Fare un backup prima di installare un altro firmware, prima di RIPRISTINA | SUONI, e di tanto in tanto.

L'elenco mostra ogni parte dell'FM-1e la sua dimensione. Una spia accesa: la parte contiene qualcosa; EMPTY: niente da salvare. TOTAL: la dimensione dell'insieme.

Riga Cos'e

MUSICA CORRENTE La musica cosi com'é ora: le quattro tracce, i loro suoni, passi e automazioni, il mix, la song.
IMPOSTAZIONI Le impostazioni del MENU (capitolo 14).

PROJECTA...D | quattro progetti salvati (capitolo 11).

SUONIUTENTE 1-16, 17-32 132 suoni USER.
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Riga Cos'e

PATCH FM6 UTENTE Le patch FM6 dei suoni USER creati con il motore FM6.

SAMPLE USR1...USR3 | tre campioni dell'utente (capitolo 12).

POSIZIONI P600 | suoni P600 salvati sulle 255 posizioni (SALVA QUI, capitolo 4).

BANCO VOCIFM6 Il banco di voci FM6 caricato nelFM-1.

TAGLISLICE Le slice impostate a mano su ogni campione (il motore SLICE, modalita MAN).

1) Fermare la musica (H).

2 Fare clic su SALVA UN BACKUP SU QUESTO COMPUTER. La barra sotto I'elenco mostra I'avanzamento.

3 Il browser salva Guru-600-backup-anno-mese-giorno.json nella sua cartella dei download. Conservarlo in un luogo sicuro.
Il file € lo stesso salvato dall'applicazione Guru-600 su Mac e dal programma di installazione: ciascuno di essi pud ripristinarlo.

1) Trascinare il file di backup sul riquadro TRASCINA QUI UN FILE DI BACKUP, oppure fare clic su SCEGLI UN FILE.

2 Controllare il file: il suo nome, la sua data e la sua provenienza compaiono sopra il riguadro, e cid che contiene sotto. Per ora non viene inviato nulla.
3) Fermare la musica (H), poi fare clic su RIPRISTINALO SULL'FM-1 e confermare.

4) Tenere 'FM-1collegato fino al messaggio Backup ripristinato. L'editor rilegge allora I'FM-1.

[ Il ripristino sostituisce tutto sull'FM-1: la sua musica, i progetti, i suoni USER, i campioni e le impostazioni. Salvare prima un backup dell'FM-1se potrebbe servire di nuovo. ]

L'FM-1mantiene la propria CALIBRATION (il cablaggio dei suoi pulsanti e delle sue manopole), qualunque cosa contenga il file. Un file salvato dall'applicazione per Mac prima che
avesse salvato musica o impostazioni lascia al loro posto quelle dell'FM-1.

| pulsanti restano grigi.
Collegare I'FM-1 (capitolo 2). RESTORE richiede anche un file scelto. Se la colonna di sinistra indica QUESTO FIRMWARE NON PUO ESSERE SALVATO DA QUI, reinstallare il
firmware Guru-600.

Fermare prima la musica.
Fare clic su l, poi riprovare.

Non & un backup completo.
Il file non & un backup dell'FM-1, oppure & danneggiato. Sceglierne un altro.

Backup interrotto: The device changed during backup.
Qualcosa & cambiato sull'FM-1 durante il salvataggio. Non toccarlo, a musica ferma, e salvare di nuovo.

Il cavo si & scollegato durante un ripristino.
Ricollegare I'FM-1 e ripristinare di nuovo lo stesso file: rimette tutto al suo posto dall'inizio.

14 IMPOSTAZIONI: il menu dell'FM-1 e le impostazioni dell'editor

La pagina IMPOSTAZIONI mostra le impostazioni del MENU dell'FM-1, raggruppate secondo le sue schede (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM), e quelle proprie dell'editor
(EDITOR). L'FM-1 descrive da sé le proprie impostazioni: la pagina mostra sempre quelle del firmware installato.
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gUrRU-600

COLOR

STYLE

LARGE.

ANIN

LEDS

SCREEN OFF 4 NEVER »

KNOB ACCEL
FXLATCH
BPHLOCK
I > SCALELEDS.
STEP PREVIEW

CHORD ENTRY

- o SELECT

SYSTEM

RESTORE LAST

HELP

2ND CORE

FACTORY [

LIGHTING

ON (BETA) LansuiGE

La pagina IMPOSTAZIONI.

Cambiare un'impostazione

« Pulsanti: fare clic sul valore. Il pulsante acceso & quello attuale.
« Campo con frecce ({ valore p): fare clic su 4 o P, o scorrere sopra il campo. Alla fine dell'elenco riparte dall'altra estremita; TUNE si ferma a -50 e +50.

« L'FM-1la applica subito e la conserva: nient'altro da fare, nessun menu da chiudere.

« MIDIIN, T1... T4 CHANNEL e TUNE appartengono alla musica: vengono conservati con il progetto (capitolo 11). TUNE & anche il MASTER TUNE della pagina FX (capitolo 8).

Impostato: I'FM-1lo conserva appena la musica si ferma.
L'impostazione si applica subito; I'FM-11la salva quando si ferma la musica (H).

Set, but the FM-1could not keep it.
L'impostazione si applica, ma va persa allo spegnimento. Cambiarla di nuovo piu tardi; se il messaggio ritorna, fare un backup (capitolo 13).

Questo FM-1non ha questa impostazione.

| BP |+ CONNECTFM-1 | TRACK n@@@

SPEAKER EQ

USBLEVEL
cLick

CLICK LEVEL
COUNT-IN

TUNE

HIDIIN
TI CHANNEL
T2 CHANNEL
T3 CHANNEL
T4 CHANNEL
AUTO SELECT
SCREEN WAKE

4 4

T

Il firmware installato & piti vecchio dell'editor. Ricaricare la pagina con I'FM-1 collegato: la pagina mostra allora le sue impostazioni.

Le righe che eseguono un'azione restano nel menu dell'FM-1: CALIBRATION, RESET SUONI, REIMPOSTA GURU-600, INFO, ABOUT e LEARN CLEAR.

SCHERMO

Impostazione

COLORI

STILE
TESTO GRANDE

ANIMAZIONI

LED

SPEGNI

SCHERMO

OSCILLOSCOPIO

Valori (predefinito in grassetto)

GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, ROSE, PAPER, HI-

CON, NIGHT, MONO, P800 (+ CUSTOM)
FLAT, LINE
OFF, ON

OFF, ON, IDLE

OFF, DIM LO, DIM HI, INV, INV LO, INV HI

NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN

OUT, MIX

Funzione

La palette dello schermo. CUSTOM compare solo se € stata creata una palette nell'editor
web Felucca.

FLAT: schede piene. LINE: aree scure separate da linee sottili.
Nomi e valori piu grandi nelle pagine.

OFF: nessuna animazione (i valori cambiano subito, nessuno scorrimento di luci
all'accensione). IDLE: come ON, e le spie si animano dopo un minuto di inattivita.

Lo stile delle spie: DIM: le spie inutilizzate brillano debolmente; OFF: sono spente; INV: il
contrario (come nel firmware M-VAVE).

Spegne lo schermo dopo questo tempo di inattivita; il suono continua.

Dove le immagini prelevano il suono: dopo MASTER (OUT) o prima (MIX).
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CONTROLLI

Impostazione Valori (predefinito in
grassetto)
TENUTA 0.3,0.4,0.5,06s

ACCEL.MANOPOLE OFF, ON
BLOCCOFX OFF, ON
BLOCCO TEMPO OFF, ON
LED SCALA OFF, ON
ASCOLTO PASSI OFF, ON

INSERIM. ACCORDI  HOLD, ADD

Funzione

Per quanto tempo si tiene premuto il pulsante di una schermata rapida prima che si apra.

Una rotazione rapida si sposta piu velocemente sulle escursioni lunghe.

Schermata rapida FX: i tasti attivano e disattivano gli effetti invece di agire solo finché sono premuti.
SELECT cambia il tempo solo tenendo premuto GLO.

| tasti della scala si iluminano.

Su SEQ > STEP, il passo sotto il cursore suona quando ci si sposta su di esso (sequencer fermo).

Registrazione a passi: HOLD scrive i tasti tenuti premuti insieme; ADD aggiunge o toglie ogni tasto nel passo.

MANOPOLA BPM, PAGE, MODW, VEL Cosa fa SELECT: il tempo, le pagine, la rotella di modulazione (inviata anche come MIDI CC 1), o la velocity dei
SELECT tasti.
AUDIO
Impostazione Valori (predefinito in grassetto) Funzione
EQ ALTOPARLANTE FLAT, LOWCUT, BASS+ Una correzione del timbro per il piccolo altoparlante; agisce anche sulle cuffie e sull'audio USB.
LIVELLO USB MASTER, FIXED FIXED: I'audio USB resta a livello massimo indipendentemente da MASTER.
METRONOMO OFF, REC, ON I metronomo; REC: solo durante la registrazione.
VOL. METRONOMO LOW, MID, HIGH Il volume del metronomo.
CONTEGGIO OFF, 1BAR, 2 BARS Un conteggio prima che inizi la registrazione.
ACCORDATURA -50...0...+50 ct L'accordatura generale, in cent. Conservata con il progetto, non con le impostazioni.
MIDI
Impostazione Valori (predefinito in Funzione
grassetto)

INGRESSOMIDI  CH1-4, SEL, CH5-8, CH9-12,
CH13-16, TRACK

Quali canali MIDI suonano quale traccia: CH1-4 = canali da 1a 4 sulle tracce da 1a 4 (lo stesso per gli altri blocchi);
SEL = tuttii canali sulla traccia selezionata; TRACK = i canali impostati qui sotto. Conservato con il progetto.

T..T4 1...16, OMNI, OFF (T1=1,T2 Il canale di ogni traccia, usato solo con MIDI IN = TRACK (altrimenti in grigio). Conservato con il progetto.
CHANNEL =2,T3=3,T4=4)
SELEZIONE OFF, ON Una nota MIDI destinata a un‘altra traccia seleziona quella traccia.
AUTO
RIATTIVA +MIDI, PANEL Cosa riattiva uno schermo spento: il pannello e le note MIDI, o solo il pannello.
SCHERMO
SISTEMA
Impostazione Valori (predefinitoin ~ Funzione
grassetto)
RIPRENDI ON, OFF ON: la musica e i suoni vengono conservati allo spegnimento e ritornano all'accensione. OFF: I'FM-1 riparte da zero ogni
ULTIMO volta.
AIUTO OFF, ON Suggerimenti in fondo a ogni pagina e a ogni schermata rapida dell’FM-1.
2° CORE OFF, ON (BETA) Usa il secondo core del chip, a partire dalla prossima accensione (2ND CORE ON: RESTART). Si disattiva da solo se non
funziona correttamente.
FABBRICA RESET GURU-600 Cancella tutto cio che & vostro sull'FM-1 (progetti, suoni USER, campioni, posizioni P600, impostazioni) dopo due conferme;

si riavvia come nuovo. Fare prima un backup (capitolo 13). Come MENU > SYSTEM » REIMPOSTA GURU-600.

EDITOR

Le impostazioni proprie dell'editor, conservate da questo browser su questo computer.

Impostazione Valori

ILLUMINAZIONE LT, FLAT

Funzione

LIT: le spie brillano come su un pannello illuminato. FLAT: colori pieni. Lo stesso del pulsante a lampadina alla fine
delle schede (capitolo 3).
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Impostazione Valori Funzione

LINGUA AUTO, ENGLISH, La lingua dell'editor: pagine, pulsanti e messaggi, il menu dell’'FM-1 (questa pagina), i suggerimenti e questa guida
FRANGCAIS, DEUTSCH, quando? la apre. | nomi delle impostazioni del suono e del sequencer restano in inglese, come sullo schermo dell'FM-
ESPANOL, ITALIANO, 32, 1. AUTO: la lingua del browser (Iinglese se & un‘altra). Cliccate su < o P la pagina si ricarica nella lingua scelta. Le
HA&:E schermate di questa guida mostrano I'editor in inglese.

15 Domande

L'editor funziona su un tablet o su un telefono?
Richiede un computer con Chrome, Edge, Brave o Opera.

Si puo suonare I'FM-1mentre I'editor & aperto?
Si. Cio che si modifica sull'FM-1compare nell'editor, e viceversa.

L'editor conserva i suoni?
No: tutto & nel’FM-1. L'editor conserva solo le proprie impostazioni (ILLUMINAZIONE, MESSAGES). Per conservare una copia sul computer: BACKUP (capitolo 13), oppure
ESPORTA .SYX per un suono (capitolo 4).

Serve internet?
No, con la cartella Guru-600 Editor (capitolo 2).

Due finestre dell’editor?
Aprirne solo una alla volta: chiudere le altre.

L'editor e I'FM-1mostrano valori diversi.
Ricaricare la pagina: I'editor rilegge I'FM-1.
L'editor € troppo piccolo o troppo grande.
Ridimensionare la finestra, o passare a schermo intero (capitolo 3): I'editor la riempie sempre, mantenendo le sue proporzioni.

Dove segnalare un bug o proporre un'idea?
Su github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues per i bug, Discussions per le idee. Senza un account GitHub: guru600fmi@gmail.com.

16 Riconoscimenti e licenze

« Guru-600 e il suo editor: Marc Massé, 2026, licenza GPL-3.

« Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), licenza GPL-3: il firmware su cui si basa il Guru-600, e il codice di backup e dei campioni dell'editor. Il suo wiki, in inglese:
github.com/hugelton/Felucca/wiki.

« Programmi di fabbrica del Prophet-600: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 & un marchio del suo proprietario; il Guru-600 non ha legami con Sequential.

« Font: Barlow Condensed (The Barlow Project Authors, SIL Open Font License); Inter Tight (SIL Open Font License); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).
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JtEeats

Hx

1 Guru-600 44523 n2
2 ITHRIES 12
3 JRESRMRN 13
4 Ffs: 5 Prophet-600 B & HER 14
5 EF%: NS 7
6 REN: JRHERER M9
7 ARP: EER. BMS5ML 120
8 FX: H(E 121
9 MOD: @4l 123
10 ZH: BAEs 124
1" IH: IS5 USEREE& 125
12 Rt EECHIRE 126
13 &) BEDFMAEA—IXG 127
14 %8 MBS RERESNRE 128
15 EWE3m 130
16 S5 131
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Guru-600 ZRtE2:

Guru-600 #riE2316 FM-1 B RERMER L, EWN—IRZ Prophet-600 B R . FHRENER: S1TEESH. BF3. il EFH. WRAH[. BEH. IR, RE. &0
RE, —B7TR. BRERIEUENE FM-1 LR, £ FM-1 LSRR ER & B RERIEET.

gana_éoo | Ben | - coNNECTFM1 | TRACK .\E‘B.

OSCILLATOR A
w [EE
SOURCE AMOUNT DESTINATION CUTOFF  RESONANCE anure | KEYBOARD -LH

AHOUNT P [proc] Cners ] [omun ] "o ]

De 1. ColSn S e O e | e

FILENV 0scB % g WH 8%  B%

2% i [2] cuorass

FILTER ENVELOPE BE
ATTACK DECAY  SUSTAIN  RELEASE % E P.GLIDE
A ’ —
DESTINATION ( S J o (5] nemwer
- 28ms  230ms % E TRIOCT REL
\ =
T 3 AMPLIFIER 7| PoweRsYNTH

UNISON ATTACK  DECAY  SUSTAIN  RELEASE ‘T‘ MINI-LEAD

LEVEL PN SPREAD ; DST  CHORUS  DELAY  REVERB ’ ‘ ¥ ‘ <) < J SAVE TO THIS PLACE

VOICE | ¢~ BNe @9 2+ ~ % B 5% @ % IB) 5x
s Coc ¢ onx || s So0% (mw - omx (O B% | toms sgsms o it

< 10RGAN > )
PITCH 7;)
0CT -

JRIEER, TIE.

ﬁ'ﬁ”““E’JﬁET\AEEBﬁ FM-TRREEDR, FM-1thARIRMERES: MESBEHBEEACHINEL. fll, ErNERERN BFE THLRSERF, BRNEMM- L
EEE.

« —B%#EH Guru-600 E4-# M-VAVE FM-1,
« —1iR USB £HiB4%.
o —RREFF MIDI RN TEAIEBAN: Chrome, Edge. Brave 5 Opera,

FEREMETINFEERN ARES . FM-14A5 . BEEARFEE Guru-600 BPIERHRNA. REFERT REH KB 55 PEENES (B4 5): TE. REWHE
B, MKk FM-18935RE, a%iﬂnr%ﬁiﬁﬁﬁ’ﬂ%ﬁﬁ{%}*”ﬁi 5 M- BE—E; RASENFENHRAEER.

AEETHNEEETHNRRXRRER. TENERL, EaMEERINESET (14 5).
ERIE. BV ENEARIERES, SHREEFESE (C. D, E.), 5FM1 -, HERERIER (do. re. mi..),
RiERA LA 2 ST AR SR AR FRE I ET .,

STHF R 1BES

o 7E4: FJ Chrome. Edge. Brave 5§ Opera i}a] marcgoudy.github.io/guru-600/editor/,
o BE4%: 7f Guru-600 Editor ({43, FA_EiRIEEs 2 —31TFF editor> index.html (FEEmTH ITAAR). 515 editor 1 guide N X RMIE—HE,

F3 USB 44§ FM-13E 2RI, REHTH FM-1,

RiYRiEES IR EHE FM-1 (EIETRIT) .

BERERR, NRRSIERERENMIDIEE: SHRWT.

4) ERIRGE, TXERFM-1BEEE. BERINFM-1: TAERESENER.

IS, RIBSREITANUREL FM1 BRI BshiER. TG, BRTEXR, mERER EE M-, BRENDRBERREL.

W N =

$T7F Guru-600.app: fRIERSBGER FM-1 —HEREIE, ERIME Mac LIFEIES, AERENBNEINREEINERE FM-THER TMERE,
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TERE M HRIMNR SN TE: TEHETTESE, k. FXNIREBAMRE, BRERETANT: FEM-I0ERE (RE. B Bl £%) SETELER
FM-1,

This browser has no MIDI.
15 Chrome. Edge. Brave 3§ Opera $JFF4R4823 .

MIDI 5B # B 4E .
FENEROMIGIRE (A= MEIELR) HAVFLLTIEER MIDI, REEMHBANTH.

No FM-1found.
BIE FM-1 ZEEF. BUBLESEREUE (R—Rili), MRESHEMRERFEAEA FM-1 (EthRiEsE. SREM) - XMZiER, AEERRE EEFM-1,

1t FM-155% Guru-600 Elf¥.
ZFM-TETHEEMEM: %% Guru-600 (343 Guru-600 B #EE) .

“FM-1EBIR, " (FM-13&BIE5,)
RTFM-1, EfffEL, 515 FM-1EEE L.

3 fREEAT L

TER (TAZANAREETT) MRS (RE) REFE; PERMEMEINNE. TIEEOX/NE, RFEFBRIGEROLLA: EONERBORETE

T AR E .

=HIER Thie

> PLAY: EREMNTEN. FM-TERNSEE.

] STOP: {Z1EHE.

) REC: {#FTEBSMHANZBREMRS. MEHERIE,

BPM WE, 40Z 240, HiE AV (R{E: ELEMN); SNFEELE LM THER (Shift): BAEM), EH LR Wik 120, FM-1HEMES, ZiERE

EEFM-1 ERE (828), M1 EER BRETIREGE: EEE,

g

Fi1234 MEEH, =SB SNEETHERZEN, BEEZZIN.

BE&. FFE. K#. ARP. FX. MOD. B#i. BIE. ®#. &, ®E: KREHP—THETHEIE. STNEEAEEPHENNET,

=HIER Thie

LIT /FLAT STiiRH. LT 31 FLAT: fTSEEEIR—FAS, IETAME. ANRESFCE (BaERE Kigss RIA PIRE).

FULLSCREEN MR £RIBHERE. AR (F1 ). (Al J+ Enter | BYSRE4TE; 2 (Esc B,

? (HELP) AR LR NENET.

TOOLTIPS TREMAHESIBRE: TAIXART. SEEEMRELN, RASAMEESETEENENER; SEERENRELLN, RTREER.

LRALILLILLE

%S, OCT - /OCT + M,

o REBREACEMESHN LIRS, AR LBIMERIZ. =1T/\E, C3EC6; ERFUAE100ES,
« OCT-/OCT+: &ZREHIABHD/\E. REBFHESE,

« PITCH: TF; #FEEZIFE. MOD: EHE; SEGRFHMUE.

o BW1EMDIBEET LIER, FN2ERE2 £, fRibEH,
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FE MR BE

AWSEDFTGYHUJKOLP; E1¥, MC4 (A) BIES ()
«/> OCT -/OCT +
R% BEE: 58 FNLE—/ T8 (HAIERNER)), ZAIFEA

XLEFEIN QWERTY R FRIE; £ AZERTY B2, HERBERMUENERE: S/ QZSED... ERANEFRAANTERE.

et FB

kil mbiER) (BEK) st TR (B 5 $%{E (shift|: E454, thrlEHE ERR), Wi MEEBRE.
FEX. &L R Rifi. RERTOHBEHEESR,

FRABED RmETk, HWEFRLIR.

e YRIARATA (RRIHATHIIRGE, SHREFM-),

TMHEREOEERTRRAETMIRE, SRETANERR (REMEX) . EEABRINIFREZE, WRHERMIA: BELSE, BETHETENR,

@ = Prophet-600 2 A& HIER

B THETE—RSZ Prophet-600 B RAMER L ERFMEZTNNEE: FENASTHEEMAX, AR Guru-600 1BiN8IERS (VOICE, FXSENDS, EXTRAS, MORPH), 8/RE
ERIENTE FM-1 EIREI, AUM B& B2 FM-1EERZNAES S, HeREMRIR 2551 PE00 &,

JUrRU-600
I o) e ][ w5 ) e ]

OSCILLATOR A
ENVELOPE

SOURCE AMOUNT DESTINATION ¥
CUTOFF  RESONANCE ey | KEYBOARD

\ " > OFF
Ql & I 9] Q) ol
GG o0 FREQA  FILTER A o 5 .
42 % 68 %

FILTER ENVELOPE

ATTACK  DECAY  SUSTAIN  RELEASE

\ ( ’ ( ‘ ( )|
INITIAL ( ~ ¥
AMOUNT | DESTINATION

\*‘U“H

P.GLIDE |
METALLICI
[ 28ms  230ms 94 % 790 ms

ks pvas ) AMPLIFIER
ATTACK DECAY SUSTAIN  RELEASE

(= [z}

POWERSYNTH

=][=

HINI-LEAD

PN SPREAD . DIST  CHORUS  DELAY  REVERB ‘ ‘ <) ‘ J SAVE TO THIS PLACE

VOICE ER G Sinw O
(\ﬁm( c ®n ENDS | 0% (2% - 1% (0 %% Y 0%  46ms

mm

< 10RGAN > [Crumare % [_reserau soumos |

BRXMNEENNEE, MARERENSE. EEFE: A REALME (XTX), 5 HE WELA STORE THE TRACK'S H& (H1E).

HEPIER FM-1EI9EE (P600 BASMYSIEE) R, EtR. MORPH 1 MUTATE REREHEIEIAN, HEHEBRERZENERNSIZE: ENRATIRE GUu-600 5., £ 5E&
HRE—T Guru-600 E& (1F 255): BHINREIPE00 HERZEE, RENSRTE M1 ERENER, EMNEERTRESIE.

POLY-MOD
EBTEEP, MTEHIRRRIRS: A WESN/ERKES.

2R Ihie BE

FILENV FILTERENV: jBiKkE &% BIReiEHIE, 0-100%
0SCB OSCB: #&55#% B UESMEERY Bir0iEHE: SRR, HERNE 0-100%
FREQA, iEiK 23 DESTINATION: FHIMZER, M5 MEHEG: ATMETR: TR, OFF /ON
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LFO

A IhKE ERfE

SR LFO HERE. 01...40Hz

b4 RERE=AK (£) HHK (B). AR £FM-1 EIRET Prophet-600 FriZ BHIKHZ . AlO

aE gzﬁg%ﬁ?%ﬁ{ﬁﬁﬁﬁ LFO MfERE. EREDRIBEHIERM, XM MR EERN EXTRAS 9 WHEEL: PMEgl  0...100%
Do

FREQA-B,PW A-B, ii€i#8 DESTINATION: LFO FHIAN%R: MMRZRNES. EINNKHRE. KSR, AIIE4AS, OFF /ON

%% A, Ik%%:B

1288 b= &

ST (A) FREQA: REZRANTS, NEZTHEM, 24 RESSEE, 2E—1/\E, 36 5—N/\E, 0-63st

50 (B) FREQB: I®%8EBMERS, HIEE. 0-63st

4R () FINEB: ¥ BEEHMA®R, RZ—TFE: BHEIEHE. FHM, 0-127

SYNC (A) Al BB T EMEmMER: BHE. RENFE, FREQAZANEBREZHE, OFF /ON

SAW, TRI, PULSE RHROER: SR—1D. BIHI=TATAS; 28 0= RSHELE. OFF /ON

PULSE WIDTH (A) PWA: AMBKAERE (HERFER PLSHEITE), 50%: HiK, = &: 8. T85, 0-100%

PULSE WIDTH (B) PWB: BHIBKHEE. 0-100%

BE#E, BE, T8

g Thee BRfE

BE8®  MIXER: 0% REA, 50% m&t9%, 100% RA B, 0-100%

GLIDE  GLIDE: \—MERFBEIT—ME/RINE (00 TEE). Tms-10%

UNISON FiEEE&E— &L, FEREESE. Fx: FHESEMX (POLY), HEE#H® (MONO, LEGATO) fIF MOD TiE ($9%F). OFF /ON

KR, IRRBEES

128 ThEE BX{E

CUTOFF CUTOFF: BBZ[E. 5 HOME L4 KNOB 148, 30Hz - 16 kHz

RESONANCE RESONANCE: 12FH& IESTERAMAOSAER ; BT 70% B, IEikEs= BT, 0-100%

BRE ENVAMT: JEIRZ3EI4 (356 T) FIFHIBINEsIIEE., 0-100%

RIRIRME BHiE, IEERSRASBMA: OFF, HALF, FULL (EESEERMER) . SEF— %, OFF, HALF, FULL

ATTACK ATTACK: IRIRZRFTFFARTRATIE). Tms-10%

DECAY DECAY: [EI5%ZI%E % B FRTRATIE. 1ms =107

SUSTAIN SUSTAIN: $2{ESRERERISHEE, 0-100%

RELEASE RELEASE: #AFFE SRR E, Tms-10%

Az

1288 IhkE &

ATTACK BEERRIRARTEFIE. ms... 0%

DECAY ESEEIGE S B AR E. ms ... 0%

SUSTAIN REERERGNET, 0...100%

RELEASE WA REREZHARHNE, 1ms... 0%
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FEEB, FX &%

bl IheE &

RS ERNNEE (5 B IELAETFER). OFF, -55.5 ... +75dB
PAN BYMNEGUE, /4. L100...C...R100
e EEESH PAN WEATNRE: MLELREHREF. 0-100%

DIST, CHORUS, DELAY, REVERB BRAEEZURBNE (F8E), 0...100%

Prophet-600 [RAEBIIINEE, IRBEDHIRE.

=HIER Ihie BE

VINTAGE B1MEFEER (R 20 89) MNBRELEMER, MEENELSME. 0% TE2RE. 0-100%

R TAFIREEA LFO 2, 0%: LFORKREE(EM, BHRIRTEIEM. 100%: #ahEHIRZA%HE LFO, LFO /Y INITIALAMOUNT MKR7  0...100%
BERE—-RE.

VEL>FLT S¥{GHE, IBRGEFEHA (E: XEH)), FEHE: MIDIEE, 5 SELECT = VEL, -100/ +100%

DETUNE FEIRSEMNEFRE (VOICES=UNI), 0-127

o fEhEt EE EEEE D HR(E (Shift | ATEAEAIIAT ., thAER BRE,
- MEFEERENERE.
o FERTMNED: R

» 1E255: Guru-600 &t (P600), M 2562, FSKBARER: FM-1EHMSIZHEER, Ul U2..: B USEREE (BN

SOUNDS =,

v e - SE-PESDTREIASN; 23 ENEELETMIRIILIIE. NREENT EREHRRE, FESKWE.
L) - HERE GUru-600 ERAAESE (RS NITH): BHARIEE FM-1 5,

{uck [ Kers [ orun || e | - 2. NHF. LEAD, PAD, PLUCK, . T, FX: EFEEEHREFRZAS, DRUM BaEREBMRA,

[£51] UNIMUNSIER - REE: BRNEE. BEER: CECNEE (ERFEISANAGE, S USEREE).

[252] RAVE HOOVER

DIGI RAIN

[

|3 (F] &

GATED PAD
RING BASS

256

SAW LEAD

™ |
1]
|~ |

SOFT PAD

SOR BASS

(1]
[=-]

SAVE TO THIS PLACE

EXPORT .SYX

IMPORT .SYX

=HIER TheE

REZLMUE ZWHIAE, SEINSERFIREEGNUE: BRZUIERENISE. REREFIFIL, ZREHMIE, BRE REDILMUE,

RERE BT ReNIE: 2HiNG, REZUESTINSE. (ENIRESENETARE,

S .syX BIZU BN E B EIEENRIRRTFS Prophet-600 X (55 Hisyx), FARNTERAITEHMH: Bl Prophet-600 #J SysEx 18\, Hft Prophet-
A .sYX ZHIAE, BSUF (syx 3L .mid, Sequential i3} GliGl #&3X) #K Prophet-600 H&ERHZM (SLHIEENEMR, TUWAXME) BMAREE
EBEFAEE ZWMINE, RE 255 TREEE: BREFASANAASEHSEMER. BxHTEN (8135).

FREILME. MERE M SE SYXERT Guru-600 HE: HEHES FM-1NEBR, EMNERIRE,

116



SRRE: R®5%. BER. BESRLEBS%K. Poly-Mod, HAZRELE. B8F. UNIFEx (KREDETUNE). LFO BOIRR, SEFZA B4R, WHEEL #] VELSFLT, FMRTE:
VINTAGE (8RHANRIRER 24) . BREZE (RENTRUTFHEREN, FRBAZERNO0). INSERT. MONO fILEG (IREFEMIEBIALKIA POLY BRI, BEHFTHEAFNLA UNIE
1) . LFO #9 PHASE #1 FADE A% MOD TiE t#9Eh LFO 3% & . MOD TTE L9 ENVELOPE i85 . MOD MATRIX #J5 1-2 #&. MOD TIE L #9 VOICE i & A& SPREAD,
EERELPART, 1EEA B A LA STORE THE TRACK'S B (USER BEf), HREFLE. BECHUERZ 551, HERENEENSANEEHRA. BLESE
TMUBEREH: TR RERE BN—LuE,

MORPH

SOUND A MORPH 40 % SOUND B MUTATE AMOUNT
< 10RGAN | » A * ] < 12 BRASS | » % (\

EHR T 7589 MORPH,

MORPH ¥ EHEIEE (SOUNDA) ZF#HiZERNZ—1EE (SOUNDB), MUTATE ML ER—1EM,

ZHIER Ihee

EEA4> BFUNEE. FABAL—THT—MIE 2552ER 1, 57 5& HREHHEE.
EeBdp BETHNEREE. EF5—1 B EBREE A,

MORPH ERNEREEER, MA (0%) 2B (100%), HEETREIREZE. FEEBHMEN.
& 1ZPTRAY AMOUNT BEHLE S BB, BRREAIRES —TEMR.

TARE MUTATE A F2E: MO8 (1%) FIKRE (100%).

4233 MORPH 8 MUTATE NEBEEEXNEE: 5 REZILLAIE 5 STORE THE TRACK'S H 1RE. EFEHA SOUND A BT EIZIREE.
RERE?
JBEHE SAW, TRI, PULSE (AKERIIRZSRLEEDSR=Z—) . MIXER, CUTOFF 1 ENVELOPE AMOUNT (REMEHERIR) . LEVEL, UERSNEZHHS (BH).

BRENFRIMERETE,
RTFH PE00 FEHUNNRREREN 0 (B "UEREFNAZR") : IBEHIES FXSENDS, HEEEMREFN USERFE,

fIEFMHER (551788).
BLEUERENRIGER (RERKR), WEEEREFN USERFE,

b X {4 H3% 7% Prophet-600 &,
&2 Prophet-600 B SysEx Xt (BIMIZEMEMERNEERE) .

BRERTEE, ABRXBATS—TEE.
£ FM-1 E3R(E SAVETH): BEHZSNLRNEEEAN, ERINSRIISRE.

BFes BIR0E

BIENBEECHER, B2 64%, GET%. EF. E5. BE. BX HENEE., TS TASTMESNNER: PRHRE, REIEF (STEPS), TAHR
S—HET (DETAL), AMEAL. THEN P BB EH.

JURU-600
(oo J Y o ) ]

GATE QUANTIZE  TRANSPOSE
1

PLAY

[3] oo 1642

(8] ewarom s0%

[12]mer 5%

a[5] o ke

i@\ GUDE 160 ms

.
100 100 L3 100 100 DELETE
) A El El E) 2 g El & 5 ) a ) =3
2 CLEARALL

6 0 0 2 0 0 0 0 0
1 -
BFes

10
)

2% TUH,
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BF

A IhKE &

KE BEFNSH, BENSERNER. 1..64

2El B—PHNE, NRENSFHNERT. 4BAR...1/32
SWING BiR—FIE: EHEE, 0...100%
GATE BIEMNREKE, UEMESHLEAIRTE. 1...100%
QUANTIZE =ig: &FEMRER. TR ZFWENUDGEER (REHIRAISNER). OFF /ON
%R B ERNBABEAERTESENE; 3 ARP TTEAM QUANTIZE ) SEQ+T i, EFt—REIE. 5 ARP T1HE LA TRANSPOSE HH[E., -24 ... +24st

#H 116, 17-32, 33-48, 49-64: FIZTM 16 S . ENRBREERER,

STEPS: BAER

- EMBRRE ERSNZES LRE-TEN, WEEBR. —SHRZBN4TEN (—TH%) . SAMEER, FIM12REEZE.
- EMBLRMPIEEESRERNER. TNNEEFRHEEDC.

o BEHRRSEIRTEREER: NOTE, RER TE (Ai— 1 ERHIELER
- RN, FEEENSaRIE.

=

X—4%), ARERREST (KLk).

DETAIL: §—%

=5 Thae BE

&

NE  ZEEENNE: ERFSERT, SELsimTiED. (REBTEEIHND. 1...127

BEF I 2PERSEN, OFF / ON
BE RE ZEMBEAT-TEN. OFF / ON
R ZDRRAIR: mLRETEN., HZPIREFMG (COND) RFRE. 0...100%
EE Rf ZSEENERNER1E4R, x1...x4
M RAIEGER, MMt Z—ABA: [ELESETER. (N7 QUANTIZE RRESRIIRE, -8...+7

£ AIERZHEAREE: 12 (8 2 )XERPMNE—R) . 22, 1:3... 44, FILL ({R7E FM-1_E#R(ETERT: GLO +E4) . FILL ({RFE  —, 1:2... 414, FILL,FILL
RIRMERT) . RRRMHSNE CHANCE RE 5 100%; #ER) CHANCE SEUE &,

WHENMATIRFR (VELOCITY, ACCENT...), RRSIZITERIIFIBE S LmERNEMAE: SE 96, ACCENT 1 SLIDE %], CHANCE100%, RATCH x1, NUDGEO, F
COND,

TOOLS
XETERBEHAENNENER. 7EFM-1 LIR{E SAVE 1 #0 AT £ —RIRME,

=HIER IhRE
b1 ZMWNGE, BRES.
R#% BEFEFEER.,

B4, B> BE—SRINTEE—F (KRE—SOEFX).

B ZIEETE, MENAEM (ARPTIE) SEUIERF. £ DRUM EE: LRI,

TE EFH—TEREM; BARGAIELES,

EUCLID E— M SHEFPRUESIMSHETE, RFEBERE, ARFEDLEN, GAEH. SHRNRBE (F1W5160) HiEiA, B—HREZIH
hof& BLENIME (&% 64): BELWERFIEG, AIREEMEN.

HE HELEN B RIERAIHERD .

BEE: NENEE

ALEHBETIIENENER: KRENSIE, RER AFEERP. FAETEAFINERT, EL—THT-IEERNENE; THFRIFFE. EP0HMEL, Fik
HORRGE 255 MU E, 5 FE NMHEKSIXER (FREERNEEENE); EREMSIZLE, WNRZSIENTE., BATIEN TRACK 2, BRI MEXERIIRNENS
e.
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Bt
EENSD ERFINEAMNENSHBE EHER) K5IR: ST7IHE. SBRHEKE. £M1 ERE): FERARAZEMERS (0), EERNENEE,

=HIER IngE
B FREHXAENNEEEMNMN.
RS MBRETIERIAT (ERETRIT: ESRER).
ZERERR ZMiNG, MRS BT,
—TERZEE 41ER.
KRHE—EN, BRNES—.
RE—8TRE.

BMEIZS BT LENSEER, BAKE CHANCE, COND #1VELOCITY,

X T BEE FM-149 Guru-600 Eff,
FFIRE Guru-600 Eff,

STOP TO EDIT on the FM-1.
RHETERER (586F): ERELL, TaREESD.

ANER: YRAFSRAR

RHBHRS 16 NERBAMNIIR, STEREANTNENDFIEEEZMT TN (AL B, CHD, £ME THLRE, BNE) HHE (), URZBREEENR

.

gaRa—éoO | B |+ CONNECTFM-1 | TRACK E@

SECTIONS

SECTION3 /6
REPEAT 3/ &4

=]

INSERT

DELETE

HOVE UP

MOVE DOWN

CLEAR SONG

RH TUE .

[
[
[
[
[10
[
[
[

=)[=][=

FHAZ A

1) EENENLFEERNE—BD, FRERENIRA (B TH),

2) BHAHE"Y EIR. BE.) HREHB: NEFE, BRECHD,
3) AN ERTETHNEIRERE.

1353
o I ERERIN—TEE, ARERBERE—TRE.
o RETEMFEARTER: Al B. C. D, RER - (ZENELRZEFHE).
o xnENK AV ZESEERZNRE (1£16).
- RE—TMED (HRSRER), AE:

=HIER Ihee

BmA EFMEATIBA—THERE (AAAAXT),
AR IBRATIEERE .

£, T8 BEMARE LB TB—1T.

BRI ZWNE, WIRRERE.

BRERMRILANREE FM-1,

119



e
1EHIER Thee
> ERRH MB-TEREFERER. RMERNREE., EEBRNREESIRPRIE; EIRESR SECTION n/ total 1 REPEAT n/ total,
H{EE fZ1EIRE.

RenERERE L ARES S ERELE.

B ARE: BREEPHRE-THX (WR).
ENREREAT RARENIRE, BEUE LREE, RERFH.

FM-11Eit: EEid,
HERZ, REER,

RS HIRENT?
=, EHERAER—ERE, ®REIEN (WE) BREEIRES, HFesaE&nd (&h).

ARP: BEz5. B S5

ARP TIEICE T EH RN ERTME RNINE: B, SRMABNEN, MWRNZHE., JLREBTMESH, ERATEESE: PREENRETE.

gaRa_éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK EB
(oo ) ) o) ) ) ) s ) s ) i s ) @0 @0

ARPEGGIATOR

VOICING

EEREREENTER, BERENSHENESR. 1§ MODE R) OFF BMREIEREER.

=g TheE E
(= OFF. UP, DN, UPDN, RND, ORD (/&= THIIRF) . REPEAT, LAKFIFH5%AI DNUP, UP+8, CONV, DIVG, PINKY. THUMB, 15 #ER
WALK, CHORD,

Pt F—YNEFNE, 4/NTE32, 10 T EUE
OCT  [EEAINN\E. -4
GATE BITEFINKE. 1-100%
SWING iEiZ, 0-100%
= BN EMERIMER, 0-100%
1R ON: MAEEMBLEER (BiF); MOMZBESS, OFF/ON
(11752 NOTE: #£E5. PLAY: RIEEZMNINF 2 MNIEIR
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=h

bl IngE BE
RS BMES, CEB, 2178
=k M CHR (T RBREZM) . MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN, MPEN, HARM, PHRY. LYD, LOC. MEL, BLUES, WHOLE, 16 FEM

DIMHW. DIMWH,

QUANTIZE ERINAIRMESM: OFF (B TZREZHEABHNS). SNAP (B

ZEMIMIZE@TRAZM) . WHITE (EMRSHEARL: C4ER 5 fpiR=l
ROOT, BRALKFS). SEQ (5 SNAPHHE, BEFHRENESR)

. SEQ+T (5 SEQ#H[E], H TRANSPOSE th#518E ) .
iR BERRENEBRE, UFERBML, -24 [ +24st

AME A EHNPNE, E—T/\ELRE (EEUERITC), UERFHNHRE.

5%

— R — L,
mH ThEE BY{E
#

5% F5Zz¥E: OFF. DIA3 (BEMMI=F3%: S MMZEEIEA) . DIA7 (FMEIEHM5Z) . MAJ. MIN. DOM7, MAJ7. MIN7, SUS4, POW (B81E MNPIEIM
B EEIEMNMZIS) . MEM (GBS, £ FM-1 %)),

HEFI  F15ZHESU: CLOSE (Z3£E). OPEN (RFF). INVIL INV2 (%) . +OCT (FE(R/\EIMAIRE;: tHRENEEERE). 5 MEIR
DIA3 f1 DIA7 BRFE F EIR BRI (SCALE Jy CHRES, {EM ROOT MIAIREM); EMIMIZRBETARENSEMNE. MZESO T EMSASOTES. £ MONO,
LEGATO 5§ UNISON £z, &M REHE5ZAEE; DRUM I SLICE FH 2R F5%HE .,

EACHEER?
HOLD Jy ON: 1§Hi&%J OFF, =i§ MODE %%y OFF,
SRERLIFRNG?
SCALE &2 CHR. QUANTIZE 2 OFF. TRANSPOSE & 0, 3} CHORD & OFF: 1B EMENL.

EHIZECHMZ (MEM),
7£ FM-1 £%3]: SCL>CHORD, LEARN (25 Guru-600 FAF18R) .

FX: 3R ES

FX TTERE SHREHT, B n T: FOESHESHINE, #OR% DIST 1 INSERT. SLICER. SENDS, FAEEH T: W NSMELAIME, REENIRFHG
(CHORUS. DELAY. REVERB), Afll5 MASTER, BHEEREAESHHARRESTEHET EH n-SEND 0%: HigtAEnEHNNATN.

gaRa—éoo | een | - comectrm | track JM[2][3][%]
=

TRACK 1

INSERT LiQ I PATTERN DEPTH

HODE
_n ¢ C ¢ 0
@ STt > CHORUS  DELAY  REVERB

50%  16kHz 5 100% - 3 (\
LEVEL \
- % % B%
0% 8048

ALL TRACKS

TIME
FEEDBACK  COLOR HIX
ddle
° S e
1%

UL
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BAMR

DIST, H—1iEH: BNBESNKE, THREZNEFE. ERTEEN B2 BAZTEIENIEE.
BAEENLOHR., EFHE XB, = MEENSRBZEENE, BE: MREENTTFENLG.

B EEFMORBEKE INSERT: FESEET INSERT 1, B4 INSERT 2 (FIAN55741823 B D) . DIST L7589 170 2 #REAI%EHE TYPE RSFIREHIBTIM— 1. MigH, At

INSERT (URBURR, S—THIXERE, SBITERS.

TYPE B

OFF THEABR.

20, i, FOLD, FUZZ BMEE, NEFRNZSNE,
CRUSH BRI ERARER: BRE (o-f) F&.
PHASR, FLANG, CHOR MERTZENRRE. #io. |88,
P

IRMEREA T = IR MTEMR.

bl Ihie

MODE OFF, GATE (TEIIMES). STUT (EEFE).
TER BeMTERAZ—.

RE TIEIRRE.

Pl BMIRNKE,

A%

k|
DRIVE, TONE, LEVEL
BITS (1...16), RATE (689 Hz ... 44k), LPF

RATE, DEPTH, FDBK

B{E

OFF, GATE, STUT
1..16

0...100%

/8, 8T, 1/16, 16T, 1/32, 32T

BEHRERTHHAMR CHORUS, DELAY FIREVERBME, 5 F WEM S\ TIE LAY FX SENDS 2EH#HEH. ENETEEN—H2: BATEREMIEEN.

CHORUS, #EiR. BN (FREEH)

1288 TheE

CHORUS - &% BIERIEE .

CHORUS - iR E HRE,

DELAY - B8] BEZENAE, WEENEFERT (D H=, T8 =
DELAY - R BERENEK: REES, BEERMES. SERERRH
DELAY - &% BEFNEE: MEBEIR.

DELAY - B& ERHIEBF,

REVERB - 8 ROOM, SPRING & HALL,

REVERB - K/J EEBIRN.

REVERB - 22 SIRIBAVIRIE,

REREBTIRRE, MASBEERE.,

2z

288 ThiE

BE FRIEENMREE, BURNED, 5188 TELMN TUNEERE (BUE),
(37 EEMAAIER,

CHORUS, DELAY & REVERB HIEsHi& B 1ER?

ZRETHE: FPREEMELREES (SEND0%), 7 SENDS RS EMNRER,
SRERM?

FH\M REVERB &% 0%: £ SENDS FiF=.
RBIER?

A DELAY & 3A8) DELAY B9 MIX 9 0%,

122

&

BE

Hz

0...100%
4BAR...1/32
0...120%

0...100%

0...100%

ROOM, SPRING, HALL
0...100%

0...100%

BE
-50...+50 ct

0...100%



MOD: 1
MOD TIE;C& 7 Prophet-600 Eitk Z FMEHIE ZHOINEE: EHIERE. LFO WEMIRE. EFEAURBENBEIR, AN £¥+ 7IHHeRAHESHNRERNES.

gana_éoo | BPn |+ CONNECTFM-1 | TRACK E]E]B
=

MOD MATRIX ACTIVE

SOURCE DESTINATION AMOUNT LFO —+ PITCH

O« w J» —» <[ ]p (7 oaw SRl o

TRIG POLARITY
VEL - cUT

5 CE s e B G-
HODW — DEPTH
B ‘ VEL > < ‘ cut > % PHASE ToAMP LFO— FREQ A

POLY-HOD — FILTER 42 %
G R [ L

PRIORITY Volces TOFTER  TOPTCH  TOSHAPE

HODE GLIDE
ﬂ ‘E\

PITCH MOD

MOD T1H,

HA P00 BEREEILTIHE, {8 TOAMP AKEE 3. 4 #EHEKIEFRS,, 75 STORE THE TRACK'S & (USER &) T (BNE) REBEMNIRE.

RHIZE R

BHIERE: SPENLMERL, SMELE—MRATIREE—TER, BLEARBBAZIMIME.

EHIZE  Theg BE

b JEHRE: OFF. LFO. ENV, VEL (HfE). KEY (E%F). RAND (BT ERMEHN) . MODW (F@#I%) . AT (B/5). EXPR (FRIEHEMR) . NIEIRN

S&H. SLEW (FBfEHI S&H),

BiR B#%: PITCH, CUT. SHP. AMP. PAN, 35 &3% DISTCHODLY REV, RATE (LFO #EFE), VIB (BiZRE), P600 KEHISY 23 MR
(WAVE A, FREQA. WAVEB. FREQB. CUTOFF, RESONANCE. MIXER. ENV AMOUNT), DEPTH (LFO HIRE), VEL (BRFHIS
E), TIME (E—S$BHERES).

BEE BEEE, EEIHE. WE: 0, -100 / +100%
- TR AP [EEEk, SEFELERD. RE-TMEZEEEIE—ME.

. 7EP600 Zi b, E3MEAEEFSEE: VEL> CUT (HE TTE LK EXTRAS> VEL > FLT) 1 MODW)> DEPTH (EXTRAS > WHEEL) , B 1RSI S5 25X F M
E1ME 2 B EHATRESHIEH,

« MODW, AT F1EXPR 3&E MIDI & (&5t BT SELECT = MODW) , 7EUNEI#R{E 2 A, MODW 1 AT} 0, EXPR AHZA,

o YREEZRHEA T /A0 MOD 2 th iz MODW,

LFO
=R IheE BE
SYNC OFF (F &% TIE L/ FREQUENCY RERE) SHIRMERENSREE, M 4BARE 132, NPIEI
TRIG NOTE: BN ERIIKAZEMNIA, FREE: BHRIEIT, 2 PRI
ik Bl: TEIREMELTEMR. UN: REREEBEZL. 2 PRI
181z BN ERIRRRAE. 0-127
A BRFHAR LFO MAFTERE: RIS, Tms-10%»
o B8 BE. 0-100%
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=% ThEE : )

#wxX  POLY (RZ/A1E). MONO (BE, S/ SRMEMMAES). LECGATO (25, BE(NESHZEABEKRETEHMMA). UNISON (FiF 4 FiEs
BEBAE—TEL: B EE TIEHI UNISON)

GLIDE BEMITEIAIN: RATE (IBERE: FREHUA, BRHEK) 5 TME (tAZERME) ., 2 MIEI
fi5e £ MONO #I LEGATO #£XF, EIHREZMEFRHPTEZLRE: LAST (RE—). LOW (Rff) HHIGH (&), 3 P
P EBENNESERES: ROTATE (RS, RALESHNBFEIRUESI) 5 REUSE (EENSHENRERAEFRNES). 2 PRI

MOPERHZ FMIBIATNES: P00 EN&RSZ HANT; EtFNERTZSEMNRED,

12k

MARNEE (B NE LK AMPLFIER) HBRZEESAENSHHEMS N,

2H8s ThE BfE

SYNC ON: ATTACK. DECAY fll RELEASE Z N RIERERISEMATE (116, /4. 2BAR..). OFF/ON
EIRIKES BEIE LSRR, SMERREFSNE%ZE, -100/ +100%
EES HEES. -100/ +100%
EiRH BB, -100/ +100%

FRBEFER/ERAYIEH, ) source > destination RREEHIEMAZNET: [EFEERAVEMIE. LFOMNBMR (S WEM TOAMP), POLY-MOD AR B&MER. —: T

ETEHITEER.
H SOURCE. DESTINATION &} AMOUNT %3 OFF 5 0; MODW. AT #1 EXPR % MIDI §# £ 5l 44523 MOD %¢.

HAERITRT
HAT P00 EE: EREEMTIA. BHEHREFE USER B ITREH.

xr . FE = LN
= ?91 . 1@ H /=
FM-1 EEDEZMAMEN, S0 TESEIHEET, MEESANEE: S SI0SIZNEe. MRELE. FEMET. MUTE f SOLO,

gaRa_éoO | Bem | - cONNECTFM-1 | TRACK E]E].
(Csome ] o) s ][ )1 ][ R v ) s ) oo ) s ) 91 5 %

< > < PG00 | P> < Rt |p
<« 10RGAN1 > <« 3STRINGS P> <)

ChoRus DELAY REVERE cHoRUS DELAY REVERS CHoRus DELAY REVERE

4048 1048 1048

MUTE SOLO MUTE S0LO MUTE SoLo
IR SELECT v | SELECT SELECT

FNWE; FREENRER,

b INRE &

el S SBHHEIE, 45 P RWIAGTRE E—PHT—131%: ZHMMEEI  P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL,
BESIZNE—EE, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM

43E) BHNMNEE (P600 HEMBMEM) ., 4P FANESIBHE—E —
T—1ME& (P600: 255 MiIE).

CHORUS, DELAY, BNREIEB T HAMRNE (B8 E), 0..100 %

REVERB
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bl IneE BE
DIST ENBESMKRE, (ITPANLS ($8F). 0...100 %
PAN ENWEEAZENMUE, L100...C...R100
LEVEL (fader) BNNEE: ERTLAESES. WE: -4dB, OFF, 555 ... +7.5dB
By BENSHE BRETAMERRS. —
SOLO PIERMNEY: EOEFNEHS. BRSGARMEEN. —
prit 3 REFZEY, STNERRI TRACK1E 4 18R HthIEMEEIER"HER —
HEH.

LED =g ZENMLTREMERS (MFHN ). —
hEH: mEsgm TR, EHE ERE; RERMRERN 0 (PAN: BH),

SOLO BT 4miEes: XMYmiEEEZAl, EMRRE SOLO, [MEMBTMNE FM-1 LIHRIFEHE (AE MUTE FIIRE) .

ERE|EEHNEERIERT .
ENERAMSIZNE—TE, BEARFEEVNNEE: REFFLMAE (P00, $E4%) 5 STORE THE TRACK'S & (E1H),

REP6O0 FHAHE EE THE.
RERATRIE POO0 B, A5 ZERXBEBRMES, M1 LEE,

IMH: IS5 USERE8&

E MERENE RREFEFM-15: M1NIRE (AED) M32 7 USEREE.

gaRa—éoo | een | - comectrm | track JM[2][3][%]
=

PROJECTS

=
]

|[%]=]=][=]

MY BASS
WARM PAD
SAW LEAD
EPIAND
BEAT1

=)=

==

[is][=][] =]

=l

STORE THE TRACK'S SOUND L0AD ‘

 LAAULLLL

8 E: AMZIE,

AflZ USER B,

— M IREESEHER: OTENRESE. SNAmML. BEURREH. S MEGET SAVED 8 EMPTY,
o RF BHINRSHE RMREFIXEN. S5 SAVED KEEREIRIIRKEIE,
o BA: 2#iNE, BRIRBRIRNER, EMPTY B LETRARE,

RE TTEMX IO MEREREERE

KA FM-1RREBHAINE R (RESTORELAST, $UE), BIRTRREMNEIL: ZXIAE ZAELRT.

USER BEEENENNTERE 6 HHR, N—TRMRT, TIEHSIZEAM, JIRER 32 MIE: KS. 3IENBM; —RTZUE. RE—MIERIAES,
1EHIER Ihee

EHENNEE  BFmETH (TRERM TRACKT1 £ 4) NEERFIAMEUE. BWABR (K22 1FR) HiBA. SaRNUEERERIS

A FEAIER] USER FRBNPMESZH. NEMUEMRRERE, IRFNNFRECERERRT, KiEaa5580E,

b1 ZWiNG, BEMEE,

125
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3F P600 Bte, B NHE LM REFFINAE (5545F) WEHERTFE 2551 P600 B ; USER ZBNZERAE#X—ERE, ERTFEASIZ,

FM-1RERE (BEBLEEFR).
< B, RAEH/RRE SAVE,

BATHIRNIE,
RIS RERER: UREEREFEEITIESR, BEMBANZIR. SNWEEEXR.

TEAUSHE FM-125M8?
Al EHEEEBNTIRMEEMAERS ($13F).

= N =T NP &2

FM-1E=MEATERE B SRR 8601, 182 7 18 3. SAMPLE, GRAIN F]SLICE 5|Z/EEXLERME, RA¥ TUH A B EHESXHEREN.

gana—éoo | Bem | CONNECTFM- | TRACK EB

VOX - 3ZONES X s BREAK - 1Z0NE

NAME (3

DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE

R R

CHOOSE FILES CHOOSE FILES CHOOSE FILES

KA TUE: S MBI,

BUEsNAE

- HZZBIXMH, BIXMHR—TRE: EMHRENEE, EREFDENERLESR,

o BREZ 8 TFH,

« USRIFIUSR2: & 79.5KiB, £7#7E&, USR3: 675KiB, £J6% (Guru-600 J§&{RTFAY P600 EBTFHTE USR3 HIFKE)
BINETETZEMSRE M- LESNRE: SFNKEE (LEMPTY), MREBEE.

RIERE

1) B—THS T EEXMHERENZAEMR 1§ WAV BRI 1EF, Sl E R, WAV XHHEREE; NRSsERIAS BREMAE S Xt IER.
2) WEIIFR: STXHNRE. BEENERTE (M-3) REKE., KF P TR FM-TUBEZERER X EEBR.

3) WEFRE, ENRE: REE, WMASH (C4, F#3, Bb2..) HiREnter, EXEFNERTERZIRE,

4) 10E B (BB TXHMBTR), AE<E SEND TO USRn HHEIA.

5 HEFETHE, AEETRTREREEUSRN, BITETHNAS.

[ REREBERZEURANEENE ., RAMERZEUNSEIEERMIRE.

RESSH
o XHEBHREFFRMXM, U piano_Ca.wav 5 F#3.wav, SIZEENRE (C4=HRC), HibXXE C4,
- BEREXREZESE: STREERIS T —MRENF RN, SEOREE TEHASRERTR, FeREE EEHERDE.
o MTXHREERE-TMRE: ENNZFILTNAE, JIRTHI—ITEST TWO FILES ON ONEROOT NOTE, SEND RIFRE. HEREP—1.

K

SIRTAN—TERXHRNSEBUSENNEE, XM 22,050Hz SEEFHE. BHEUSEN, ZTERLE (TOO LONG FORTHE SLOT), SEND RIFAE: EMF—
M, SRR ERIEERX Y,
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RBRAENL

Rl B AL HEUZR EMPTY; BEAMERENSRRNESRHRMNIEZLE, FM-1 2R NO SAMPLE,

BRBARME
EFM-1 |, AEANEHIEE SAMPLE, GRAINZY SLICE 5|2 (¥ B4 TiE L, #10E, FERE L), AFEFEESE USRI, USR2 5 USR3,
FoiRIEBRL ST 1

FIRERTCIEBIDIZE . BEBM DBESER WAV, AREMIEM.

RZ 161X HRXHERZE.
—MEURZEMN 6 TR, HRXEFERS—MENL

SEND fRIFRE,
EVPFE-IXM. —DNAME, REEENRE, BXNAE; FM1RFAEERE.
BN FIRERE.

HA: &) FIRFHI SAMPLE USR1 Z USR3 ($13E) , tiERBEMNFRRANMH .

S0 BB FMA A

&) TUEN FM-1 PRZEASREFR BRI EA— X, HAERE: S5 /R. TR AED. 32N USERER. = MRERETA. PE00 K BEMKIRE.,

gURU—éoo | Ben | - comectem | track JM[2][3][%]

ON THE FM-1 FROM A FILE
CONNECT THE FH-170 SAVEIT AFILE SAVED HERE, BY THE MAC APPLICATION OR THE INSTALLER
Husic KB SOUNDS {
@  CURRENT HUSIC 29KB @  USERSOUNDS 11§
®  PROJECTA 31K
® PROJICTB 31K

DROP A BACKUP FILE HERE
® PROJECTC 31KB @  PGODPLACES

SAMPLES TKE  SETTINGS 08 H CLLsGl

®  SAMPLEUSRI GKB @  SETTINGS

®  SAMPLE USRS 71K

®  SLICE SLICES 01K

 WLALRLRLLLE

&1 WE: EMR M-, BMRXMH,

AEREREMEMZE. EHT EEMESE 281, MREMBHITEN.

SIRET FMAS M REXN. ETRIRE: ZEBOARS; EMPTY: TARARE, TOTAL: £BMRABHAN.

(F) &7

YHEIER LERSHESR: IMENREEE. SHEmt. BS. .
’E MENU #FH9IRE ($148).

PROJECTA...D BRENNIIRE (BNE),

APt 1-16,17-32 32 NUSER ZE,

FAF FM6 31 FA FM6 5| ZHI1ERY USER BRI FM6 B S,

SAMPLE USR1....USR3 =ETRPXRE (B12F),

P600 fii & RBEIRIFAE 255 MIBE LA P600 HEE (REFRIMME, $4%F),
FM6 B&E BAE FM-1 58 FM6 B &,

SLICE 1/ BESTRELFMRENTIS (SLICE 3|, MAN &),
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1) BLEFR (W),

2) Sif BMEIRaB, IRTHNHEEXERHE,

3) 1552348 Guru-600-backup- - 5-H.json REFFEH T & HEH, HEERZERE.
ZX 45 Mac £/ Guru-600 RIFRTE FIREZFETRFASUHER: BN 18R RS IZX .

1) BEOXMHERE) GEOXHHERILE 4, sSiRs wEXHt.

2) WEXMH: HBR. BPMRRETEENLS, HESNRBETETH. ENEREXETRS,

3) FIEEFT (W), RERE RER FM-13H5IA.

4) R FM-1ER, BERHIRTEHERE. RESHEESEMTFM-1,

[ MEZER FM-1 ENERAE: EER. T, USEREE. REFNIRE. IRENEAEEZFEINAS, BREMD FM-1, ]

TEXHBEHLAAE, M 1BRREEE 549 CALIBRATION (IZHIFIIEHAVRERE) . B Mac N ARFEBRREEUERRENREFOXMYE, SFREFM-1B50E
FIRETRE,

RIRISRE,

BEE FM-1 (552%F) . RESTORE RFEELEE—IXM. WRESIER TEMLERLIEM, HEFZLIR Guru-600 B,
BRELEEF.

RE W, AEEA.
TRRBNEH

BXHTE FMTHERD, HERK., BERS— X4,

Z{SEHHEi: The device changed during backup.
RIFHAIE FM-1 EERBRETEH, BORIE M-, RIFEREL, RAEEHMRT,

mEIREFEIEERET .
EiEE FMA, HBRMER—TXMH: ERMAFRRESBRS,

RE FM-1B9RB5RERE SRR

%8 TTEER FM-18 MENU RIS E, REMRZETIH4E (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM), UAR4miEsESMIEZE (FRiE%). FIM1BTHEARRE: T
EIRL BRPTER BRI E

m
s ) Coee ) R &
(2

COLOR HoLD SPEAKER EQ

USB LEVEL

s
cLick
FX LATCH
e K - ) i
————————— SCALE LEDS TNE
LEDS 4 DIMHI »

STEP PREVIEW

SCREEN OFF 4 NEVER 4 MIDI

CHORD ENTRY

— TICHANNEL
SVSTEH T2 CHANNEL

RESTORE LAST T3 CHANNEL
HELP T4 CHANNEL
2ND CORE ON [BETII) RAELEE ‘ A0 } AUTO SELECT

FACTORY u SCREEN WAKE
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BERRE
o Bl SEHHE. REAIRENSFIE.
o FELNFE (AHEP): ST 4FE P, FEFR LR, HRTIRKREMS—IHEHFE; TUNE 7£ -50 f1 +50 &M= 1E,
o FM-1YMBIRNAHREFLE: THREMEE, bEBXMEER,
e MIDIIN, T1.. T4 CHANNEL #1 TUNE BF&%: ENIHEIRRE ($NE). TUNE thE FX TTE LA MASTERTUNE (58E),

BigE: ERFELEFM-12REE.

REVEER FLEESR (W) B FM1T2RE,
Set, but the FM-1could not keep it.

BEEEN, BRIERER. BHEEEN R MRIZRTERLI, BHTEH (B13EF).
I FM-13&Fi%IRE.

FREE b RiEss H, BEERE FIM- RS TERFIATE: NTEEEIENZENG B SRE.

HATIRIERIITINREB7E FM-1AU3ZEaA: CALIBRATION, RESET Zt. & GURU-600., INFO, ABOUT #1LEARN CLEAR,

2R

RE  HE BOMEREE) Ihie

B2 GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, ROSE, PAPER, HI-CON, NIGHT, ~ REMEGHR, R Felucca MAHEZETHIESREHRI, FTREM

MONO, P600 (+ CUSTOM) CUSTOM,

R FLAT, LINE FLAT: HHZMEE, LINE: DAL RITERXE,

RF OFF, ON TTH EHNBMRMBEEK,

BhE OFF, ON, IDLE OFF: TmhE (BEIZBINZE, FAHAN&EXTET). IDLE: 5 ONEE, BX#E
F—DHEETIESNERR.

$8RkT  OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, INV HI BRITHFR: DIM: RIERBIETITME: OFF: BA; INV: Rk (5 M-
VAVE E#1EE) .

REX NEVER, 5,15, 30, 60 MIN TRIFATZNKEXARER: FERERER,

3]

miKEE  OUT, MIX EGMIEIRERE S MASTER ZJg (OUT) ZAT (MIX),

=

’E #iE ERMETHEE) Ihie

RERHK 0.3,0.4,05,06s REFFEHARRESATITAERES.

HesAnNE OFF, ON EEERANSH L RREEEN, THER,

HMERBIE OFF, ON FXRERE: SEICHFAXVR, MARREREHEEN.

REHE OFF, ON SELECT RBTEIR{E GLO A ML RE ,

EIETIT OFF, ON EMRNERRIE.

Figtiantid OFF, ON fESEQ> STEP £, BFIE—SH, XIFAENSERE (BFHRFELN),

FIZEAN HOLD, ADD HHFE: HOLD ENEEREANE; ADD fEIZ PEMNRMBBIHRE R,

SELECT Jig BPM, PAGE, MODW, VEL SELECT RUIfgE: EE. #ITT. AHEE (FRILAMIDICCTRE), NERNE.

=g

®E BE (BRMEREE) IneE

BERIE FLAT, LOWCUT, BASS+ HIMFERNEGRIE; b IWEHF USB F51.

USB B MASTER, FIXED FIXED: Joit MASTER #lfa], USB ESMALRITHET,

AR OFF, REC, ON TiAZE; REC: {NEREH,

THEBEE LOW, MID, HIGH THBNEE.

g OFF, 1BAR, 2 BARS REFHARNTRER.

BE -50...0... +50 ct BRREE, UEoNR., BMIERT, MIAZBRERT.

129



®E BE (BRAERAR) IhaE

MIDI N\ CH1-4, SEL, CH5-8, CH9-12, ML MIDIBEERP P EN: CH-4=BE1E4NNEN1E 4 (HthARE); SEL = FiBREEBIIRIFR
CH13-16, TRACK B TRACK = RATAHIREMNEE, MIERE.

T1..T4 1..16,OMNI, OFF (T1=1,T2=2, B EHNIEE, (X7 MIDIIN = TRACK iHfER (FNERHIKRE) ., BEIERE.

CHANNEL T3=3,T4a=4)

Bnhi%iz OFF, ON EEB—TEHE MDI FHREDIZZH.

REMRER +MIDI, PANEL AT URERIE R RE: ERF MIDI &5, SXER.

RE  BE GUMER Thee

Ha1E)
®EE ON, OFF ON: XHINRBFFRMFE, FHNRE. OFF: FM-1BREBIUNEFIRSE.
R
#B)  OFF,ON FM-1 ST IEMREFSRBET.

8% OFF ON(BETA) M TRFANEFASHFIIE Mz (2ND CORE ON: RESTART) , MIRE{TRE, ESBMXH,

Hr RESET GURU- ZFRIBING, B FM-1 LEREERE (IME. USERBE]. X, PE00UE. 1RE); BREGHIN—HENE. BE&Hh (B

600 13 &), 5 MENU> SYSTEM> & GURU-600 18,
miESR
RIEREFANRE, HLLAR RN RRE.
% WE Ih&E
B
BB LIT, FLAT LIT: ATHAGERER—EFRYE, FLAT: 4, SIRETTRENITRIREER ($38).
]
&  AUTO, ENGLISH, FRANCAIS, RIESRNIEE: TIE. BRETER. FMIMNES (RT). 175, URA?TANAER. SeNEFREENBRR
= DEUTSCH, ESPANOL, ITALIANO, 1 %X, 5 FM-1REE—H, AUTO: JERANES (BREMIESMNAEX), SF 450 TEUMEES SRS
X, BAN:E No RNEENEEE RN ERRRIES.

15 % L [0) &

YRIBRRBETE AR R AW FAL L (EFNS?
FE—K%H Chrome, Edge. Brave 3§ Opera A,

HREESFTFIATRILATE FM-1 L8057
A, &7 FM-1 LRI E RS B RERESET, RZTMA.
RESRSREERNEEE?
T FIERSHEFM-1H, RERIJREEESMNILE (BBA. MESSAGES), EEEBM LRBEIA: FH & (F13E), ANBIERER SH .SYX (B4E),
BEBRMIG?
{#F Guru-600 Editor XHRRAFE (5$2F),
TR TAMRESREO?
—RARAFTA—D: XEAEMEA,
REEE3HN FM-1 2 REVEETRRE,
EMEATE: RERSEFZE FM-1,
R ANFIKRK,
WEEOAD, SHREIERE (F3F): RFEMAZFRISLAEFED.
EMRREEIRGR LI
£ github.com/MarcGoudy/guru-600 t: £5IR1EHE3E! Issues, iNIF&AFnZ Discussions, &8 GitHub M : guru600fmi@gmail.com.,
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16

.

S VER]

Guru-600 K E4R4E2%: Marc Massé, 2026, GPL-3 #FrJiE,

Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), GPL-3 ¥F8JilE: Guru-600 FREFHIEMH, ANRHmIEIRMNEMHTIRERE., HEwki (3X): github.com/hugelton/Felucca/wiki,
Prophet-600 i/ #2/%: Sequential Circuits, 1982 £, Prophet-600 2E A HAIE; Guru-600 5 Sequential FTo{E{a 5Bk,

ZF{K: Barlow Condensed (The Barlow Project Authors, SIL Open Font License) ; Inter Tight (SIL Open Font License) ; VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994)
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I7«49— Ak

Y
EP/N
1 Guru-600 T7 1 ¥ — 133
2 IF05—%[< 133
3 IF«49—OFE 134
4 B R Prophet-600 IC1 >~ X/INA 7 Infc/NRIL 135
5 Y=Y —I NSYIDRATYS 139
6 YV YT EBHITS 141
7 ARP: ZIRIT—H—, R —)L, O—K 142
8 FX:I7x/hk 143
9 MOD: EYal—vy3Yv 144
10 v o 45— 146
N 70YzIb8: 7OV MNEUSERYIVR 147
12 YY7IL BRoYY 7L 148
13 N\vIFPYT FM1DIRTEIDD T 71IbIC 149
14 BE FMIDAZ1—EIT 5 —HMBEDOHRE 150
15 &<H2EM 152
16 JLIybhESAEVR 153
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Guru-600 T+ 4 —

Guru-600 L7+« ¥ —l&. FM-1Z0>YE1—4% —ODEMEIC. Prophet-600 (4 ¥ X/NA 7 SNTBBAGED/RILE UVTRRLET, YUY ROIRTORE, ¥—T YV
Y= YVI PIIRII—=HF—, T7xV b, IxY— 7OV IN BYTN. Ny 7v7 BEE—BTHERTEET, TEEFIRNTIM-1TICICEZ 2.
FM-1 TIT 2 BB HIRTIT 4 I —ICRRINE T,

QURU 600 | Ben - | - cONNECTFMA | TRACK .,Z]E]E]

ENVELOPE
SOURCE AMOUNT DESTINATION CUTOFF RESONANCE gy

( \ ( , l ( )¢ ()
ALEW oscB R R 2 WH 2%
8% 8%
FILTER ENVELOP
ATTACK DECAY  SUSTAN
INTIAL ( A / &
Amouy | DESTIWATIN \s:\ HETALLICI
%ms  230ms (8] mmiocrreL
FREDA'B PW A8 FILTER % AMPLIFIER K m POWERSYNTH
ATTACK DECAY RELEASE [8] mw-en

‘ VL M SR DST CHRUS  OELAY  REVERB , ( K ‘ ) ‘ J SAVE TO THIS PLACE

VOICE . & % = 1% O ®
o“"““ (e D)1 ) s B vx GO =x 10ms  683ms % 4l6ms

mm

<[ 10RGANI > [_reserasoumos ]

PITCH MOD

IFCH5—DHYIVR K-,

ITA9—DR—JFEFM-1 OBEEICESE T, FM-1HIT I—ICEBULE A, TRNENDNEPOR—IZREXT, fc&ZXiE. M-I TEBEEDANS, T
TAI—D =TI —R=ITY—TVAEEL I ENTEET,

e Guru-600 7 7 —LY = 77 Z Anfz M-VAVE FM-1,
e USBT—% - 5=,
o MDISED T 57— (Chrome. Edge. Brave. Opera) Zf§Xfcd>vE1—%—,

COAARRIT 9 —%9 TDIRIIR—IFOHRALE I, FMIRE, RS > BEICDWTIE Guru-600 T—H'—HA RTHALTWE Y, TFrF—dHE> T
TAY—> SR TRAREETERRINET (BUE)  R—IY R¥Y AvtE—I ZUTFM1DAZ21—, YUY REY—T VY —DORERLIEFM-1OBEEER U
CEEOEET, VILFyIHEREARERUVLET.

COAACRDRY =23y NFREOIT 45 —TY, BEVDHEETIE, BALSETRRINET (B14E),

TIVRFE ARAVEE A VTETE. FRARBFMAERLUZILTZ 7Ry~ (C D. E.) OFX. FLIOREHE (do. ré. mi.) RRSINET,
IT«Y—HLED?RYVERTE REPOR—IDETZIOHA FHREXT,

IT+49—%2m<

o A Z4A > : Chrome. Edge. Brave. Opera ® 9 115\ marcgoudy.github.io/guru-600/editor/ ZFE &9,
o A% —%Y &L : Guru-600 Editor 7 L5 — editor> index.html 2, ZN5DTZIHF—DWIFhHhTHEXT (BIVUYIH» D7 TV Tr—> 3V TH
<)o editor 7 # L5 —& guide 7 A LY —FR UBATICHERTENTLIEE W,

FM-1% USB 7 —7ILTavEa—4—IciERL. BREANE D,

I7+4%5—LEOFM-1ICER (FIEFZDOLED) 27V v I ULET,

AElE. 7T ZIF =MDl F/\A AOERFAEROTEET, FAZ2I Vv I LET,

4) LED BMRICEMT L, KRR FM-1ERR ICRDET, TF« 5 —D M1 ERHFAH. R—IICFM- 1O TV REBENRRINET,

MR, TFy—eR\WcEEE M ZERLCEE I, BEINICERSNE T, T—JILZkR< E LED AEZ. FRIE FM-1ICEHR ICRD 9, ERE@ICED X
ED

W N =
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Guru-600.app Zf< &, IF 4 ¥ —EFM-1ER U LS ICZNICER L. Mac TEZRITET. TOHA RORBIEFINRT, M-I DB THEZENTEZ X,

FM-1D7B K TH, INRTOR—IZHEE T, fIOENRTREN, /I X1V F URMBBEET, REVABRESNERA, FIMIDRERRE (RE. A
H EE. REE) TREKFMIZERLTIESI V. ERTENFT,

This browser has no MIDI.
Chrome. Edge. Brave. Opera DWIFNMTIT 1 ¥ —ZFANTLIZE L,
MDIADT7 7 EAMETFESNE UL,
IS0 —DHY A RNDHRE (FPRLR - N=DEDTA V) TIDOR—=IVIEMDIZHFAL. R—IEZBFHRHFAHLTLLEE W,

No FM-1found.
FM-1OERENAS>TWSR Z & =TT —FBEICHGELTVWSZE BIOT—TILEHKLTLLESWV)., FIM-1£EN O TOVSL BIOZTF15—, BEY T K
D7) BMEALTWRWI EZRERULET, FRALTWIIESIRZO IOV ILEZKRTL. B5—EM-1IICER Z7Y vy I LTI,

Z D FM-1IC(d Guru-600 7 7 =L 7 HHETT,
FM-1IERID 7 7 =L 2 7HA>TWET, Guru-600 21 YA M—=)LLTLZE W (Guru-600 1—H—H41 RESHR),

TFM-1DIBEUVE Ao (FM-THIEEULEEA)
FM-1 DT =TI ZRWTERLUEL, FM-1ERF ERTENBZITHEXT,

3 T7459—DRE

£ (ANvF—E5T) ETH BB BECRACT. ZOBISBARY TOR—IDPRREINET, IT 59—V 1Y RUDYA X chhb 59/ R OfiEtEL = R
B, V1Y RUDED DEAIBLRRSNET,

gaRa—éoo | een | - comecrrm | track JM[2][3][%]
ANy F—EFT,
BT HRE
> PLAY : 42D~ T vV ZRAKFICBELEX T, FIM-1OBEFRRICFRITLED,
[ | STOP : BE%ZFIELET,
[ REC : BIRFD KTy I ZHREFHICLET, BEFHEPRIKRRITLET,
BPM TR (40~240), A FBI VY ZEIUYILET (RBLTERLTENL), RYIVRDOLETETICNS Y92 (shift]: #in<) H ZD

FM-1 (385 i (5B28), FM-1#EfKHR ERRSIN. LED MRICEIT U TWhIEERIS N TWET,
FZ5v91234 BIRADLZT YT (ALVIIKET. EBR—IEBZDRSYIERR - ZEEL, BRECONSYIERELET,

YOYUR, Y= oH¥— YYUL ARP, FX. MOD, 3y, 7OV Vb YT Wy IFv A BE: VIV ITREZDOR—IDBRREINET, ThZFhicT
DHARDEDRHD Y,

BT HeaE
LIT / FLAT BERDRY >, LT £I2IE FLAT | BEARGZED/NRILDESICTA MHBNZD 7TV MRBIZBDET, REF T FUH—ICEFInEd EE
FULLSCREEN MEDNY—IDRY Y 1 )L - AT Y—VRRE, ZORK, (F1). (At]+Enter . OTDFTILI Uy I THEDEZSNEY, (Esc| TRERL

? (HELP) RRAFDOR—IDETIDOHA REHEET,

TOOLTIPS BROEICHDIREHULRY Y 1 V—IFvTDAY /AT BEDLICRA VY —%BL & BAREETZOREARNKRRSIN, IT71%

RA—JL, OCT-/OCT +, #,
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. BBEIVYIITZE, BRPDIN SV IV TEDBZEEVLET, BBOLERSYIITRET Yy HYRICKRDET, C3I~C6 D3AIH—T T, /—hiEROY
7100 TIBD £,

e OCT-/OCT+: BR2AVH—TETTHF2/ LF22EeNTEET, BREVTNLTVWDIREIERITLET,

e PITCH: EYFZMIFET, BT EHRICERDEI, MOD: EVal—y gy - ikM—ILTY, BEULIMBICEEEDET,

e RSV IUEMDIFvrxRIN MTyP2F vV RIL2TEEL, UTHEETT,

AYE1—5—0F— EREIBIAE

AWSEDFTGYHUJKOLP; /—h (C4 (A) ~E5 (1)

«/> OCT -/OCT +

R YOYRAR=I YOV R ORI ROY VYR (REFOT7IYU—) ZTCIKFHRABET

XFIFE QWERTY ¥ —R— R LD BEZRLUE T, AZERTY F—IR—RTRECMEBEOF—%FEWVWET : /—KIQZSED... TF, ANMICAALTVWBEIRIED Ft A

BIEF ®’1F

/7 LIRS YITBEHEZ, TICRS YT THEMDET, [shift| ZMUIERICT D EMAO<HEETEE T, 20 LTRI/O-ILLT
HBRETEET, YT Uy I TREDEICRD £,

ALY F. ATV 3 Uy I ULET, SIILTVWEHDONA Y, FFBIRFTY,

v, Ry>
W <E» KEZzO Vv o320 HMoLTcAo7O0-ILLET,
JL—0iRy > RERFERATEERA (ETTI2REN BV, FMIHBRETTY),

R=ITHICENX Y E—IDRRIN, RITUCAR. FBETTELH >LEBHEZMSTERYT Xy E—YIZEBNICHAXY), BEBRIPHEEZHSBRIEDRIIC
. IV HERERODET, OK THATLU. FrYEILTREABEEZNFI A,

B> K Prophet-600 (T >V R/I\A 7 NIV

YOV RR=VF, BRUIEKNZ Y I DY T K% Prophet-600 ICEBZEB/NRILTRRLET, AUIFILOIRNTD/ T EXA Y FICIMZ. Guru-600 HYBIN L foi
& (VOICE. FXSENDS. EXTRAS. MORPH) N'% D %9, ZHEIFIICFM-1 THIZET, BRIO TIV R ICIEFM-1DNEETEDZIRNTOY IV RHHE D, 255D
PEO0 H U Y RDREFERIRE Z T TITVWET,

QURU—GOO | * coNNECTFMA | TRACK .EB.

OSCILLATOR A SOUNDS
o[BI
SOURCE AMOUNT DESTINATION otofF Resonance EMVELOPE | evaoupp e | | s ) [1oo] (o )

(‘ 0 (\ [rwen] (v ) [omum] (o)
( \ P l ( - (‘\
FREQA  FILTER = % . - 3% m

oo WHEEL \z:\ CL.BRASS
BE

ATAK DECM  SUSTAN  RELEASE o || [&] pouner

"] -

< =
INTAL (

meuency | smpe | WAL | pestanon [ (5] | memwct
28ms  230ms %  790ms Py ‘ TRIOCT REL

0D PHAS FUTER AMPLIFIER 7| POWERSYNTH
UNISON ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

PN SPREAD . DIST  CHORUS  DELAY  REVERB ’ ¥ > J

VEL
VOICE 0 % @) 1% & s B =«
(-\“‘““ Coc ¢ om 2 Aox an E)nx (s [ 10ms  es3ms %  4l6ms

EXPORT SYX
SOUND A IMPORT SYX

<« 10RGANI > J

By R K=Y,

EBEFNSYIDYIY RICRMEINETH, RESNLY IV REEDD EFEA, TEEZETICIE. COMEICRE (TR). FL@E 7OV R=ID
STORE THE TRACK'S o> K (ENE) ZHEVET,
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KRSYIDBFMIDH TR (PEOOUADIYYY) ZEELTWSEEF, /RIL. MORPH, MUTATE BB B> TRIETEARD, MY IMNERLTVWEZ I VY
VR Y E—YTRRENET, TS5 Guru-600 YUY RERTY, T UV K TGUu-600 UV K (1~255) 20 Uv o9&, KFvIH P00 ICTIDEDL->TE
DY I REERELET, BBICIE FM-1 THW X —DE|ZHERTIN. BHOR—IFIRNTOIVIVTHEZIET,

POLY-MOD
BRARADHRT, 22DV —APAYL—F—ADEYFPIILY—2ERBALET,

BT e fi&

FILENV FILTERENV : 74 J)LY — - TYRO—7HEREE ENLETERT %h% 0-100%

0sCB OSCB: AYL—9—BHA—F 1% - L— K TERREENLZIERAT 2. EBNBEPRNLOLSBEICEDET, 0-100%

FREQA, 7rJL% DESTINATION : E¥a L —2a>vDfTE%, MARL  WAIKHAMNDET, WAEL : ECbhhDERA, OFF /ON
LFO

BT ae fi&

Ak LFODRE—R, 01...40Hz

b4/ Vv I ULTZARK () £RBERR () £RUET, T : Prophet-600 ICRVEEA FM-1 THREShTW  A/O

E3:
YIRRE EVal—yay - RA=LETIFRETLFO N ENLE DD 2D ED IFRA—IL Tt D &9, EXTRAS @ 0...100%

WHEEL Z¥h S RicHD T, 2200/ JIFEHLET,

FREQA-B,PWA-B, 71JL% DESTINATION : LFO TEIDFT HD, WAL —F—DEY F. ZD/NILRIE. 7«15 —, BHICHAGDLESN  OFF/ON
E3E28

AoL—=9—A, AV¥L—5—B

BT e &

AR (A) FREQA: AYL—9—ADEYF (EZJEAD, 24 TEDNLEEDD/—h R TIAVY—TTF. 36 TIAI5¥—TLIciah  0-63st
9,

Aik# (B) FREQB: A¥YL—%—BOKEYF, BEHEIRLTI, 0-63st

WEAEE (B) FINEB:BERAKEEFThIMNCEFET, EHDHD. 2BDDHIBICHEDET, 0-127

SYNC (A) ADBORACEICVEY hENET, B<HADL ESBEFET, FREQAZ#H T EZLLET, OFF /ON

SAW,TR|,PULSE  AYL—%—OEHK 11D, 2D, F@3DZANIETHAEDEET, IRTHEAITIEAY L —F—FEFICRDET, OFF /ON

PULSEWIDTH(A) PWA : ADJ/VLRIE (RZICPLS BEEFNZ EZICEHTIET ). 50% FEFRTHELE, ML T2 LM BICHM>EFIC  0-100%
BOEY,

PULSEWIDTH(B) PWB : B ®/\)LX1&, 0-100%

S¥Y—, I3M4RKR, A=V

BIEF e &
S&%Y— MIXER: 0% TADH. 50% THA%EZE. 100% TB DHo 0-100%
GLIDE GLDE: $%/—KHSRD/—hANBSHCHEDERE (0: 514 K&L). 1ms - 108
UNISON IRTDORARZEI1DD/—hcERE, E#DHZE. M bSvIRI—REEELET (POLY), ELDRAZ - E—K OFF /ON

(MONO. LEGATO) (& MOD R—JiCH D &I (FE9H),
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7105 —, 714)L9—EG

BRIETF e &
CUTOFF CUTOFF : B8% &, HOME @ KNOB1 &R U TF% 30Hz - 16 kHz
RESONANCE RESONANCE : 1 kA ZHEDERBZRAL £9, #970% £8BZDE. 7Y —HESRIRLET, 0-100%
EGE ENVAMT : 7))L — - TYRAO—7 (6R—IH) BT 17— ENFEFRLI DS 0-100%
mazEE BW/—RNEET ALY —HBEET : OFF, HALF, FULL (FULL TIRE 7 1LY —DRED /— MNIIETDEBHELET).  OFF. HALF, FULL
AFyaveEs Vv I LET,
ATTACK ATTACK : 7 1 JL5 —H'B< E TORM, 1ms - 10
DECAY DECAY : Y RFA Y « LRNILEFTTFN DKM, Tms - 10%
SUSTAIN SUSTAIN : BB L TWS RN LR, 0-100%
RELEASE RELEASE : 8% 8L TH SHL 2 £ TORM, 1ms - 108
o7
BRIETF ae fi&
ATTACK YoV RPBRALARIVICET % ETORM, 1ms ... 108
DECAY HYRFAY - LRILETTAZEM, 1ms... 108
SUSTAIN BEEMULTVBE, Bch3 LN, 0...100%
RELEASE BREHELTHSY I Y RHNEZ 2 E TORRE, ms ... 108
KRR, FXEVFR
BT 1aE &
LRI rSvonEE (MSy Y O7x—9—ERU). OFF, -55.5 ... +7.5dB
PAN NZYIDER (E/F) L100...C...R100
B RAZNKZ Y 7D PAN ZHOCERAREICIRD A5, I—RBRXFLAIREND T, 0-100%
DIST, CHORUS, DELAY,REVERB &I 71/ hich5 v o7& ENREIT%ZD (BE8E), 0...100%
B hNEE
Prophet-600 IC 373 > T BT, YoV RS EIKBELED,
BIEF HEE fi&
VINTAGE HWFPF 0O - Yyt HF—DLS3IC, BRIRADEYF (&R 220EV ) LHZINDINITESEET, 0% BEKER 0-100%
Eo
KL=l EVal—yay -KRA—=ITLFOZENEFIY MO=ILTDH. 0% : LFO IEEICRARTHMD., RA—ILiFAHLEE A 0...100%
100% : R4 —)LZH# U EIFZ2ETLFO iEFhh D EH A, LFO @ INITIALAMOUNT (FRIL Z &EZFEHSRULTWET,
VEL>FLT B<HETAILI—DHEET (RAFATRALES), RAYF A ARBETY : MIDI F—R—R, FHfcld SELECT = VEL, -100/ +100%
DETUNE 1=V (VOICES=UNI) TORAZADEAD, 0-127

« JTOETETIRRS Y UET, (shift) 2RI EEICT D LN <AETEET, ZOLTRIO-LLTHRHETEET,
« FTNTU ISR EBEDBIED £,
« AAYFEATVAY UV ILET,
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e 1~255 : Guru-600 H 7> K (P600), 256 LI, BESODERDKEE : FM-1 DIEIDOIYIYOHY IV R, Ul U2..: BS
SOUNDS DUSERHT IR (NE),
] e YOV REIVYITZERTYIICHRFAENET, EHDIVIVOUYIYRERRIE, NSV TRFOIVIVICHD
BohFEd, YOV REZEULTRELTWRWESIE. LICERNHD £T,
o GUru-600 IV REFV IV IITZLEREEZETEET (NMXFET), &lIEFM-1ICRESNET,
o FART. BASS. LEAD, PAD. PLUCK, #88. DRUM, FX : INTDHY IV RDOHNS, ZOT77IU—IFERRLET,
DRUM [CIEFTREBRD Y IV RERSLAFY RHAADTWET,
o BBICHIT: NSV DY I YR, ALY IYDER : BAOY I YR (REXLIFERDAARLR, £IEUSERY IV R),

254 GATED PAD

[255] RING Bass

256 sawLEAD

257 sorTPa0
258 soR BASS

SAVE TO THIS PLACE

EXPORT .SYX
IMPORT .8YX

HIUR,
BIEF Hae
ZOUBICRTEF EROHE, BRICRITLTWBRICNS Y IO IV RERFLE T, ZORICH>IT VY RBBSBRISNET, HORICREFT
AVIFIIERT ALYIOBRT BROHE, ZORICRICA>TWEY IV RICRUVLET, AUIFILOEEORTIREIL—ICRDET,
SYXEEHU BY oY R%E, {IF7&BIT Prophet-600 D7 7 )L (FSZHFIsyx) ELTT Y —DF o vO—REIFELET, FRid Proph
SYX FiAH 774 (syx £fcld .mid. Sequential FER £ fcld GliGl FE=) @ Prophet-600 4o > K&, BEREOHE. TDERT (BEHUBICHITE

YUVREVEYN HROHE, 2550AVIFIL - BV RICRULET, RERCEBMODRAARLY VY REIRTHEEINE T, KNV IFvTZR>T

COMBICRE. AYIVFILICRY., SYXEZHU I3 Guru-600 5TV RICHULTEEET, NIV IDNM-1DOY TV REEELTWSEIR I L—ICRDET,

POV REEBIFEFEINZBD  AVL—F— IFHY— T T—EZDIVYRO—-T Poly-Mod. 7V 7 - TvRO—F F54 KR, UNIOAY /A7 (DETUNE
ZET). LFODL—b, K. TE5%. WHEEL. VEL>FLT, RESNBWVHD : VINTAGE FEEARADLWIC24ICRDET). T7x Vb - EY R (RELEY IV RIZT
RTOEY RHBPODRZABRETED FI). INSERT. MONO. LEG (RFLEY TV RIFEICPOLY, 2=V YDA AVAS UNITIED EJ). LFO D PHASE & FADE B & T
MOD R—I' DZDIFH D LFO F;RE. MOD ~R—/ D ENVELOPE #E. MOD MATRIX ® A0 h1~2, MOD ~X—® VOICE 8%, SPREAD.

IRTZHEIIKIF., 7AY LY b R—ID STORETHETRACK'S H UV K (USERT DV R) ZESH. 7OV I heRELET, BAOY VY NADOBRIFRASST, &
FURYIYREMDRAARY I Y RTHBELE T, ZhEBIZERDATY—DBV2EVWTT VS A Y E—IDRREINET, AUIFILIKRT TOWDhD#%E
ZEFTLRE W,

MORPH

JIXRILDT D MORPH,

MORPH & kv 7 DHI Y R (SOUNDA) Z4 LY DRIDY D> K (SOUNDB) Ic&{bE . MUTATE FZD/NU I—> 3 Y EED FT,
BRIEF #eE

YIVRA4AP» bSYyIDYIYR, RENTHICIEROBERHMAHKT (255 DRI YUY K TIUYITZDERAUTY,
YOYRB4P BEOYIVR, BOBEERE, RTII—IFAIKRDET,

MORPH L=IEEI Uy I FERIERZYIULET, A (0%) H5B (100%) ETRETE., EIEYA MLOBBICRREINET, BHhTICORTHD:
TR RRINTWVWS AMOUNT DR, YOV RESVILACERIEET, $5—EIVYvIIT2ERNONVI—>avicikhhEd,
THRE MUTATE DZ{LDORZE - bFH (1%) HhS5KEL (100%) £To
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-T2 2T MUY IYRE EBESNEY IV RTYT, COMBICRTF /cld STORETHETRACK'S U Y R THLTLEEW, TOY IV RICRBIC
(3. SOUNDAZH S5 —EFHRHAHET,

BEhBWw?
SAW. TRI. PULSE (HIZZ3ETDAYL—9—TAREBIOHNRITLTNSZ &), MIXER, CUTOFF & ENVELOPE AMOUNT (i & B &R/MCAR>TWEWT
&) LEVEL ZHER L. Sy I Ia—bEhTwignae (h3vy) ZBRBLTILE WL,

RELEYIVYRDBRSCICHACZ3,
RELIEPEOOY DY RIE. T7xV bk - BY RHODRETHRHLAENEY (RICRESNZHD, £22H). FXSENDS 26 5—EEIF2hH, ¥ K& USERY Y
YRELTELTLIIEE W,

BOXEY—HV>EVWTT (559 TV R),
WO DBZEAYIFILDOY TV RIZEY (AUIFILICRY) B YUY RZEUSERT IV RELTERULTLRE W,

ZD7 71 IVICIE Prophet-600 DY IV RHH D FE A,
7 74 )L Prophet-600 D SysEx 7 7 A ILTIEH D FERA (e X ROV ETAHF—DINV 7)),

YOV RZEELEBE, MOYIY RERHAATLE DI,
FM-1TSAVE ZWRIFL ULE T, MZ v 7DBEROY VY RHEHFAHDEDEEN, BEELLEY I Y RBRDET,

=Y — I NSV IDRTYVS

BERFYIVICREBROART Y TOMBEDY =T Y ANH D, I—R, 1. PV M RZAR, EEX ROYTq. VE=FZERETELY, YT V¥—R-IJC
FBRFDRS VI DI—T Y ANKRRENET, LEICZDORE. FRIC/—k (STEPS), FILEZXT v 7DF#l (DETAL). HRICA—RX—2a3vhHDET, £
HDOW» TIDDRT Y I EEBICBELE T,

SWING GATE

| E

50 % 75 %
AUTOMATION

PLAY

[3] o 160
(8] envaromr so%
[12]mer 0%
EE\ CUTOFF 373z

a[13] oue woms

DELETE
CLEAR ALL

st L ]
o Bl -\ -| E B -1 -| -z K -| .v B Bl A B 4
MOD
=

V=t —R=-3,

=R

BT Hae fiE

RS V=G VADRAT YT, TNEBZZATYSRIBCRRINED, 1..64

538l 1IRFYIORSE, TYRICHT 2HEMTHRELE T, 4BAR ... 1/32

SWING OBEFILATYTZESE. Vv vy IILICLET, 0...100%

GATE &/ —hORSE, ATV ICHT ZEETRELET, 1...100%

QUANTIZE =4I : ATy 7RI Uy RELDICBESINET, B AT v FIENZNONUDGE (BREFLIEE D DEIHBDITH) THES  OFF/ON
nxd,

B BETHEEETEMOBALE T, ARPR—IJD QUANTIZE N SEQ+T D& &, ¥Y—Tr Y REBHAINET, ARPR—ID -24 ... +24st

TRANSPOSE &R U TY,

AT Y7116, 17-32, 33-48, 49-64 : KRNI B16RT v, RRDEDLZEFTT,
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STEPS : /—bMEEZIAD
e JUYRAZIVIYVITEE, ZORTYTDZDOERIC/— M E2BLH BIDREX T, 1ATVTIIEERKR4A/—F (I—R) ZAhS5NnET, FILWLW/ =K,
EZADEFM1TEDET,
o JUYRDETRZO=-ITZE, BV —KMPEVN/—KPRREINET, EAIOREEICIEIE CDEZAFNRRINET,
« ATYTDBBEIVIYITZETDEDLDET (NOTE, TE (HID/—rNZDRTFYTETHREEY), REST (ES) DIETT,
o BEROBEHIE., BEFORTYIHRITLET,

DETAIL : R 7 7D

BRIEF Hae fi&
RNAYT4 RATYTERSTES, FLEZOEITIIUYITEh. LTRSSV IULES, /—bDHDZRATYTTOHRERETE  1..127
ESCH
FPorYS Vv Y ATy THELIBEDET, OFF /ON
AF1ER UYL =R HRD/—RNBEMCEDET, OFF /ON
ik ATV THIEBHER : FFICRS I ULET, AT v L& (COND) AH25EIRRRRESNEEA. 0...100%
ET Uy AFYTINZEORSOFTI~AEIED £7, x1...x4
F50L 2TV 7ORIEOTH (116 ATy T8I : EFICRZI v UET, QUANTIZEASEATLTWS EZICOHETZE  -8...+7
-a_o
& Uy I LT ATV THIER YA IV EEVET 112 QIL—FEDIER). 222, 13...44, FILL FM1T7«  —. 12..4:4, FILL. IFILL

WEBLTWBEDH : GLO+E4). FILL (7 ILZBULTWRWEZDH), %R RNE CHANCE [£100% IR
D, CHANCE 2 RS v 9 3 L XHIFBIREINET,

Mo (VELOCITY. ACCENT..) 29 7ILI Uy I 33E, ZOANY—TYADIRTORATY T TBEDEICRD &Y : ROV T 196, ACCENT & SLIDE (&7
7. CHANCE 100%. RATCH x1. NUDGE O. COND 7% U,

TOOLS
KNSV IDY—r Y 2ehZEBEELET, FM-1 TSAVE ZRELI B &, ERIOREZRDHEEIT,

B®’IEF HRE
997 EROHE ATVTEHEELET,
R& V=TV AEEAAICBELET,

VI VT R INTORTYTEIRT Y TRIEBERBICBELET (RHSEHHEUIRT Y FRRERICED £9),

FVHL NSy IDRT—IL (ARPR—Y) MERBAZHFLW/ —r%E ACYXLTERLUET, DRUM RSy I TIEHFLWE=RNCRD XD,
= V=TV ADBEENBNII—Y3Y, VUV ITRLETIRELLET,

EUCLID BELEBOEY hE, RFYTOYA VI LICTEZRFHFICRBL., BESETLENRFICERLET,. by ML XRTy7H. B
2f% LEN Z2fZICLET (B’K64)e RTYIDZDHBICIAE—SN, ISIKEETEET,

£l LEN Z¥ 3 c LE T, RI¥LEFNBESINET,

YIOVR IV IDEER
AL, BREO ISy 7 OBEBHPRRSNET, IVIVA ZOTIK AEEE P, ROTR—VEHNTICHROBRE 5 v I KHHADET, X7V TEE0E

FHEDET, P00 h Ty I TR YIYRR=IDYRNERULK255 DT LA RZIBICEDET (BBEZEBLTVWSHREREICEINBDET), FrOoTrIvT
F. ZOIVIVDOEEERLEDET, LHO TRACKRY v EfiBEbENIE. TRV EEEBOWMAZTIDBEISNET,

BEb

KRSV IDRTYZICEHE LU/ TOBEE, NFX—9—-0OvY (EREOY—7Y) O—EBTY, RITIKRATYA BRE. ZTOELHRRSINET, LHIEFM-1TTL
9, MIVIEREFEICL (@), BERIC/TZELET,

BIEF (23]

BE KRSV IDA— A= aVeEZEAY /ATULET,

HIER BARTEZHRUEYT GBIV v I LTHEBIRITESEXT),
INRTiHE BREDOHE, TV IDA—M— 3V EIRTHIRLET,

1RAF7Y7IEAS/—M3I4DETTY,
/= hZ1DOBOBRVWTHS, B/ — K ZBMULTIEE L,

ATy THRSEL,.
27y 7HYLEN OEEIRIC3H 5h. CHANCE. COND. VELOCITY ZRERL T £E W\,

Y =JLIZIZ FM-1®D Guru-600 7 7 =LV . PHHETT,
Guru-600 7 7 =Lz 726 53— EA VAR =L LTSV,

STOP TO EDIT on the FM-1.
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VYU DBEFTY (F6E). AT VYTERETDICIE. VY I EEFEIELTIRES L,

YT L) ML TD

VY TRBRRKEDEIVIAVELRZHEDTY, FEI/Va VTR 42DKZ v IEFNZFNRICOVWT, EDTAOY I MDIN—EEETZH (AL B. C. DOWTHh
M 7AVII RN R=ITRELLDD, ENE) £LR@FEE ) H ZLTEI Y aVZALERDRI M EIRELEF T,

gana_éoo | sen |+ CONNECTFM-1 | TRACK E]E]E]
(secws ]

SECTIONS

ThacKt 2 TRACK 4 epEar > oy so
- e — M (A

SECTION3 /6
REPEAT 3/ &

B

C

A
INSERT

B

DELETE

HOVE UP

s |
(e
()
[z
(e

CLEAR SONG

SLOTS

A

Vg R=Y,

E)|E

e BAEIIC

1) 42OKRSY I TEROBRID/\—R2ED, JOVIVMNALULTRELET (FOVII K R—Y),

2) zhz22HD/N\—K (HE. TLAURBE) IKEDEZT. BELTRELE T, BEICHLTC EDHFEEFLET,
3) Afllo 2Oy b OLED T, E0F/OY Y MHPRESN TV DDA D ET,

to7vay
« B : RBEOEI/VayOIE—%, REIEMLET,
e NSYVIDXFEIVYITZEYDEDDET (A B. C. D. #LT- (FOEIY3 VTN Y IDNESE).
o xnDIED AV . €I 3V EEETZEE (1~16).
e TEIVYYIULTRY (BENAHEBICATULEY). ROBEETVET,

BIEF HHE

BA BARTICFLWEI Y3y (AAAAXY) ZBAULEY,
HIER BAREIY 3 VZHIBRULET,

EATA BAREI Y3 V2T LEE B TICBELET,

YV JiEE BROHE, INTOEIVaVEHIBRULED,

ZTBEFINRT, ICIKMTITESNET,

YVIEBET S

BIEF HEE

PYVIBE BOOEIYVIVHSBELET, VYIOBEREIRICATULES, BEROEI Y3V IEYZNRTEHITU. /NRILICIE SECTION n/ total & |
H{EiE VU RBIELET,

VYT OBEREBRAT Y TERETEE A, RICY VI EELELTIESE W,

ZAY M ARBETY, BNV ERELTLEEZW (FAYII ),
Iy vh RESNHTWEWIOY I M EE>TWEY, 7OV I b TRETZD. XFEEBLTRE W,

FM-1BEY—TY, H5—EHHALES W,
LIFS<FoTh B, B5—ERIELTIREW,

VI IVRRESNETHN?
FW, BEOEREEHICR/HINE T, e, 7OV M EREITNRE 7OV I M (FOVI IR v IFPvFics Ny o F7v7) RESINET,
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ARP : PRI T—45— RT—)L, A=K

ARP R—IJTIE, BWRBEFTRICEZDHENTEOSNTVETY | PILIRIIT—F— BELKHS R —IL. I—R - F—TF, TNS5ORER. TVIVichhH

DSTERPONSYIICBL, YOV REYDEITEEDDE A,

gana—éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK EE
(oo ) ) o) I ) ) s ] :

ARPEGGIATOR

QUANTIZE

PITCH MOD

PILNRIH
FIRII—F—F, HEZATWE/—hEFVRICEDETIDIOIRICEEL XY, BEDERICRTICIE. MODE % OFF ICLET,

BEF e

f&

E—K OFF. UP. DN. UPDN. RND. ORD (#U7cll§). REPEAT, FIEFFIC DNUP, UP+8, CONV. DIVG. PINKY. THUMB. WALK, CHORD, 15—k

L—h BEAT VT DEM. 4/\E~1/32

ocT A5 —T LB h

GATE &/ —hORZ,

SWING R A2,

i3 &/ —hDIRBHEX,

R—ILR ON:#EZEHLTH/—rDBOTEIFET (TvF). HLLWHIEZHTEESHRDDET,

[:8:3 NOTE : Z12IE, PLAY : UL\ )E,

AT=
BEF ae
=k 2T =LOIL—rE (C~B),

RT=I AT =)L :CHR (/OXFv Y : A7 —=)L1EU). MAJ. MIN, DOR. MIX, PEN, MPEN, HARM. PHRY, LYD. LOC. MEL.
BLUES. WHOLE. DIMHW, DIMWH,

QUANTIZE SENZRT—ILICESRSH : OFF (RREHNZNZNOEEESE). SNAP (RT—ILADFIFRT—ILRDO TOEICEE).
WHITE (BB TRT —IL%Z &S, C4 AN ROOT ZEEL. BEIIESE). SEQ (SNAP LEKRT, ¥Y—T Y RHRT—ILATE
%), SEQ+T (SEQ &[#T. TRANSPOSE TY—4 v X HBH).

Bk RECERIIEFEFETRMUTBRLEIY
ARID F— RT—IOEMA I I —THRAL Ub—MERTRR). ZOBERRINET,
a-—F
BIATI—RZBELET,

BIEF e

a—K J—R - ¥— 1 OFF, DIA3 (RT—/ILD=ME, ENOT—RHEF—ICAEVEY), DIA7 (RT—ILOEDFIF). MAJ. MIN, DOM7,
MAJ7. MIN7, SUS4, POW (ED#ETHRIUF). MEM (FM-1 TRZZEBZDI—R),

MBBE R >4 CLOSE. OPEN (AIFfBEEE). INVI. INV2 (BREIF). +OCT (L—h%E1A Y H—TTICEM,. €7 YA TIISENED
nxEd),
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DIA3 & DIA7 (3. ETHREULFRT —ILICHEWET (SCALEA CHRD EZFFROOT DAY ¥ — « RT =)L) AT —ILADREEF. ZOTORT—ILEEENET, 11—
Rid, /= ERUBDRA R%ZFENET, MONO, LEGATO, UNISON Tld. hZv7@I—RDIL—KEIF%EELEI, DRUMESLICEDO RSy 7 FO—R - F—
EERUET,

BFICEETS?
HOLD A ON (£ > TWE T, OFF ICgSH. MODE Z OFF ICLTL FEE W,
REIBMOULEEEHT ?
SCALE A% CHR B4}, QUANTIZE A% OFF {44, TRANSPOSE A%0 B4}, & 7cld CHORD HYOFF BUIAMCIE > TWE T, TTICRLTLIEE W,

H2OO—KR%E8H#T3 (MEM),
FM-1THEX & %9 : SCL> CHORD. LEARN (Guru-600 1—H—H+ KESR),

FX: 77k

FXR=JFH TV ROBRBICR>THATWET, PFY I nDOT BRAOKSYIVBEZFOI 7V b (DIST & INSERT, SLICER, SENDS DIE), £b5v 7 OTF : 4
KRSy ITHBEIZIT 7z h (Y REMUIETCHORUS, DELAY, REVERB) &, HfID MASTER, Ty IDMAEHESTWRWEABI T 7 MEBE<KRREN. b
Y9 n-SENDO0% ERREINET, ZD/ TRIEIDKRFTY IV ICH U TEIEHREBWN T,

Csomo ] raves] s )_or ) (REIR_ree ) (e ] Crvers ) s ] (oo ] s ) 91 65
TR
E LICE SEND |{ ER

DRIVE 3 PATTERN DEPTH

HoDE
D (¥ ¢ )
@ > CHORUS  DELAY  REVERB
50%  16kH 5 100% S &
\

LEVEL MiX
J S
-8.0d8 100 %

ALL TRACKS ) )
IRL

FEEDBACK  COLOR X
60 % 55% n%

&3 n% % -

FX R—3,

1Y%=k
DIST (B#D/7) 1 hSvIBEEDTFAAM—varyT BRORDICHOET, YUY RO—PROT, YUY RERIACEREVESNET,

RSVIIRAVY—RTBITI R FAT EZRRE, 3DD/TICEZDTATDINFGA—I—EZNRFEET, TYIR I RFAFICHLTIT7 =V hEENLEITED
50,

N 2w 7ICiE2 DO INSERT MMIBICHE N E T, FHiFINSERT1. RICINSERT2 ZBD £Y (fl: 7z —DRICTZVIv—), DSTOLD1& 2Ry > T TYPEDY
Uy RE/THNEESERET INEEVET, 7Yy RTIE, BALINSERT DY A THBEZL, 65—ADT A ZRESDICHIT L. ZhEnBESHHEET,

TYPE = /7

OFF A=K - ITT7xU ML, -

Y7 K, N=RK,FOLD,FUZZ F1Abh—v3aY, b>EHBPHREDNS, BoLBHBLLWHDET, DRIVE, TONE, LEVEL

CRUSH Ey hEB Y7 - L—hETWFfe. =774 - IV R, BITS (1...16). RATE (689Hz...44k). LPF

PHASR, FLANG, CHOR NSy oBficM™NIZ Tz — 75V Iv— I—52R, RATE, DEPTH, FDBK
AI7M1Y—
FTYRICEBHLIEY XZANBT - NERBRY YT —

BIEF HERE fi&

MODE OFF, GATE (U XLIcEbETEZEYS). STUT (BZ#EDIRT), OFF. GATE. STUT

nRy—> 16EEDY XL - TV S1DERVET, 1..16

& hy kDRSS, 0...100%

L—k BRATAADRSE, /8. 8T. 116, 16T, 1/32. 32T
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'tk
KNZvUZTOHEBEILT7 o b CHORUS. DELAY. REVERBICENTEFED D IV R R=JE FFY I R=IDFXSENDS ERU /7T, IV RO—FRD T,
YUY RZEHRHRACEREVESNE D,

CHORUS. F1 LA, YIN=T7 (£2FFv U iE)

BIEF Hae &

CHORUS - L—k 1—-5ZADRAE—K, Hz

CHORUS - F#& ZORE, 0...100%

DELAY - 9 A Ln YE—MOBR. TYRICHITZEMTHRELET (D R, T: 3ER), 4BAR ... 1/32

DELAY - 74 —KN\v ¥ JE— MRS RE B TR ELEEIERIET, BREICIDITHEHITWEET, 0...120%

DELAY - h5— JE—hOEE  BWEHNSHIVWEXT, 0...100%

DELAY-Sv ¥R F4LA1DLARIL, 0...100%

REVERB- ¥ 1 7 ROOM, SPRING, HALL ®WEhh, ROOM. SPRING. HALL
REVERB - #1 X ZRHOKRES, 0...100%

REVERB- ¥~ 7/ BVWEARBIERRY 2ES, 0...100%

INSORER. YUY RTRBTAY LI M EEDHIRRFENET,

VAR —
BT e fi&
Fa—v ERIVIDFa1—ZvT (EY M), RE R—IDTUNE ERUTY (F14E), -50... +50 ct
Ji—"7J VYVTREDR T 4>, 0...100%

CHORUS. DELAY. REVERB O/ 7H%hhvigy ?

BHEE<BO>TWET | RS v IDNZZILMEE>TVWEERA (SEND0%), SENDS TEY RZ EIFTLEE W,
UYN—=ThbhsEn?

N> D REVERB 7> RH%0% (L7 > TWE T, SENDS TLIF T,
T LAIHBDDSEN?

N Zw o ®DELAY £ R, F7cld DELAY O MIX H'0% IC7E > TWE T,

MOD: EYalL—Y 3V

MOD R—Ii, Prophet-600 D/VRILEBZTH I Y REBNTHENELHESNTVET  EVal—Yay - ThUI R, LFODZDENDRE. KA R - E—
R, TRO—=7DTE%TT, ARIO BH IClE. BET VY RIEHD>TWBEI 2L —ya YBNIRTERRINET,

MOD MATRIX ACTIVE

SOURCE DESTINATION AMOUNT LFO —+ PITCH

0] 4w |» < PITCH T o) BNy Pan

TRIG POLARITY
VEL = CUT

S ———
SR A . 8-

MODW — DEPTH
— >
(53] « VEL » < ot » 52% PHASE ToAP LF0 — FREOAB

.

(o) <[ nmow |p 4 DEPTH > 3100“/, Tus - wheeL Q

POLY-HOD — FILTER 42 %

ENVELOPE

PRIORITY YOICES TOFLTER  TOPITCH  TOSHAPE

] 1 ]
w E‘E\
0% 0% 0%

LLLLLLLLILLILLL

MOD R—3/,

P600 Uy REFHMAL E, TOAMP EXOY h3 - 4DBZERE. COR—IYRFUty hEhET, REZKTICIE. STORETHE TRACK'S U > K (USER UV >
R) £rc@7O0Yz Ik (BENE) 2FEVWET,
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ThUIR
EVal—y3ay -YhUIR I RTYITERADDROY MAHD. ZNENEROIN—T 1 YT EMAT, V—REERAKICED T,
BRIEF e &

Y= Y—Z:O0FF, LFO, ENV, VEL (RO¥F«). KEY (/—K). RAND (/—hZEDFVHF L), MODW (E¥Val—yay -ha4—  NOERE
V). AT (P79 =5y F). EXPR (T RTLy>ay - RYJL). S&H. SLEW (GBSHIC U7z S&H)o

%  {T=4%  PITCH. CUT. SHP. AMP, PAN, T7 % k - £~ K DISTCHODLY REV. RATE (LFO DXE—R), VIB (E75—hkDFE 23D FIREX
&). P00 B DERE (WAVEA. FREQA. WAVE B. FREQB. CUTOFF, RESONANCE. MIXER. ENV AMOUNT). DEPTH (LFO 0%
). VEL (/—bhDRAYF 1), TIME (RTYTHRDITHCENTIES),

TRE B (FIRFLREBYAIFTR) NIV VI TORBDETS, -100 / +100%

c AP O RENEV VY ITEH BOLTRIO-ILLET, REDEDORIIRIIDMEICRD £7,
« P600 RSy o TIE. AOY F3E4ARBYYYRICBUET : VEL> CUT (B R R—I D EXTRAS > VEL > FLT) & MODW > DEPTH (EXTRAS> WHEEL) T9, %0
BRFRINSDO/TDETY, AOY ME2F, BADEYaL—Y 3 VICERICEZET,

« MODW, AT, EXPRI&MIDI #—R—RKh5ES5NET (EYVal—yay - ikA—JLId SELECT = MODW TH ), EZZET S £ Tld. MODW & AT (30, EXPR
FRATY,

o BBOTICHZITT (Y —DMODKRA—ILTEH, MODW ZIRIETEET,

LFO
BT HeaE &
SYNC OFF (Y K R—IY®FREQUENCY TRAE—RZ{E). FlcldTVRICAT 2EM (4BAR~1/32), NDZRIREL
TRIG NOTE: /— K EICKENBRY—MUEY, FREE : BEHICEEHEITET, 2fE%E
TR Bl : BREMBZEARDICETICEIZEY, UNI: 3REMBEL D LT, 21858
oz :| /=R EICENE D BHBEDD, 0-127
Zxz—R J—RDRESTHS LFODDMDBHZETORE : TaLAK-ET 55—k, Tms - 10
FYIN ZE2: ML EOS 0-100%
RTR
BIET  Hee &

E—K POLY (BKA6E). MONO (15, /—hT&ICTYRO—FHERXY—NK), LEGATO (1B, TVRO—7R@FENEUINIHEICOHFBR 4DDE—NR
#—K). UNISON (TRTDORARAZEI1DD ./ — kT, ¥ K R—ID UNISON),

GLIDE '3+ ROWEDRHA : RATE (—EDHST, BRENKZWVWEEHELINHB) FilE TIME (BICRURRE). 21858
8%  MONO & LEGATO T, ¥/ — &I X e EICED/— M EESTH : LAST. LOW. HIGH, 3fEsE

EE J—KRADRA ZADEID L TH : ROTATE (BHFICEIDLETEZDT. /—hDUY—ZXDBO#EEIFET) H£flEREUSE (1@DRULI/— 284
ME. Z0/—FDORA ZEBMEVET),

ADDNTYIIEFM-1D8RA AEHBULE T, P600 kT v JIFRBKERA AT, EHDRTVINELD/—bZ2BSLTVWREENEDDRIBEDET,

EG
FYZOIYRO-T (Y K R—IYDAMPLIFIER) T, @EDDRES T TRAELE VAT RAODETENULET,

BRIETF HaE fig

SYNC ON : ATTACK. DECAY, RELEASE ', FYRICHEHAY 2 &l (116, /4. 2BAR..) ICEDET, OFF /ON
Z1IIN Ay RATAN, T4 —BFROIVNO-FICMATHND £, -100/ +100%
FEA EY FNe -100 / +100%
BN JXIL @, -100/ +100%

EEIRDINTDEY 2L —2a Ve, V—X > TELEZDETRRUET (ERAFOIRNY I RDRAY b LFODTE% (U ¥ K R—J& TOAMP), POLY-
MOD, TYANOA—7DITEHE. —: &L,
EI2AL=2ayhabEn.

SOURCE, DESTINATION. AMOUNT ®WdihvhY OFF &7 lF0 ICA>TWE T, MODW. AT, EXPRICId. MIDI F¥—HR—R&lETF 14 —D MOD KA —ILHARET
ER

EVaAL—vavhiEATLE .
P600 BV Y RZEFRMAATIEIZH, R=IDBMV LY hENFEUT, EYVa2L—Y3VIFUSERY DY RELIFTOY LI MTERLTLEE W,
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N Wi

FM-11E4DD RSy 7 ZEARKICERELE Y, IV I R—ITRE ISFT—DFrURILDLSIERFTYIDBICET, BTV IDIVIVEYTIYR, TT7xVh -

YR K ELARIL, MUTE & SOLO BRRENFET,

JURU-600
TN e N | T | T [ M| v |

4 P600 >

<« 10RGAN1 >

ChoRus DELAY

408

(] SELECT

PITCH MOD
0CT -

| Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK BE

< P00 | P
« 3STRINGS )

cHoRus DELAY REVERS

1048 1048

MUTE S0L0 MUTE S0L0
SELECT SELECT

hovo R=Y, BRAD ISV BALY
JILRITLES,

BIFF

L 0 4

AYIVER >

CHORUS, DELAY,
REVERB

DIST

PAN

LEVEL (fader)

Za—b

SOLO

FiR

LED

EoVIDIVIY, AFEP T EROHEFMICIFROTY I VICHIDE
Ph&EF, FIVIIEHFULWIVIVORNDT I Y REEELFT,

KSwvooHdor R (P00 IETLARERR. AdFiEP» TITY Y Y DRIED
Yoy REFHHAHFET (P00 : 255 DT LA R),

NSV IREHBIT IV MCENKEFEZD (BE8E),

KNSYvIBEDTAAM—Y3>, PANOLEICHDET (B8 E),
EREDETONZ YV DHE,

KRSYVIDBE: 79—V UV I&ELRERIYIULET, YTV UYY
T-4dBICED XY,

KoV IZHELET, B5—EIVUYITBERIZBELSKBDET,

CORTIYIRITERREL, BHADRZY I %EIa—MLET, BS—EIUY
I9BE INTDLSVINEIZET,

EBBD TRACK1~4 ERUL. hT v I ZBRLET, EHDR—VICIFIDLT
vIDBRRSN, EEHZDONT Vv IICHEASINET,

R hS Y ORBREFEDTYT (LD @),

/7 EFIRRSYIE2h, FOLTRIAO-ILULET, 7TV Y I TOIKEDET (PAN: FiR),

@

P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE,
TRIO, WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM

0...100 %

0...100 %
L100...C...R100

OFF, -55.5... +7.5dB

SOLO FTT (¥ —DHEETY, TT1¥—2ZFMUBRICSOLOZEHS—EI YUY I LTSV, Z5LAVE, FMITENM RS Y IDBI a— Kk EhicEFIC
BOFET (ZNZNhD MUTE TRICEEET).

IVIVEERESY VY RDHR I

RSV IRFVWIVIYYORIDOT IV RICHEDET, KUICTASTcH IV RiE, FRICELTEWTLZE W TOMBICRE (P600. #4E) FHifzld STORE THE

TRACK'S o>V R ($NE).

YOV R R—IDHBDIEP600 hF Y IFEIFTT,
ITA9—TRETEZDIF P00 DY VY RTY, EBHDIVIVIF, T TEREEI VI RZTV. RBERFM-1TITVWED,
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JOYz VK 7OV MEUSERY DV R

7OV b R=ITIE, BEZMIIKRELET (4207AY Ik (A~D) &, 320 USERY IV R T,

gana_éoo | BPn |+ CONNECTFM-1 | TRACK E]E]B

(usesowwos ]

PROJECTS

-]
]

MY BASS
WARM PAD
SAW LEAD
EPIAND
BEAT1

[Is]=][=][=]

=)= )
|[=]

[
(12
[

=

[]=][e][=]

STORE THE TRACK'S SOUND _ ‘

LLLULILLLLLLLLI

7OV R=Y  Eflic7OYz ok,
Aflllc USERT IV R,

OV MCEBEEEDPADET (4DDRSY I EZDYIVR, ATV A—bX=Yay, TYVR, YVT, £AOY Ml SAVED £/ lE EMPTY &ERRE
hET, VYT R=JlF, ZD4DDROY "S5 EIYavEBELET ($6E),

o RE BREOEEEZORAOY MBRBFELET, T TICSAVED DROY M Tld, BEHRZZHIICHERERDET,

o B HEROHE, BEOEEXEZO/OAYVI YV N TBEHRZIEY, EMPTY DROY M TRIL—ICRD ET,

REOFXKFEREYT > TH FM-1 ICRFFSNE T (RESTORELAST. FE4E) A BEAIE—F7OIT I M TT, LW EZATRICEREL T LI W,

USERT IV R 1DDRIYIDTIYRE, ZOBRATYTDINY—r & EHICEZRZERTTRELLEHDTY, TVIVREEWEA, YRAKNTIE20BHES,
IvIy, ZHTRRSINET, —RBREORTY, Bz Uy I LTETET,

BIEF R

rovIDERERE BRPOLZ YT (LEBD TRACK1~4) DY I Y RZE, BARRICRELZ Y, & (BR2XF) ZANULTHEELZY. ERFOR
B0 BARUSERY IV R, BRPD NSV VICHRHAAHET, BEFTILIVYIULTHRCTY, v I0T Uy REZBULTREL
HE EREOHE BARRZEZICLET,

PEOO TV KRG, TV R R=ID ZOMBICRE (F4E) T255 D P600 BDIDICHRETEET T, USERY TV RBSE, EDTVIVTENI—VELEHILRETE
ESEB

FM-1BRFTEFEBATLR (BREXZLEHTIEZWV),
BZEI7VyILTHSE, BS5—ESAEZRLTIE W,

MiE->f70Y YV b EHHAATLE ST
REOBTRFBEZEMZISNTVWET, 7OV I MNREFELTH BRI, 2070V b 2d5—EH
EX

709V b2 M1 DA CIHBHEZE TN ?
lEWe Ny I TPy ZICIF4D2DT7AI LI RITRTH. EHDIRTDT—F ELEEHICADET (F13E),

RAATLIEEW, RELTWAN S IBEREDRTW
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BTV B0 Y7L

FM-1IZid. B0 Y ZILBOROY hA32H 0D ET : AAY M. AAOY b2, AAY b3, SAMPLE, GRAIN, SLICEDI VYV TINSZEELET, Y TIL R—
IR, AYE1—Y—LDYIUVR - TFAIHEROY MY Y TILEANE S,

gana—éoo | Bem | - CONNECTFM-1 | TRACK EB

VOX - 3ZONES K s BREAK - 10NE

NAME (3

DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE DROP WAV FILES HERE
R R R

CHOOSE FILES CHOOSE FILES CHOOSE FILES

YU R=Y 20y k&Kl

AAY MEABHD

e RRBDT7A)e ZNZNIIDDY=VICBD, Jb—b « /=2 EEIL, ZORTORBTEEINE T,

o RABXFODHH,

e USR1 & USR2 : £79.5KiB, #7H DY~ K, USR3 : 675KiB. #I6% (Guru-600 IF. #R# L 7z P600 U > K% USR3 DERRICHRIFLTNET),
FZHDRETICE. FMTOROY MCREASTWSHD (BRTE V-V R EMPTY) &, FERENRRENET,

YU TNEEETS
1) OEBEROYIVR - TrLE AOYROWAV 7 PALEZZICRAYZ TUZICROY TS 20, F7AVEBREIU Y7 LET, WAV 77 1LA
BETIN. TSIV —THETEZENDY IR - T L bEEALERET,

2) URNZEHRLET, BT 7ILDIL—k - /— b BETIRBOEHE (TR~LR). REVRRINET, P2V UYITDEMIICREINZIEBDOET
HETE. X THIBRLE T,

3) RDERBUT—bk- - /= EEEULET, 7UvI0LT/—h (CA. F#3, Bb2.) ZAAUL. Enter ¥F—ZHULET, INTOV—YORBHEENZNICEDET
EPhEY,

£l ZHERL (BAOOT 7 AILOERMNADEY), SENDTOUSRNZ27 U v I LTHEELE T,
5) N\—CETRANRRIN. BN TUSRIICEELELUEE VWS A Y E—IDBRRINET, RETICHLVABHARREINE T,

[ EETEHE AAY MEASTWHDRBINTESRISNE T, TDRAAY hZEE>TWeH IV R LW Y TLZERLE Y, ]

Ib—bh « /—h EHEEE
« piano_C4.wav ¥ F#3.wav D& Sic/— h DRV 7 7 A IUId. 2D/ —bHBIL—KEBRDET (C4=FHRDC)e ZNUNDT 7 AILIZCAICIKEDET,
o BRIFV-VOETHTEVNET, BY—Vid. ROIL—MEDFHEEFTERELET, REBLW—VEIBBRORTHET. BEBEVW—VRBREBETEID £
ED
e 2207 F7AITRUI—b « /—MNIEZEF B A ZHT D/ —MHHRED. U MDOTOFTIC TWO FILES ON ONE ROOT NOTE & FRRE 1. SEND (&' L—D
FETT, EESNMEZTBELTLLIEI W,

i 8

YRARDTOFTIC, ROY hOBRBIENT 277 1ILDOY A INKRRINET, 77 1)IF22,050Hz, B/ FINTRESNET, ROY NOBRBZBZ S ETHHRERD
(TOOLONGFORTHESLOT). SEND (V'L —DFEETY, 77 ZHIBRT 2D, AVE1—9—LETT7AILER/IULTIRE W,

AOY hEHETS
HEZVUYIUTHEELET, AOY MIEMPTY ICBDET, ZOROY heffEo>TWeH DY RFEMART A VKR TIHED, FM-1(CiE NOSAMPLE ERRENE T,
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YUOTNERRT D

FM-1T, RSy DIYIVIC SAMPLE, GRAIN, SLICE DWENHZED (hFv I R—Y (BBI0E) HREARET), HULTH DY RICUSRL USR2, USR3 DWIHh
MERUETD,

CO77IINVERHADEEATULR
T30 —NTFI—RTEEA, AVE21—F—TWAV ELTREL. B53—EROYTULTLRE W,
77116 BETTI, BOEBBRALE L.
POROY MY —YETADET, HDEFROIAOY hEFE>TRE W,
SEND B L—DF F,
BRLEEBIDDT 7). NAME, BEDBWIL—K + /—h, BRI Z YA ADBBETT, o FIMIDERSNTWBIBRELNH DT T,

YITWDBNRYIF YT « TPAIIEA>TWEW?
A2TWET : Ny I 7y 7 DYR D SAMPLE USRI~USR3 TY (F13E), TDO 77 IILHRELTE VT LI,

INY TP T  FM-1DIRTEIDDT7 71 ILIC

Ny 9Ty T R=ITlE FIMTICA>TWBIRTZ AV E 21— —EDIDODT 7AIVICREL, FETIKEREEY  REOEFTE, 7OV b A~D. 320 USER TV
VR, 3DDHUTIVEZDRZA A, P600 DFE, BE T,

gana—éoo | een | - comectrm | track SB[ 2][3][%]
(oo JL we J[ e J[ roo J{ tmaers ][ proseers | G

ON THE FM-1

CONNECT THE FH-170 SAVEIT

Husic KB SOUNDS

@  CURRENT HUSIC 29KB @  USERSOUNDS 1§
® PROJECTA 31K

® PROJECTB 31K

DROP A BACKUP FILE HERE

SAMPLES KB SETTINGS LGN

® PROJECTC 31KB @  PBO0PLACES

@  SAMPLE USRI aKB @  SETTINGS

@  SAMPLE USR3 TIKIB
®  SLICE SLICES 0.1KIB

ML

Ny 9 Fy7T R=Y 1 ER/IC M-, BRI
774,

MDT7—Lox7eA YA N—ILT%H], 29UV RzEUtEy ~ OFl. ZUTEBNIC/NNY 77 v TZE>TLIEE W,

UZRKNEIE M1 DOEBREZOT A IDPRTEINET, LED £k ZOWHICT—IHBD £, EMPTY : RET2HDEH D EHA. TOTAL : 2D Y1 X,

HE =

REDI21—-IvY REDBE 42DV I EZOYIVR, RFY A A—RX=Y 3>y, TVIR, YV,
HE MENU OF&TE (5145F),

PROJECTA ...D RELRIDOTOYII K (BENE),

A—HY—HI YK 1-16,17-32 320 USER BV KR,

1—H—FM6 /XY F FM6 T ¥ T 572 USER 7 > KD FM6 /Xy Fo

SAMPLE USR1...USR3 3D2DA—H— - YT (FE12E),

P600 7L R 255 DRI EEEFEFELL P00 IV R (COMBICHRE. F4E),

FM6 KA RNV FM-1ICEEHAENTWND FM6 DR X - XV Y,

SLICERZ1 R BY Y ZIICFETHRELRAZA X (SLICETY YYD MAN E—R),
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1) EREELELET (W),

2) ZOAVEL—=9—KNYI7vT 20V v I ULET, YRANDTON—ITETREDRRINET,

3) 75 HY—H"Guru-600-backup-Z-5F-H.json 50V O—K « 7A)LI—ICRFELET, BERBFICRE LTI W,
ZD7 7AILIE. Mac F Guru-600 7 7V —a v A YA RN—5—tRETZT77MILERLTY, ENZEE>THRTICREET,

Ny OTFyT - T7ANEINYIPYTI7ANEZZICROY 7 TUZICRAYTI2H. F7IVEBRZ7VYILET,

771V ERERLUEY, TUTFDOLIC7 7ILOE&RL Bft. ERTH. TICZORBNRRINET, CORATR. XEALEEIhEEA,
BEZELEL (W), FMIEET 227 Yy LTHEELE T,

NYIFPYT7EB/BRULIULLEVWS Ay E—IDNRRINDIET, M EZERULLLEXRICLTLLEIW, Z0%. ITF 9D FM-1 ZHHAAHFBELF T,

A W N =

BXIdE. FIM-IOEE, 7OV b USERYDVR, Y7L, RENIRTEBEEHEZISNET, BEDREICR U BB B 25EE. FKic FM-1
DINY I T7y TaBRELTIZS W,

77 LILORBIEH DM 5F. FM-1(13J2E D CALIBRATION (R¥ > &/ T DEHR) ZRIFLET. Mac B7 VT —2 3 VDI ERPREEZREFT 2L S ICBRBHICREFL
77T FIM-1OBEEREIFZDOERIED XY,

RIVBIL—DFE,
FM-1 23R LT ES W (582F), RESTORE ICiE. 77 M ILDBIREMBETY, EDIIC CDT7—LV 7RI IHSNY I TV I TELERA ERRINDEE
&, Guru-600 77 =LV 7 EEHSI—EAVAR=ILUTLEE W,

FIREREZLDHTIES W,
Wz7)yoLThSE. B5—ERLTILEE W,

TEE2BNYIFvTTRGEVDEEA
T7AIDBFM1DNY 7y 7 TREBVWD BIBLTWEY, BIOT7 7 MILEBATIIEE WL,

INY O 7y 7%l L E Ul © The device changed during backup.
REDIC M-I TADMDEDLD FUfc, BREFBIEUVLEFE MBI TIC. 55—ERELTLEI W,

ERRICT—T bR o
FM-1ZERUEL. A7 7ML d5—EEB/ITLTLEV, INTHBRADSTIERD X7,

WE CFM-TOXZ31—¢IT7 45 —HBDRERTE

BRE R—YITIE. FM-1D MENU DEREM Y 7 (DISPLAY, CONTROL, AUDIO. MIDI, SYSTEM) & ICERREN, TT 4« ¥ —HBEDKRE (TF05—) bHNET, &
DODRBIFFM1BEEIMEZZD T, R—VICEIC. 1 YARM=ILENTWE T 7—LTV I 7DRENRRINET,

L sermes JEJICRI

USBLEVEL
oLk
13 B - -
n [ o [T convT-m
 wmm S [ - ToNE
LEDs 4 DI HI >
SCREEN OFF 4 NEVER »

MIDI

TI CHANNEL

T2 CHANNEL
T3 CHANNEL

RESTORE LAST [ |
HELP T4 CHANNEL
2ND CORE [ RASLRE ‘ L0 » AUTO SELECT

FACTORY h ’ SCREEN WAKE

B

BE R—Y,
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HEZEETS
< RYY ERIUYILET, RILTVWERS Y HREDETT.

o REMFZDR (EP) ( AFEPZEIVYITEN MOLETRI/O-ILULET, YURMDHETIT< &0 RERIOHENSHED £, TUNE I -50 & +50 T
LEXRDET,

e IMMIEICICREZERBUTRFLE I, ENCRERTET BUBXZa1—65DF A,
* MIDIIN, T1.. T4 CHANNEL, TUNE FEZFZRICEBIZRET. 7AYV V7 b ELBITRFEINTT (BNE)o TUNE I3 FXX—T D MASTERTUNE L AU TY (%8
N
RELEU, BEMPLFSZE FM-1EREFESIET,
BERICICEASN, BXEFLTZE () FIM-IDRELET,

Set, but the FM-1could not keep it.
RERFBEHINTVWEIN, BREVIZERDNET, HETESI—EEZBELTIESI VN, ZNTHEXYE—IDNRRINZIBERF. Ny I 7y TE2Ro>TLEETN
(BB13F),
ZDFM-1ICIZZDREDBDEFE Ao
AVARN=INENTWVWET7—LT 7N, IT49—&EDFVWNN=I 3V TY, IMF1 ZERUIRETR—IZBHRAAH L TLLEEW, R=JIEZFDT7—LV T
T OERENKREINET,

AMNERTI BT FM-1DOXZ2—(TF2F3 D F9 : CALIBRATION, RESET #U > K, GURU-600 Z Yt v k. INFO, ABOUT, LEARN CLEAR,

E G
BE & (KFIIAHERE) HERE
Be GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, ROSE, PAPER, HI- EE®D/CL v ko CUSTOM (&, Felucca ® Web TF ¢ ¥ —T/NL v M EER UIBRICE
CON, NIGHT, MONO, P600 (+ CUSTOM) HRREINET,
A%4  FLAT,LINE FLAT : 2D DR LD H—K, LINE : flWVRTXE) S N izBE L\ FEE,
L
K&E#  OFF,ON R=—YV LR EEERESRRUET,
X=F
=X  OFF, ON, IDLE OFF : 7= A= 3 ViRl (ERICIEEDLD. BERKOXDRNEAL), IDLE: ON &
BT 1R ENRRBWESY TR T X —va vy UET,
LED OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, INV HI SYTDAFAI DM DN TWEWS Y THNT MK B, OFF : EKT, INV: ZFD
¥ (M-VAVESEIE7 7 —LD = 7 £ o
EEA  NEVER, 5,15, 30, 60 MIN ZORBIRELNBWEEREZEIULET, YUY RIFBDEKITET,
7
23— OUT, MIX EV17ILHAY DY RERSHE : MASTER D% (OUT) R/l (MIX),.
7
R1E
BE & (KFIIIVEARTE) [ 113
RIFL 0.3,0.4,0.5,06s 4y VBEORY V%, BEEHF £ TICH UL SRR,
J Thi&E OFF, ON RELET L. BEDEWMETESEBEET,
FXZvF OFF, ON FX 74y V8 : #EHULTWIEREF TR, BTLPIRI 7z MNEAY /AT UETD,
FYRERE OFF, ON SELECT &, GLOZULTWB LSRRI T VREZEZ T,
R4 —JLLED OFF, ON AT —=LOEHNRTULET,
A7y 7#®  OFF,ON SEQ>STEP T, h—VILEBEBHTZLZDMBEORT Y IHRDET (Y—r v —EFikd),
B
d—KRAA HOLD, ADD AT 78%E  HOLD [EERFICIR L IciBZ EEAHE T, ADD IFHEBSEICRTYINDEIMEHIBRZITVWE T,
SELECT /7  BPM, PAGE, MODW, SELECT DffjZ : TR, R—Y, EYVal—yar - Ro4—J)L (MDICCT1EULTHEE)., £hd@RBEOROYT
VEL 1o
A—=F1 7
BE & (KFIVHARTE) HeaE
ZAE—H—EQ FLAT, LOWCUT, BASS+ INBIZE—N—FAOEEMIE. NV KRRV EUSBA—T 1 AICHHELET,
USB LAJL MASTER, FIXED FIXED : USB #—F« A& MASTER [Eh D0 5F 7L - LRNILDXETT,
AkA/ =LA OFF, REC, ON X ~O/—L, REC : $FEHDH,
AhO/—-LEE LOW, MID, HIGH X RO/ —LDEE,
hovbaty OFF, 1BAR, 2 BARS FERRIIONTY N,
Fa—=v¥ -50...0...+50ct 2EROF1—=vY (LY MEfL), RETEHRL, 7OV I MEEHICREEFINED,
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MIDI

BE & (KFIIHEERE) HeE
MIDI A CH1-4, SEL, CH5-8,CH9- &EDMIDIF v Y RILTEDK S Y I EBEETEIN CH-4=F v U RII~dE RSy II~4 I (FEhDTOYIH
12, CH13-16, TRACK E)o SEL= RTOF v VY RILEBRFD RS Y VIc, TRACK= FTTRELLF vV RIe 7OAVIIRELD
IKREINET,
T..T4 1..16,OMN|, OFF (T1=1, &KrSYIDF ¥ >R, MDIIN=TRACK D EZEEIHEDLNET (FhMNIIL—KR), 7OV IhEED
CHANNEL T2=2,T3=3,T4=4) ICRESNET,
BEHER OFF, ON AORZYZDMDI /—hEFFDE, ZORTYINRRINE T,
EEER +MIDI, PANEL E< B EEEMTEREESD 1 /SRILEMDI /— ., £EE/IRILOH,
VAT
BE (B (KFEW e
HAERRE)
FiEl%Z ON, OFF ON: BRET>THEFREY IV RIREFSIh, RICBREANLEZICTIKED £9, OFF : FM-1 [ZEREIE > & SARRETRE U
Eﬁ i’g—o
A7  OFF, ON FM-1OER—Y V1Y VEED THICRRINDEY N,
#£23 OFF,ON REIDEFZRADS, FyF7D20BD A7 %HERALEYF (2ND CORE ON: RESTART), EMfENHHI UL WESIFEBMICA ZIcRD £
7 (BETA) ED
#HA{E RESETGURU- 2[EODHERDHE. FM-1 EOHBRFOEHD (FOY Y b, USERY TV R, H>7)L, PE00 DR, FBE) ZIRTHEL. FED
600 RETHEESULET, KN\ o7y 7LTLLRETW (13E), MENU> SYSTEM)> GURU-600 Z Uty k EAUTY,
IF19—

IF4 Y —HMEDHKE, TOAVE21—9—DZDT 0 —ICREFINET,

Z4 LT, FLAT LT : BEARZED/NRILDESICTA MDD ET, FLAT: 75y hatB, YT DAKICHZIERORY VY ERALTY

s (5#35),

2

B8 AUTO,ENGLISH,FRANGAIS, IF«4¥—DEE: R—IJ, RIV. XvE—I FIMMIDXZa1— (ZDR=V), V=ILFvA ZLT? TR ZDH
DEUTSCH, ESPANOL, AR, YOV REY—T U —DRERIGFM-1OBEEERU K RKEBOEE T, AUTO: 75 0H—DEE (ZhUo
ITALIANO, #3Z, HAEE SRERSHEE), AdFRBPEI VY ITRE, BAREBETR—INBERHAHINET, COHARKRORIY—rY

3v MIREBEOIT 45 —TT,

15 K< HDEM

HTLY MPRAY—R T AV TIT1 Y —2EZTTH?

Chrome. Edge. Brave. Opera DWINh ZHA AV E1—9 —HRETY,
IF1 9 —ZRAVEEE M1 ZEETEETH?

W FM-1 TEBEULERBIRIT 4 Y —ICRRSI N, TOEHEKTT,

IF149—RBYIVRZFFLEIH?
WWZ, TRTIEFM-TDORIEH D FET, TF« 9 —IRETIOIMBDERE (47« >, MESSAGES) 13 T¥, AV 1—F—lcaE—&RKTIclE. N\vo 7
w7 (B1BE)., FRINDOY IV KRGS SYXEESHL (BB4E) ZEVET,
19 —%y MERIIDETTHN ?
Guru-600 Editor 7 # LY —EEZFARETY (E2E),
IF49—DI14 VRO E22EVWTHLVWTTHN?
—EICELDIFIDEFICLT, ENEECTLEE VL,
IF49—&FM-1TEDES,
R=VEBRHAHULTLIEETV, TF4 =D FM-1ZHHAHBEL X,
IF1—DINESTES, FRRETES,
DAY RIDOYARXEEFTZN. 7 AV V—VRRICLTLIES W (B3F), TT1 Y —RBHELZERTcF R, BICV Y ROL S EWCRRINED,

NI DREPTATFT7DORBIFEZTTEXIN?
github.com/MarcGoudy/guru-600 T, /\%'ld Issues IZ. 7+ 7 7 & Discussions L5 LT F2E W\, GitHub 7 1V > MR WHE | guru00fmi@gmail.coms
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https://github.com/MarcGoudy/guru-600
mailto:guru600fm1@gmail.com

6 JLYyRNETAEVR

e Guru-600 £EZMNIF ¥ — : Marc Massé, 20264, GPL-3 51tV R,

« Felucca : Leo Kuroshita (hugelton). GPL-3 544> X, Guru-600 DR—Z &R >TWB T 7—ADV I 7T TT49—DN\y o7y 7YY 7IOI—-RD
Felucca IC &% H DT, Felucca D wiki (3&3FE) : github.com/hugelton/Felucca/wikio

« Prophet-600 7 7 7 k J— - 7O4'5 L : Sequential Circuits, 19824, Prophet-600 l&Z DFTEEDEIZTY, Guru-600 I& Sequential & IFIRELTWETE Ao

e« 7#> b :Barlow Condensed (The Barlow Project Authors. SIL Open Font License). Inter Tight (SIL Open Font License). VIMong Rong (VN-Fonts Team, 1994
),

153


https://github.com/hugelton/Felucca/wiki
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